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Opción 1 


matrículadón, cadena antírrobo y casco integral 

FILA Easy oi con sistema de ventilación, cierre de apertura rápida y pantalla 
antirrallado. 


Opción 2 
Opción 3 


matriculación y alarma electrónica con telemando. 

reloj-cronómetro Gilera y alarma electrónica con telemando. 



Elige entre las opciones i y 3 




Elige entre las opciones 1 y 2 


Elige entre las opciónes 1 y 2 



Es una promoción de la Red de Ventas Piaggio válida desde 
el 01/09 al 31/10 de 2003. No acumulable a otras promociones. 
El tiempo de entrega de alguno de los regalos está sujeto a 
la disponibilidad de los mismos. 
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Simplemente, la mejor 


ES FACIL SUPONER que muchas de las afirmaciones emitidas desde estas mismas 
líneas o desde cualquiera de las páginas de nuestra revista pueden a veces ser 
miradas con suspicacia por los lectores más escépticos por el puro y simple hecho de 
ser vertidas por la Revista Oficial de Xbox. Creemos que ios hechos demuestran hasta 
el momento que esto no se ajustaría a la realidad, pero claro, no deja de ser otra 
opinión subjetiva. 

Sin embargo, la noticia de la que vamos a hablar tiene una importancia sumamente relevante, pues 
difícilmente podrá ser rebatida argumentando una falta de objetividad. En el recientemente celebrado ECTS 
2003, la veterana feria londinense que junto con el Tokyo Game Show y la E3 son los tres vértices de un 
triangulo en el que la industria del videojuego se sustenta para mostrar sus novedades, Xbox ha recibido el 
galardón a la Mejor Consola del Año. Ser acreedora de un premio de esta entidad es ya de por sí un 
reconocimiento suficientemente explícito para la consola de Microsoft, pero estos laureles se tornan aún más 
relevantes si tenemos en cuenta que el premio no ha sido fallado por un jurado o por un grupo de expertos 
del sector (lo cual de nuevo podría estar sujeto a interpretaciones de subjetividad), sino que este galardón se 
ha otorgado en función de las votaciones emitidas en la página Web de la feria por miles de jugadores de todo 
el mundo. 

Dicho de otra forma, los verdaderos expertos del sector, vosotros, los aficionados que seguís con pasión el 
devenir el mundo de los videojuegos, opináis de forma mayoritaria que Xbox es actualmente la mejor consola 
del mercado, y aunque ni para nosotros ni para muchos de vosotros esto no es otra cosa que un 
reconocimiento público y masivo de lo que ya sabíamos, no por ello deja de tener importancia y valor. Y no 
deja de ser curioso que este hecho haya acontecido en un evento en el que la presencia de Sony fue 
arrolladora, pues la compañía nipona aprovechó la coyuntura para celebrar en paralelo la Playstation 
Experience, lo que, hablando en términos futbolísticos, nos podría llevar a concluir que se produjo un 
auténtico «Maracanazo». 

No queremos terminar sin mencionar en un breve apunte un rumor que corre con fuerza durante las 
últimas semanas y que de momento Microsoft no ha confirmado: se especula con una posible nueva bajada 
de precio que fijaría en 150€ el desembolso necesario para hacerse con una Xbox. Nada es descartable, y- 
teniendo en cuenta que a mediados de septiembre se celebrará el X03 (del que os informaremos el próximo 
número), puede que se reserve un anuncio de esta importancia para tal ocasión. Lo cierto es que hasta el 
momento, «cuando el río sonó, agua llevó»... ya veremos. 





José Emilio Barbero 

Director 
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FIFA FOOTBALL 2004 

Después del importante lavado de cara de la edición del 
año pasado los señores de EA Sports continúan mejoran- 
do lo que parecía inmejorable. 



El pasado mes te adelantamos muchas de las virtudes de 1 
la nueva entrega del rey de los juegos de rallies. Ahora en , 


nuestro análisis las repasamos una por una. 





CONFLICT: DESERT STORM II 

La acción bélica por equipos se está convirtiendo en uno de los 
géneros de moda. Este juego es un buen ejemplo de por qué. 


□□a Re\ji5Ca apiciai -ro: Eüoán Española 








FREEDOM FIGHTERS 

Una de las sorpresas de la temporada. 
Casi nadie contaba con el, pero este juego 
es uno de los mejores arcades publicados 
en mucho tiempo. 
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SOULCALIBUR II 

A partir de la publicación de este juego el género 
de los juegos lucha cuenta con un nuevo espejo 
en el que mirarse. Sencillamente alucinante. 


PIRATAS DEL CARIBE 

Aunque aparte del nombre y la ambientación poco tenga 
que ver con la película, este juego ofrece una divertida 
combinación de RPG y acción. 
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Pal^LAS EN a DVD 
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Desde el frente europeo hasta situarte en medio 
de PearI Harbor 
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INFDRmnCIDN DEL lUEGQ 


DESARROLLADOR: EA 

EDITOR: EA 

LANZAMIENTO: NOVIEMBRE 2003 
JUGADORES: 1-2 
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LA SERIE Medaí of Honor ya de 
acierto en acierto. Rising Sun está 
tomando forma para convertirse 
en lo que Frontline no fue, lo cual es un ex- 
celente inicio. La acción EPS se toma un 
respiro y abandona los nublados cielos de 
una Europa arrasada durante la Segunda 
Guerra Mundial. Esta vez, te van a soltar en 
paracaídas por medio mundo en un inten- 
to de poner coto a los fieros ataques de la 
marina japonesa en el Pacífico. 

Olvídate de los ataques violentos con- 
tra las playas, ahora tendrás que probar tus 
técnicas navales de supervivencia durante 
el devastador ataque sobre Peaii Harbor. 
Situándote dentro de las botas del sargento 
de marina joseph Griffin, la acción gira al- 
rededor de lo que se llamó el «Teatro de 
Operaciones del Pacífico» entre 1941 y 1944. 
Aparte de ser un shooteren primera perso- 
na impresionante, Rising Sun también pre- 
tende comunicar el sentido del valor que 
se necesita para luchar contra los japone- 
ses, desde PearI Harbor hasta las playas de 
arena de las Islas Filipinas.. 

Siempre y cuando hayas tomado no- 
tas durante la sesión de entrenamiento y 


hayas sobrevivido a los despiadados ata- 
ques de PearI Harbor, te verás obligado a li- 
derar el asalto de Guadalcanal, en el que 
tendrás que rescatar a tu hermano encerra- 
do en un campo de prisioneros japonés si- 
tuado en las Rlipinas. Para conseguirlo, no 
sólo irás armado con tu enorme inteligen- 
cia sino que existe un increíble arsenal de 
armas auténticas cuyo funcionamiento te 
verás obligado a dominar y a usar para 
arrasar a las fuerzas japonesas. 

Un área del juego a la que EA ha 
prestado una atención especial es al de la 
interacción con los vehículos. Podrás saltar 
al interior de coches y de embarcaciones, 
podrás remar en busca de cobertura y, ade- 
más, podrás derribar aviones que se te 
acerquen. Basta con que repases con aten- 
ción estas imágenes y te fijes en la que 
aparece un reactor de combate que avanza 
directamente contra la embarcación. 

Las secuencias de juego controladas 
mediante scr/pfs también se han mejorado. 
Si te gustaba el nivel «D-Day» de Frontline, 
agárrate fuerte. Rising Sun te ofrecerá unas 
escenas electrizantes que te garantizamos 
te harán temblar las piernas. 

EA ya tiene planes para lanzar una 
continuación (lo que no constituye ninguna 
sorpresa), en la que Interpretarás el papel 
del hermano del sargento de Marina 
joseph Griffin, al que se supone que debes 
salvar en el episodio actual. Así que puede 
que dentro de un tiempo podamos 
contemplar la historia desde el otro 
lado de la línea enemiga. 
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□ RISING SUN permitirá que tú y 
un amigo forméis un equipo y 
juguéis de forma cooperativa a 
lo largo de todos los acontecimientos que 
se produzcan en el juego. La responsat)!- 
lidad de parar la maquinaria de guerra 
japonesa no será únicamente tuya sino 
también de tu compañero. Y a lo largo 
del camino, ambos jugadores obtendrán 
recompensas y medallas por su bravura 
o les darán de bofetadas por ser tan inú- 
tiles. De una forma u otra, serán unas 
pinceladas del pasado que ningún ju- 
gador de Xbox querrá perderse. 
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^ Atento a ios francotiradores escondidos. 



4^ Puedes disparar contra ios aviones y contra los barcos. 


» COMO LA VIDA 
Tal como ya ocurrió con 
el Medal o/ Honor origi- 
nal, los productores 
han escogido de nuevo 
los cerebros martillea- 
dos por las bombas de 
personas pertenecien- 
tes a la Congresaonal 
Medal of Honor Sodety. 
El capitán Dayle Dye, 
consejero técnico mili- 
tar en los juegos ante- 
riores, se ha unido al 
equipo de desarrollo. 


REACCIÓN 

Características adiciona- 
les con las que EA ha 
reforzado Rising Sun in- 
cluyen la inteligencia ar- 
tificial o el hacer que 
ios personajes interae 
túen como tú podrías 
esperar, dependiendo 
del entorno y de la si- 
tuación en la que se ha- 
llen. Además, los efec- 
tos especiales, tales co- 
mo el fuego, el humo y 
las explosiones también 
se han mejorado en su 
totalidad. 



El modo cooperativo entre los dos jugadores permite que tú y tu compañero actuéis a lo largo de todo el juego formando equipo. 
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Combat 


nancer 
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BEYOND 

GOODaEVH. 



4 ^ Jade tiene ia posibilidad de desencadenar ataques mágicos brutales. 


Si no puedes distinguir el Bien del Mal, hazte una foto 
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)ESARROLLADOR: UBI SOFT 


EDITOR: UBI SOFT 
LANZAMIENTO: NOVIEMBRE 2003 
jUGADOR: 1 

I ^ 


NO EXISTE escasez de aventuras 
en tercera persona para Xbox, pe- 
ro este título esconde algunos tru- 
cos nuevos bajo la manga. Se ha desenca- 
denado una guerra intergaláctica entre el 
Alpha Sector terrestre y el DomZ de las ne- 
bulosas, y justo en medio se hallan los pa- 
cíficos Hillians, jade y Unele Peyj. jade, el 
personaje que controlas, es un periodista 
y fotógrafo que investiga 1a conspiración 
que se esconde detrás de la crisis. Tu socio 
Peyji es un inventor dotado con las cuali- 
dades de un cerdo y un absurdo acento te- 
jano. Siempre que sufras un ataque, Peyji 
te ayudará a luchar, y hará uso de algunos 
inventos alocados para distraer al enemigo 
mientras tú te dedicas a matar. 

El combate funciona de una forma 
parecida a la de los juegos Zelda, para 
N64. Un botón hace que jade se encare 
con el enemigo más cercano, permitiéndo- 
le encerrarlo y ametrallarlo, enfrentándose 
siempre a la amenaza. Tu socio, ya sea 
Peyji o un personaje distinto, también en- 
tra en acción, ya que te ayuda a liberarte 
del poder enemigo. Tu tendrás que hacer 
lo mismo para tus compañeros en caso de 
que experimenten dificultades; incluso. 



podrías verte obligado a traspasarles parte 
de tu energía lenitiva. 

Los monstruos son tan variados y nu- 
merosos como lo es su fealdad, y a menu- 
do te verás rodeado por siete u ocho a ia 
vez. Manteniendo pulsado el botón de ata- 
que durante unos segundos, desencadena- 
ras un ataque mágico, devastador, que 
chamusca todo lo que alcanza la vista. 

Pero antes de que consigas enterrar por 
completo a tus adversarlos alienígenos, no 
estará de más fotografiarlos para el archi- 
vo científico. Puedes ganar dinero toman- 
do una instantánea de cualquier criatura. 
Tendrás que remover tierra, mar y aire pa- 
ra elaborar una base de datos completa 
de fotos. Es un poco como ProjeetZero o 
Pokémon Snap, en donde algunas criatu- 
ras resultan más difíciles de encontrar que 
otras, pero también resultan más valiosas. 

Evidentemente, tendrás que viajar 
por medio mundo para descubrir el secre- 
to que se esconde detrás de la invasión de 
DomZ. Afortunadamente, dispones de un 
transporte anfibio estilo hovercraft, porta- 
dor de misiles, para ayudarte a efectuar 
los desplazamientos. La transición entre el 
desplazamiento a pie y el salto al vehículo 
resulta totalmente transparente. 

El juego resulta mucho más atractivo 
de lo que esperábamos, pero lo cierto es 
que dispone de un motor de juego impre- 
sionantemente sólido y un sistema de 
combate excelente. A pesar de tener su 
truco, los puzzles jamás generan 
malhumor y siempre está claro lo 
que hay que hacer a continuación. 




4 ^ El poner los hovercarfts a todo gas es la mejor forma de avanzar. 



4 ^ Jugando como Jade, te verás obligado a controlar varios vehículos futFirístas. 
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^ Durante tu aventura colorista, encontrarás personajes con los que no podrás Jugar. 



^ Los entornos van desde lo más agradable hasta lo más oscuro e industrial. 



PRIMER VISTAZO 
Beyond Good & Evil 
pudo verse por vez pri- 
mera durante el certa- 
men de videojuegos E3 
dei año pasado, si bien 
a puerta cerrada. El jue- 
go procede de Michel 
Ancel, el tan aclamado 
creador de esta traviesa 
maraviila que todos 
conocemos y amamos, 
que responde al nom- 
bre de Rayman. Ancel 
ha estado trabajando 
en este juego durante 
más de tres años. 


::>PREao JUSTO 
Ubi Soft ha depositado 
grandes esperanzas en 
el nuevo juego de 
Ancel. ¿Será capaz de 
aportar la cantidad de 
dólares que ha genera- 
do Rayman a lo largo 
de ios años? Todavía es 
demasiado pronto para 
poder decirlo, pero el 
equipo de desarrollo ha 
invertido una fortuna en 
tecnología punta. 


4 ^ Podrás poner tus manos sobre una gran diversidad de armas, pero no sobre esta máquina de humo. Pese a todo, tiene muy buen aspecto. 


PH- TH-TH 

E LA fotografía constituye un gran 
tema colaterai, aparte de descubrir la 
conspiración que se esconde detrás 
de la guerra contra los alienígenas. Un claro 
ejemplo lo constituye la nutria que va dando 
saltos por el tejado de tu faro. Necesitarás dis- 
poner de una cámara con zoom para poderla 
ver correctamente. A pesar de que no resulta- 
ba demasiado evidente en la versión con la 
que jugamos, vas a conseguir más créditos 
por eliminar monstruos justo en el momento 
en que se disponen a atacarte; un poco como 
lo que tienes que hacer en Project Zero, pero 
sin aquella atmósfera tan densa y tan ame- 
nazadora. A nosotros nos gusta. 



& = 

4 - A Peyj le gusta que le hagan fotos. 


Sal al encuentro de los sospechosos y hazles una foto. 
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CDNVIEPTETE 
EN UNR LEMENDR 

Crea tu propia identidad y hazte famoso en cualquier juego al que juegues, estés donde estés. 

ENCUENTRA A TUS AMIGOS. 

Utiliza la lista de amigos para localizar a tus compañeros desde cualquier lugar, en cualquier juego. 

SÁCALE MÁS PARTIDO A TUS JUEGOS. 

Descárgate niveles extra, armas y personajes. 

BUSCA TU PARTIDA. 

Con el ’OPTIMATCH™' encontrarás rápidamente contricantes que estén a tu altura. 

HABLA MIENTRAS JUEGAS. 


Chatea con tus amigos, comenta estrategias y machaca verbalmente a tus enemigos con el Xbox Voice Communicator. 
¿QUIERES SABER MÁS? ENTRA EN XBOX.COM/ES/LIVE 



UNR EXPEPIENCIR UNICR EN 
JUEEDB DE BRNDR R N C H R . 



Requerimientos: La consola de videojuegos Xbox, 
el Xbox Uve Starter Kit (este kit incluye una 
suscripción de 12 meses a Xbox Live, 
los auriculares del Xbox Voice Communicator 
y 3 demos compatibles para Xbox Uve) y una 
conexión de banda ancha compatible. 




L 1 V -e 


Para asegurarse de que un juego es compatible con Xbox Live, compruebe si en la caja aparece el logo. 


L_ t \/ ^ PEf?miTE JUEGO ONLINE 


No exííte la posibilidad ótt jogar en línea o de descargar contenidos para todos los juegos. Las cararterísticas del juego s« especifican en la caja. O 2003 Microsoft Corporation. Todos los derechos reservados. 
Microsoft, Xbox. los logotipos de Xbox y Xbox Uve son marcas registradas o marcas comerciales de Microsoft Corporation r- Estados Unidos y otros países. Los nombres de productos y compañías aquí 

mencionados p jeden ser marcas comerciales de sus respecir/os propietarios. La suscnpcón a Xbox Uve se vende por separado. 
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GTA LLEGA 

PORHNAXBOX 


Take 2 y Rockstar anuncian la próxima irrupción de su aclamada saga 
en la consola de Microsoft 


deberá seguir llevando la cuenta de cuantas 
voces le pieguntan acerca de cuándo van a 
salir Residonl Evil o Final Fantasv en Xbox. 

Pese a que bromeemos con ello, los 
cientos de misivas recibidas 
interrogándonos con ansiedad acerca de si 
poseíamos la más mínima información 
sobre si la saga GTA iba a llegar a Xbox 
habla a las claras del interés que los 
usuarios de la consola de Microsoft 
albergaban sobre tal posibilidad. Ahora ya 
podemos anunciar a bombo y platillo que 
dentro de algunos meses (en Estados 
Unidos será a finales de año y no so ha 
confirmado la fecha europea) se editará un 
pack para Xbox que incluirá ni más ni 
menos que Grand Theft Auto III y Grand 
Theff Auto: Vice City, o lo que es los mismo: 
dos de los juegos do acción en tercera 


¿POR QUÉ NO? Si Figo acabó 
fichaiulo por el Madrid por 
mucho que el Bartja lo negase, 
\ SI (on Luis Enrique paso lo 
mismo pero a la inversa, si los de 
Amistades Peligrosas -que nombre tan 
apropiado- so lounieron y Hillary perdonó a 
Bill Clinton... ¿por qué entonces no iba a 
llegar la saga CiTA a Xbox? Pues tal vez por 
ello Take 2 y Rockstar, después de meses y 
meses desho)ando esta margarita, han 
acabado amuuiando lo que todos 
esperamos con anhelo. Es una noticia que 
sin duda llenaiá de alegría a todos los 
usuarios de Xbox, aunque nosotros por 
nuestra parle tenemos que decir que entro 
nuestra redacción cjuien se muestra más 
exultante es el encargado de contestar las 
cartas de los lectoios: a partir de ahora sólo 


persona más exitosos do los últimos 
tiempos. 

De momento no se han concretado 
ningún tipo de detalles acerca de estas 
versiones, ni si incluirán algún tipo de 
extras, ni el precio al que podrá ser 
adquirido el pack, ni tampoco si se tratará 
de traslaciones puras y duras o si se 
retocarán los juegos para aprovechar el 
mayor potencial de Xbox. 

Lo que si está garantizado es que 
pronto podremos disfrutar de las virtudes 
que han convertido a la saga GTA en la 
preferida de miles de usuarios en todo el 
mundo: acción a raudales, un motor gráfico 
que quita el hipo, libertad do movimientos, 
violencia, humor transgresory unas 
gotitas de polémica que configuran 
un cóctel explosivo. 




Me paso el día bailando 


DOS MUERTOS ILUSTRES 

En las últimas semanas se ha anunciado 
la cancelación de dos proyectos de 
renombre. Vivendi ha finiquitado el 
desarrollo de The Treason of Isengard, 
basado en el Señor de los Anillos, y 
LucasArís ha hecho lo propio con la 
secuela de Full Throtlle, Hell on Wheels. 

STAN LEE F\OiA POR ACT1VISION 

El prestigioso creador en cuyo haber 
figuran comics verdaderamente 
legendarios va a ejercer la función de 
consultor en diversos proyectos de 
Activision, tras el acuerdo al que han 
llegado ambas partes. 




Konami prepara Dance Stage Unleashed 


A AUNQUE en otras plataformas 
son ya muchos los juegos de 
baile editados con cierto éxito 
hasta el momento, en Xbox la 
cosa todavía no ha terminado 
de cuajar (la misma historia que ios 
juegos de pistola). Por fortuna es posible 
que pronto los términos se inviertan 
gracias a Dance Stage Unleashed, un juego 
que Konami publicará en noviembre y que 
nos propone convertirnos en los reyes de 
la pista. 

Nuestra misión en el juego es 
básicamente seguir el compás de las 
marchosas melodías que el juego incluye, 
logrando con ello que los movimientos del 
bailarín que en representación nuestra 
aparece en pantalla queden acompasados 
a la melodía. Cuanta más precisión más 
puntos, así de fácil. 


^ ¡Prepárate! Vuelve la fiebre disco... 

El juego poseerá opciones on line, y 
Konami está trabajando para que la 
alfombra de baile (el periférico idóneo 


para este juego) dispone para PSOne 
pueda ser adaptado a Xbox. Esperemos 
que lo consigan. 


Gasol y compañía en Xbox 

NBA Uve 2004 incorpora a la selección española. 


EN UN HECHO hasta el 
\ momento sin precedentes, los 
señores de EA Sports nos van 
V/ a proporcionar la agradable 
sorpresa de que entre los 
equipos con los que podremos jugar en 
NBA Uve 2004 figura ni más ni menos 
que la selección española. En concreto, 
la plantilla que encontraremos ha sido 
tomada a partir del equipo que derrotó a 
la selección norteamericana en 


septiembre de 2002. 

Otra curiosidad del juego es que 
también podremos ver a Raúl López 
perfectamente recreado dentro de la 
plantilla de Utah jazz, y lo mejor de todo 
es que podremos disfrutar de estos 
detalles en muy poco tiempo, pues la 
publicación del juego os inminente. 

Si la recientemente conseguida 
medalla de plata en el europeo ha 
devuelto parle del protagonismos 



¿Quieres jugar con Gasol y 
compañía? 

perdido por el basket en nuestro país 
esperamos que detalles como estos 
pongan también su granito de arena. 


DOOM tu EN BUENAS MANOS 

Vicanous Visions es el desarrollador 
escogido para realizar la conversión de 
Doom III de PC a Xbox. En su haber 
figuran diversos juegos de Game Boy y la 
conversión de jedi Outcast a PC. 

SUDEK1 LLEGARÁ MAS TARDE 

A veces lo bueno se hace esperar. Climax 
ha anunciado que su anhelado juego de 
rol no saldrá este otoño, sino que habrá 
que esperar hasta principios del año que 
viene. La buena noticia es que su calidad 
aumentará con el retraso. 



La estética del juego es 
claramente «manga». 


Los luchadores utilizarán sus 
poderes psíquicos. 


La amenaza fantasma 


Saliendo del bache 

El ECTS recupera el pulso en la presente edición. 

/\ DESPUÉS de algunos años on los que la feria 
londinense se mostró en un evento 
z' francamente anodino carente do noticias de 
^ y interés, la edición de este año se ha 

• mostradlo mucho más atractivo de lo que se 
preveía, aunque se ha seguido echando on falta el 
anuncio do algún juego do relumbrón cuyo desarrollo 
no se hubiese hecho público previamente en la E3. 

El colofón a ia feria lo pusieron los premios ECTS 
Awards, entre los cuales cabe destacar el galardón 


Microsoft anuncia Phantom Dust para el mercado japonés. ¿Se dejarán seducir los usuarios 

nipones? 


recibido por Xbox como Mejor Consola del Año, y el 
reconocimiento 


^ BIEN es sabido que uno de 
los pocos mercados que 
todavía no se ha rendido a 
la calidad de Xbox es el 
del Sol Naciente, y por ello 
Microsoft sigue orquestando 
estrategias para mejorar su 
posicionamiento en tan remoto y 


competitivo país. Una de ellas ha sido 
la puesta en marcha del desarrollo de 
juegos pensados específicamente para 
el mercado japonés, entre los cuales 
figura uno que acaba de ser 
anunciado. Se trata de Phantom Dust, 
un curioso título de acción táctica en 
la que luchadores con poderes 


sobrenaturales se enfrentarán entre si. 

Como podéis ver en las 
imágenes que acompañan estas 
líneas el aspecto del juego es 
realmente impresionante, aunque por 
el momento no está confirmado que 
vaya a llegar hasta nuestras fronteras. 


obtenido por XIII, el 
shooter cell-shaded de 
Ubi Soft, que se llevó 
dos premios, el de 
Mejor Juego de Consola 
y el de Mejor juego del 
Show. 



^ Earis Court volvió a ser 
la ubicación de la feria 


□II 
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FECHA DE LANZAMIENTO DE LOS 
PRÓXIMOS JUEGOS PARA XBOX 


FECHA 

JUEGO 

DESARROLLADOR 

EDITOR 

OTOÑO 

ASOUND OFTHUNDER 

COMPUTER ARTWORKS 

BAMI 


ALIAS 

ACCUIM 

ACCLAIM 


AMPED2 

MICROSOFT 

MICROSOFT 


BARBIE HORSE ADVENTURES 

COKTEL 

VIVENDI UNIV. 


BACKYARD WRESTUNG; DTTAT 

PARADOX 

EIDOS 


CONFLICT: DESERT STORM II 

PIVOTAL GAMES 

SCI 


CRIMSON SKIES 

MICROSOFT 

MICROSOFT 


CURSE 

WANADOO 

WANADOO 


DEUS EX; INVISIBLE WAR 

ION STORM 

EIDOS 


DISNEY'S EXTREME SKATE ADV. 

TOYS FOR BOB 

ACTTVISION 


ESPIONAGE 

MIDWAY 

MIDWAY 


FALCONE: INTO TNE MAELSTROM 

POINT BLANK 

VIRGIN 


FALLOUT; BROTHERHOOD OF STEEL 

BlOWARE 

VIVENDI UNIV 


FREAKYFUERS 

MIDWAY 

MIDWAY 


FREEDOM 

10 INTERACTIVE 

EA 


FREEKSTYLE 

EABIG 

EA 


FREESTYLE METAL X 

MIDWAY 

MIDWAY 


GHOSTMASTER 

SICK PUPPIES 

EMPIRE 


GLAOlUS 

LUCASARTS 

LUCASARTS 


GRABBED BY THE GHOUUES 

RARE 

MICROSOFT 


GROUP S CHALLENGE 

CAPCOM 

CAPCOM 


HARRY POTTER: QUID. WORLD CUP 

EA 

EA 


i GLADIATOR 

ACOAIM 

ACCLAIM 


JACKED 

3DO 

3D0 


KOREA; FORGOTIEN CONFUCT 

PLASTIC REALTTY TECH 

CENEGA 


LEGACY OF KAIN: DEFIANCE 

CRYSTAL DYNAMICS 

EIDOS 


MAUC&KArSTALE 

ARGONAUT 

POR CONRRMAR 


MAFIA 

IU.USION SOFTWORKS 

TAKE 2 


NHL RIVALS 2004 

MICROSOFT 

MICROSOFT 


NHL HIT7 PRO 

MIDWAY 

MIDWAY 


0PERAT10N FIASHPOINT: CWC 

CODEMASTERS 

CODEMASTERS 


PRO CAST FISHING 

CAPCOM 

CAPCOM 


PSYCHONAUTS 

DOUBLERNE 

MICROSOFT 


ROLAND GARROS 2003 

POR CONFIRMAR 

WANADOO 


SHINING LORE 

PHANTAGRAM 

PHANTAGRAM 


SHREK2 

PORCONRRMAR 

TDK MEDIACTIVE 


SOULCAUBUR II 

NAMCO 

NAMCO 


SPONGEBOB SQUAREPANTS 

THQ 

THQ 


SPYVSSPY 

TDK MEDIACTIVE 

TDK MEDIACTIVE 


STARWARS:KOTOR 

BlOWARE 

ACHVISION 


STARCRAFT; GHOST 

BUZZARD 

VIVENDI UNIV 


THERALIANJOB 

aiMAX 

EIDOS 


TOP SPIN 

PAMDEV. 

MICROSOFT 


TORK 

T1WAK 

POR CONRRMAR 


TRUE CRIME STREETS OF LA 

LUXOFLUX 

ACnVISION 


WRATH UNLEASHED 

THE C0U.ECT1VE 

ACTTVISION 


XIII 

UBI SOFT 

UBI SOFT 

INVIERNO 

007: EVERYTHING OR NOTHING 

EA 

EA 


APPRENTICE KNIGHT 

MICROIDS CANADA 

MICROIDS 


ARMADA 2 

POR CONFIRMAR 

METRO AUTUMND 


ARMEDANDDANGEROUS 

PLANET MOON 

ACnVISION 


AUST1N POWERS 

POR CONFIRMAR 

TAKE 2 


BC 

INTREPID ENT. 

MICROSOFT 


BEHIND AXIS UNES 

K) INTERACTIVE 

WANADOO 


BEYONDGOOD&EVIL 

UBI SOFT 

UBI SOFT 


BREED 

BRATDESIGNS 

CDV 


BROKENSWORDtTSD 

REVOLUnON 

THQ 


COLIN MCRAERAUY 04 

CODEMASTERS 

CODEMASTERS 


COUNTER-STRIKE 

VALVE 

VIVENDI UNIV 


DEAD OR AUVE 4: CODE CRONUS 

TECMO 

MICROSOFT 


DIÑO CRISIS 3 

CAPCOM 

CAPCOM 


DINOTOPIA: SUNSTONE ODYSSEY 

TDK MEDIACTIVE 

TDK MEDIACTIVE 


DR SEUSS' THE CAT IN THE HAT 

MAGENTA 

VIVENDI UNIV 


DRIVER3 

REFLECTIONS 

ATARI 


nFA2004 

EA 

EA 


FOUR HORSE OF APOCALYPSE 

3D0 

3DO 


GOBUN COMMANDER UTH 

JALECO 

JALECO 


JACKED! 

3D0 

. 3D0 


KILL BILL 

BLACK LABa 

VIVENDI UNIV. 


LMA MANAGER 2004 

CODEMASTERS 

CODEMASTERS 


LOnt RETURN OF THE KING 

EA 

EA 


IS MÁS VENDIDOS 


A PESAR DE TODO, el shooter de Digital Anvil Brute Forcé sigue ocupando el lugar 
más alto de nuestra clasificación. Los datos, como siempre, nos los ha facilitado 
Centro Mail. 



imst 
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2. ENTER THE MATRIX 

EDITOR: ATARI 
DESARROLLADOR: SHINY 

El traslado a ordenador del universo creado por los hermanos Wachovski sigue 
proporcionando buenos dividendos. 


3. BURNOUT 2 

EDITOR: ACCLAIM ’ 

DESARROLLADOR: CRITERION 

Si quieres emociones fuertes al volante, este juego no tiene competidor. Algo así 
como A todo gas hecho videojuego. 


4. SOLDIER OF FORTUNE II 

EDITOR: ACIWISION 
DESARROLLADOR: GRATUITOUS GAMES 

Aunque este violento shooter no haya dado los frutos esperados a su paso porXbox, 
los aficionados apuestan por él. 


5. MIDNIGHT CLUB II 

EDITOR: TAKE 2 
DESARROLLADOR: ROCKSTAR 

Carreras ilegales con coches y motos por las calles de dos conocidas ciudades del 
mundo. ¿Te atreves? 


6. HALO 

EDITOR: MICROSOFT 

DESARROLLADOR: BUNGIE ! 

Acaba de alcanzar las tres millones de unidades vendidas en todo el mundo y conti- 
núa imparable. 


7. MIDTOWN MADNESS 3 

EDITOR: MICROSOFT 
DESARROLLADOR: MICROSOFT 

Divertidas carreras por diferentes ciudades del mundo y con el aliciente añadido de 
poder jugar en Xbox Uve. 


8. MOTO GP 2 

EDITOR: THQ 

DESARROLLADOR: QIMAX 

El que posiblemente sea el mejor simulador de carreras de motos de la historia sigue 
vendiéndose bien. 


9. F1 CAREER CHALLENGE 

EDITOR: ELECTRONIC ARTS 
DESARROLLADOR: EA SPORTS 

Si quieres seguir los pasos de Fernando Alonso en la Formula 1 éste es, decididamen- 
te, tu juego. 


10. HULK 

EDITOR: VIVENDI 
DESARROLLADOR: RADICAL 

La Masa sigue luciendo sus verdosos musculitos en las pantallas cinematográficas y 
llenando de acción nuestra Xbox. 
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Aquí es donde _ ~ 

me enfFenté a tres jííq;s 
y los hice llorar como^ninós 






Consola de juegos 
Móvil. MultijugacJor. 

l os mojoros juecjos con iiuovas íunc ioiuilidades 
Gráficos SD-Tcunolocjía BlucMoolh 
Rc'produclor MPS-Radio I M ('slóroo- 
ConoclividcUl GSM/CiPRS iribtinda 

www.es.n-gage.com 
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^ Da ei golpe de nesgo y lo tendrás ganado estés en la parte de la pista en que estés. 


Top Spin 

Stephane Dupas sirve lo último sobre el mejor juego de tenis de la historia 



YA os oímos gritan «¿El mejor 
juego de tenis de la historia? Y 
¿qué hay de Virtua Tennisl» 

▼ Bueno, pues tras visitar al 
desarrollador francés de Top Spin, RAM, y 
jugar al juego a más no poder, no nos 
quedó duda de que es el juego de tenis 
más detallado y jugable que habíamos 
visto nunca. Y sí, incluyendo Virtua Tennis. 
Cada elemento del juego ha sido trabajado 
y ajustado a la perfección. Si Kournikova se 
esforzara tanto como RAM, ya sería la 
número uno. Top Spin deja que cualquiera 
se ponga a jugar sin problema enseguida 
(sólo hay que pulsar A para devolver cada 
golpe), pero a la vez ofrece la suficiente 
profundidad para que los jugadores 
avanzados se tiren meses en dominarlo 
(todos los botones y gatillos ofrecen una 
miríada de golpes). 

Y si a eso le añadimos el soporte 
total de Xbox Uve, los gritos de «¿no irá en 
serio?» resonarán por las líneas telefónicas 
a nivel global. Stephane Dupas, director de 
producción, nos da los detalles más 
recientes. 

Revista Oficial Xbox: Lleváis ya dos años 
trabajando en Top Spin. ¿Por qué tanto 


tiempo para crear este juego de tenis en 
concreto? 

Stephane Dupas: Dedicamos mucho de ese 
tiempo al aspecto oniine del juego para 
garantizar que Top Spin fuera la mejor 
experiencia tenística posible. Buscábamos 
el realismo en el aspecto gráfico y 
desarrollamos abundante tecnología para 
asegurarnos de que Sampras parecía 
Sampras. Rara nosotros era importante que 
diera toda la sensación de ser un auténtico 
partido de tenis. 

Rese a su aspecto realista, nunca quisimos 
crear una simulación muy complicada del 
tenis porque siempre pretendimos que no 
sólo fuera accesible para los entusiastas del 
tenis. 

¿Qué opina de los otros títulos de tenis 
de ios últimos años? 

Buenos, nos sentimos muy frustrados con 
los juegos de tenis recientes, y por 
supuesto estoy hablando de Virtua Tennis. 
Es un juego magnífico, con el que es muy 
fácil ponerse a jugar y unos gráficos y 
animaciones espléndidos para la 
Dreamcast. Es bueno. Rero tras jugar cinco 
horas nos aburrimos de veras y nos 
preguntamos por qué. Creemos que le 
faltaba mucha profundidad, que fue en lo 
que nos concentramos para Top Spin. Las 
acciones que realizas en Virtua Tennis son 
muy limitadas. El tenis va de sorprender a 
tu oponente, de dar un golpe que no se 
espera. En Top Spin se usan todos los 


botones para distintos golpes. 

¿Qué otros aspectos del juego habéis 
buscado mejorar comparados con otros? 

La segunda cosa en la que hemos 
mejorado son los modos de juego. En Top 
Spin tenemos seis que varían entre 
partidos rápidos, entrenamiento, torneos, 
grand slams, y modos oniine. También 
tenemos un detalladísimo modo de 
creación de jugadores que te permite hacer 
que un personaje se parezca lo más 
posible a ti. Ror eso hemos tardado dos 
años. 

Gráficos y modos aparte, la auténtica 
prueba de un juego de tenis está en la 
jugabiiidad. ¿Qué podemos esperar de 
Top Spinl 

Hay muchos niveles distintos de 
profundidad, en función de cómo quieras 
jugar. Durante los primeros cinco minutos 
usarás la palanca izquierda y el botón A. 
Con ellos puedes efectuar todos los golpes: 
servicio, volea, mate, dejada, drive y revés. 
El segundo nivel, una vez que conoces el 
juego algo mejor, es empezar a usar todos 
los botones y gatillos para realizar una 
amplia variedad de golpes. 

Háblanos de las animaciones que los 
jugadores pueden hacer tras un punto. 
Con los botones Blanco y Negro puedes 
realizar combos para expresar una 
emoción tras un punto. Ror ejemplo, dale 
al botón Blanco dos veces y aplaudirás el 


r" 



ni . 


^ Desahoga tu ira tras un golpe de pena. 



^ íTambién hay dobles on line\ 



La pistas de tenis son las más 
rápidas. Sirve bien y te anotarás un ace. 


golpe de tu adversario. En cuanto sabes los 
combos de las demás, puedes provocar a 
tu contrincante o mostrar que te enfurece 
la forma como juega. Esto será muy bueno 
para las partidas oniine. 

¿Hay algunas opciones que hayáis 
descartado? 

Teníamos una opción que te permitía 
discutir con el juez de línea o árbitro, pero 
lo quitamos porque no hubiera sido muy 
divertido jugar oniine con alguien que 
discutiera cada punto. 

Resume Top Spin en 40 palabras exactas. 

Top Spin es un juego de tenis oniine. Su 
aspecto es de un realismo increíble pero 
no funciona como una simulación. Hemos 
atendido todas las frustraciones que la 
gente había tenido por la falta de 
profundidad de otros títulos de tenis. 

Perfecto. 
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ÚLTIMAS NOTICIASQPRIMERAS IMÁGENES¿T 
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1 X-BOX 



^ Usa el Xbox Communicator para decidir las tácticas de tu equipo al jugar en Xbox Uve. 



^ La barra 1T7' te dice cuándo estás en tu mejor 
momento. 



Crea tus propios personajes con todo detalle. 



^ Las superficies duras propician maratones en la línea de saque. 


^ El funcionamiento de Top Spin es tan bueno como su aspecto... que es genial. 



NOMBRE 

APELLIDOS 

DIRECCIÓN 

< POBLACIÓN 

CÓDIGO POSTAL 

PROVINCIA 

TELÉFONO MODELO DE CONSOLA 

TARJETA CLIENTE SI □ NO □ NÚMERO 

Dirección e-mail 


• Rellena los datos de este cupón y señala los juegos gue desees. 

• Ven a visitarnos a tu CentroMAIL y presenta este cupón al realizar la compra de tus juegos favoritos. 

• Y si no hay un CentroMAIL en tu ciudad, envíanos este cupón junto con tu pedido a: 

CentroMAIL • Camino de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5' F ♦ 28031 Madrid. 

Te lo haremos llegar por transporte urgente (España Peninsular + 4 euros, Baleares + 5 euros). 


! CADUCA EL 31/10/20Ó3 


NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS 



DESCUENTO 

Los datos personales obtenidos con este cupón serán introducidos en un fichero que está registrado en la Agencia de Protección 
de Datos. Para la rectificación o anulación de algún dato, deberás ponerte en contacto con nuestro Senricio de Atención al Cliente 
llamando al teléfono 902 17 18 19 o escribiendo una carta certificada a CentroVIAIL; 

Camino de Hormigueras, 124 portal 5 • 5 F. 28031 - Madrid. 

Marca a continuación si no quieres recibir información adicional de CentroMAIL f~ I 
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Jack Wade, la estrella original de Headhunter se hace a un lado para que su ayudante Leeza X, en la que se puede 
confiar, haga el trabajo sucio. 



^ Señalar con el dedo es de mala educación, pero peor es 
gasear el lugar todavía es peor. 



^ Los intestinos de la ciudad necesitan una limpieza a fondo. 


Headhunter: Redemption 

Sega se inclina por lo tenebroso con esta secuela dura y realista de Headhunter. 


»4PORn}RaÓN a^L 
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^ LA SERIE Headhunter apareció 

primero en Dreamcast, y nos 
presentó a jack Wade, un 
"cazador de cabezas" al que se 
^ ha confiado la misión de 

poner orden en un mundo futuro que ha 
enloquecido. El crimen organizado ha 
crecido como la espuma, los civiles gastan 
el dinero como si no hubiera futuro, y 
todos hemos sufrido un lavado de cerebro 
por parte de los medios de comunicación. 
A nosotros todo esto nos suena como muy 
actual, pero Headhunter. Redemption 
tiene lugar al cabo de 20 años del original, 



4^ El ambiente industrial crea tensión. 


que contemplaba como el virus Bloody 
Mary destruía casi por completo a la 
humanidad. 

Dado que Wade aparece ahora un 
poco más viejo, se le ha proporcionado 
una pequeña ayuda para restablecer los 
valores familiares. Puede que el nombre 
de Leeza X os suene a personaje 
integrante del grupo So Solid Crew, pero 
es más eficaz que un toro que haya 
ingerido chiles picantes, y tiene amor 


suficiente para con su mentor Wade. 
Tienes que jugar en calidad de uno de 
estos dos luchadores por la libertad, 
parándoles los pies a las organizaciones 
malvada, con la ayuda de sus habilidades 
y armas exclusivas. También habrá unos 
cuantos vehículos a los que tendrás que 
secuestrar a lo largo del juego, lo que 
aumentará un poco más el ritmo de esta 
aventura tenebrosa. Más información 
dentro de poco tiempo. 



^ Gran parte del Juego tiene un aspecto sórdido (y desolado). 


Arriba y Abajo 


El mundo de Headhunter se halla 
dividido en dos secciones: arriba y 
abajo. Arriba es allí donde todo es 
bueno, la vida es limpia, con ciu* 
dades que crecen repletas de cris* 
taleras y torres de acero que cons- 
tituyen el estado del arte. Abajo es 
allí donde encuentras a los inadap- 
tados y a los perdedores enfermos, 
que han sido apartados por la so- 
ciedad, fuera de la vista y fuera de 
las conciencias de la gente. Y como 
puedes imaginar, esto constituye la 
receta ideal para que se produzca 
un desastre, una ruina, una trage- 
dia, una catástrofe, una calamidad, 
o cualquier otro sinónimo que pue- 
da aparecer en el diccionario. 



^ Uno en la cabeza debería bastar. 



4^ No esperes encontrar zombies. 
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JUEGA SIN LIMITESl 



POR FIN, DISFRUTA DE TU CONSOLA SIN NINGUN TIPO DE CABLES. 


• SIN CABLES. Juega desde cualquier 
lugar de tu casa 

• ALTA VELOCIDAD. Aprovecha el 
rendimiento A TOPE 

• TU RED LOCAL conectada a tu 
video consola y SIN CABLES 

• SIMPLE de instalar 

Visita www.usr.com/gaming 




Punto de acceso 22/54 Mbps 
(Modelo 2249) 

Te proporciona el enlace 
entre tu Consola y tu PC 



Punto de acceso 22/54 Mbps 
(modelo 2249) 

Te proporciona acceso inalámbrico 
entre tu consola y tu línea 
ADSL o de CABLE. 




Router SureConnect ADSL 
(Modelo 9003) 

Te proporciona el acceso a 
ADSL para jugar o trabajar 
en red a GRAN VELOCIDAD 


U.SRobotícs 

I Disponible en: 







/Pledia ^Alarkt 






ESCRÍBENOS: Si tienes cualquier duda, queja, estás atascado en un juego o conoces un truco para alguno de los juegos de 
Xbox, no dudes en escribirnos a esta dirección: 


ADIVINANDO EL FUTURO 

Es la primera vez que os es- 
cribo así que seré breve; ¿sal- 
drá Shemmue 3 en castella- 
no? ¿Bajará Halo a 30 _ después de tanto 
tiempo? ¿Saldrá Resident EvH para Xbox 
después que haya salido RE4 para 
Game Cube? 

the .aK. (correo electrónico) 

Lo que realmente quisiéramos saber es 
si finalmente saldrá ShenmueSy para 
cuando lo veremos en España... sobre 
la traducción es imposible saber nada 
de momento. A falta de confirmación 
oficial, no creemos que Halo tarde mu- 
cho en bajar de precio, sobre todo debi- 
do ai próximo lanzamiento de la segun- 
da parte. La verdad es que nos lo pones 
muy difícil, porque adivinar hacia don- 
de irá la saga de Resident Evil tras su ex- 
clusividad en Game Cube es algo que 
Capcom tendrá que pensar muy seria- 
mente, sobre todo si quiere mejorar las 
ventas de su saga más conocida. Los ru- 
mores hablan de que el siguiente título 
pasaría a ser multiplataforma, pero has- 
ta bien entrado el 2004 no parece que 
vayamos a saber nada de forma oficial. 

¿JUEGOS DE PISTOLA? 

Me gustaría, sí fuese posible, 
que me facilitaran una lista 
con todos los juegos de Xbox 
que se puedan jugar con pistola. Muchas 
gracias por la respuesta. 

Estoo, pues, vamos a ver así a bote 
pronto... está Starsky y Hutch (sólo en 
modo para dos jugadores), The House 
Of The Dead 3 y también The House Of 
The Dead 2... sí te pasas el modo histo- 
ria de la tercera parte. Lamentamos te- 
ner que darte esta noticia (y esperamos 
que pronto Sega o Namco versiones al- 
gunos de sus arcades de pistola) pero a 
pesar de la magnífica pistola que pue- 
des encontrar junto al juego, no tene- 
mos más arcades con que disfrutarla, 
así que nos toca esperar. 

“ ¿SUPER MARIO 

SUNSHINE EN XBOX? 

Dos cosas: creo que seria im- 
portante que especifica- 
rais siempre y de una forma clara si los 
juego están doblados y traducidos y ¿cre- 
éis que saldrán jack and Daxter 2, 
Rachet&Clank 2, Shypon Filter3y Tomb 
RaiderpñXñ Xbox? 

Simón Díaz González (Gijón) 

Tras anotar tu acertada sugerencia, sin- 
ceramente no creemos que ninguno de 
los títulos que mencionas en tu lista 
acabe saliendo para Xbox ya que son 
juegos distribuidos o creados por la 
propia Sony a excepción de Tomb 
Raider, propiedad de Eidos. Quizá este 
último o versiones posteriores acaben 
saliendo en Xbox, si no se recurre a los 
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t AFICCIONADOS AL ROL 

Me encantan los juegos de 
rol, de hecho soy un fiel 
seguidor del modo y la historia de la 
saga Final Fantasy, y debo admitir 
que estuve apunto de comprarme otra 
consola para seguir jugando con las - 
nuevas entregas. Estoy decepcionado 
y os pido por favor que me enseñéis 
los mejores juegos de rol que haya 
disponibles para Xbox y los que vayan 
a salir próximamente. 

Borja (carta) 


m 


poco de 
i rol largos y 




ité engandóMlas por ^ tsááa- 
acgnmentos-y las grasl^s 
Aventuras que nos hacen disfrutar 
' é t^Kftdo. Sin=embargo, esas 
ausencias yah a fórnar parte del 
'¿asado gracias.a granáeis:juegos 
¿orno Morroiv/nd, 

lleros de la Antigua 
pública, Pimías del Caribe, 
Sudeki, Deux Ex 2 ó Phantasy Star 
Online. Y el atrezquM^ne disfruta- 
remos de joyas'.Cji^HB^^flmfosv 
Uve o et ansiado ^SJe¡^or lo que 
esperamos-que tu y los demás 
üsuarios de XbiM sacien abun- 
dantemente sü sed cte jue- 
gos de rol. 


típicos acuerdos de exclusividad que 
han impedido su actual lanzamiento en 
otras plataformas. 

«APATRUYANDO» 

LOS CIELOS DE YAGER 

He adquirido últimamente 
Yagery me parece bellísimo y 
un gran juego (tendría un 10 si no fuera 
por que no está traducido). No me explico 
como un juego así no está localizado al 
castellano y sí al francés o al alemán. 

Tiene muchas líneas de diálogo que intere- 


san en la historia y no vendría mal que se 
entendiera ya que se puede resolver por 
intuición, pero el riesgo a perderse en la 
historia o no cumplir ciertos objetivos lo 
hacen dificultoso. También es un juego 
complicado en algunas fases y quisiera 
que me informarais sí existe alguna guía o 
si existen trucos para este juego. Me gusta- 
ría también que me comentarais algo de 
un juego que ha pasado «de puntillas», 
Seablade. Para terminar, una duda existen- 
cia! ¿Mace Grifin: Bounty Hunter o Breedl 
Pedro Pérez (Correo electrónico) 



Estimado amigo Pedro. Ya hemos co- 
mentado otras veces en esta sección 
que la traducción y doblaje de los jue- 
gos depende única y exclusivamente de 
la distribuidora. Quizá en este caso el 
alto coste de doblar o traducir el juego 
no resultaba rentable por no tratarse de 
un título «famoso» o no pertenecer a 
un género mas comercial, por lo que 
quizá no esperaban vender lo suficiente 
como para amortizar esa traducción, 
sin poner en duda la calidad de un jue- 
go como Yager. Seablade no es que ha- 
ya pasado de puntillas, es que ha pasa- 
do sin pena ni gloria por las Xbox de to- 
do el mundo, al tratarse de un arcade 
de disparos (pilotando una nave anfi- 
bia) de una calidad bastante discutible 
A la espera de jugar con la versión Xbox 
de Breed, Mace Grifin resulta un s/?oo- 
ter realmente entretenido aunque quizá 
un poco repetitivo, difícil elección con 
la de buenos títulos que salen estas fe- 
chas. Una buena página donde buscar 
guías y trucos (en inglés) la tienes en 
www.gamefaqs.com. 

CABLE AVANZADO 
DE MICROSOFT 

Tengo un grave problema con 
la conexión del sonido 5.1 de 
Big Ben. Para empezar, el cable que se 
conecta a Xbox hay que comprarlo apar- 
te, y eso ya empieza siendo un fastidio. 
Pero el problema viene cuando ya tienes 
el cable pero no sabes por donde conec- 
tarlo, así que si me lo podéis aclarar, os 
lo agradecería. 

Pedro José (correo electrónico) 

Como ya hemos mencionado en el títu- 
lo, necesitas comprar el cable avanzado 
de Microsoft (RGB) ya que solamente 
con este cable obtendrás la conexión 
óptica necesaria para conectar cual- 
quier sistema de altavoces 5.1 con deco- 
dificador Dolby o DTS. Este cable se co- 
loca en el mismo lugar que el que viene 
incluido con la consola. 

EL FUTBOL ES ASI 

Me gustaría saber si saldrá al- 
gún juego de fútbol como por 
ejemplo Pro Evolution Soccer 
2 en Xbox. Otra cuestión es saber cuan- 
do sale el juego de Unreal 2 para Xbox y 
si tendrá muchas diferencias con respec- 
to a Unreal Championship. 

Sin ir demasiado lejos, tienes a FIFA 
2004 como la mejor opción para suplir 
la falta de Pro Evolution Soccer, con 
más equipos, ligas y equípaciones ofi- 
ciales. Por otro lado, Unreal2 es un jue- 
go muy distinto a Unreal Championship 
ya que se centra especialmente en la 
experiencia para un solo jugador y pre- 
senta un argumento que te va guiando 
a través de distintos planetas, di- 
gamos que a lo Halo salvando 
las distancias. 
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Desde el foro de la revista esperamos que os haya dado tiempo a reunir el dinero necesario 
para afrontar esta temporada. Y es que joyas del calibre de Soul Calibur2, Project Gotham 
Racing 2 o el impresionante Star Wats: Los Caballeros de la Antigua república están espe- 
rando a que vayas a por ellos. De todo esto y de mucho más hablamos habitualmente en las 
páginas del foro, que como siempre podrás encontrar en vwwv.revistaoficialxbox.net. 


S IN TANTO bombo, pero con 
mucha calidad, también 
encontramos juegos como 
Group S Challenge, el espe- 
rado juego de conducción 
de Namco, o Colín McRae 4, sin olvidamos 
del espectacular Otogi, diseñado especial- 
mente para los amantes de la acción. 

Eric es uno de tantos lectores y foristas 
que se muere de ganas por jugar con 
Project Ghotam Racing 2, sobre todo por 
sus grandes posibilidades de juego por 
Internet, aunque también le apetece recorrer 
a todo trapo las calles y carreteras de 
Barcelona, ciudad que mostrará todo su 
esplendor junto a Florencia o Tokio entre 
otras. Rastan, Beon y Fomícal le dan toda la 
razón, apuntando las numerosas opciones 
que incorpora el juego y que lo convierten 
en uno de los más completos del género. 

En el foro «General», Frost busca un 
poco más de información sobre el tipo de 
juego que será Ninja Gaiden, el título pro- 
gramado por los artistas de Team Ninja, ya 
que no tiene claro si se trata de un juego 
más orientado a la acción o ai sigilo, algo 
que ha quedado ya subsanado con algunas 
de sus respuestas. Trufa man es de los 
muchos que está emocionado con los lan- 
zamientos que Xbox tiene preparados para 
este final de año y también para el año 
2004, augurando un próximo repleto de 
éxitos y títulos de gran calidad. Pable, 
Staiker, Pifa 2004, Halo2 o Soul Calibur2 
son algunos de ios juegos que más llaman 
su atención. Moonman añade a esa lista 
Dead OrAlive Online, mientras que 
Duke.elx pone a Project Gotham Racing 2 


en el primer puesto. Estaba claro que con 
tantas novedades este tipo de post abunda- 
ría; no hace falta navegar mucho para 
encontrarnos otro similar por parte de Ak 
Vince Cárter, con una lista más larga si cabe 
que la de Trufamán, al tiempo que se pre- 
gunta cómo afrontar los gastos que conlle- 
van hacerse con tantas novedades. 

D-X-Files comenta varias dudas en 
uno de sus mensajes. Este forísta busca 
información sobre un vga-box para Xbox, 
comparando Driver 3 con True Crimey pre- 
guntando si finalmente saldrá Gta Vice City 
para Xbox. Empezando por el final, ya 
podemos confirmar que tanto GTA 3 como 
GTA Vice C/íy saldrán para Xbox en próxi- 
mas fechas, sin confirmar aún las noveda- 
des que incorporarían estas versiones. 

En el foro «Hardware», Frost no 
acaba de estar convencido de la mejora 
que supone usar el Controller S, por lo que 
pide consejo a los usuarios de Xbox que ya 
tengan este mando para que comenten sus 
impresiones. Soirak prefiere usar el mando 
más pequeño pero hay otros jugadores 
como Fbmikal que está muy contentos 
usando la pareja de mandos normales que 
tiene para su consola. 

Rodney jC cambia totalmente el tercio 
hacia un juego que ya va por su quinta 
entrega. Tony Hawks Underground se rein- 
venta asimismo en una versión cuyas nove- 
dades (entre las que está la posibilidad de 
crear nuestros propios movimientos) y 
opciones on Une parece que lo convertirán 
en otra compra obligada. 

AxI se destapa con una «contra críti- 
ca» de Brute Porce, juego que defiende con 


vehemencia en el foro «juegos» ante la 
decepción de algunos jugadores que quizá 
esperaban prematuramente al sucesor de 
Halo. Rastan y Fornical también están con- 
tentos con el juego, pero todos tendremos 
que esperar a que Halo 2 se convierta en el 
sucesor real del primero. Halocell es de los 
que miran al futuro comentando las bue- 
nas vibraciones que presenta un título 
como Par Cry, un sñooferque junto a 
Doom3y HalfLife2\/a a dejar el catalogo 
de Xbox con los mejores representantes del 
género en cualquier consola. 

En el foro «Hardware» podemos ver 
una nueva consulta sobre altavoces por 
parte de Gerard. Más bien es una recomen- 
dación ya que, tras escuchar como suena 
Halo en 5.1, ya no puede jugar sin enchufar 
los altavoces. Gerard le recomienda a todo 
el mundo estos altavoces y recuerda a los 
demás foristas que la misma marca acaba 
de lanzar un modelo que incorpora DTS, 
Dolby Digital y Pro Logic2 sin apenas variar 
el precio sobre las versiones previas. 

Trucos y ayuda es lo que busca 
Duke.elx para completar al cien por cien el 
divertidísimo Kung Pu Chaos ya que aún le 
falta conseguir los trajes de todos los lucha- 
dores: afortunadamente, elco acude al res- 
cate con la solución escrita en unas pocas 
líneas. Brightbiade ha comenzado a jugar a 
Spiinter Cell recientemente y, como viene 
siendo habitual, se ha perdido un poco en 
una de las misiones; del apuro le han saca- 
do foristas como Fornical (muy activo últi- 
mamente) o MalkanSpa , que inclu- 
so le ha proporcionado alguna guía 
del juego. 
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página webide nuestra 
revista-errw.ww.fevístapf¡- 
cialxbox.net, y a contmua.- 
6tón pulsa sobfe-el botón 
«Foro de discusiones». 

E^ te permitirá acceder al 
Foro y leer todos los men- 
sajes de las difer en t e s cate- 
goffi (General, J ueg os , 
Trucos y Hardware) 

Sin embargo, si lo 
qu£.quieres es participar, 
tendrás que intrfíáucir tus 
datos de usuario, para lo 
cual aparecerá ante ti una 
pequeña venta na^en la 
que podrás introducir tu 
nombre de usuario y tu 
contraseña. Si ntrlos tienes 
todavía, tienes que pincbar 
sobre la opción para darte 
de «alta-en el foro», y 
accederás a una segunda 
ventana en la que tendrás 
que introducir una ssie de 
datos, y en la jque podrás 
conseguir tu nombre de 
usuaáo yittt contraseña. 

Una verhecbo esto 
lo que queda es cosei^ 
cantar. Repite los pasos 
a nterio r es , pero esta vez 
introduce tus datos, y ten- 
drás acceso ai foro. Su uti- 
lización es muy sencilla, 
y responde al esquema 
clásico de cualquier foro, 
así que no-tendrás el 
más mínimo problema 
para-participar con tus 
mensajes 






1 5 gotas de agua de un total de 2 millones que salpican las ruedas de un Puma Rallye Car derrapando a 1 20 km/h 



“¡Vuelve la bestia!” Revista Otidal PS2. 

“El mejor simulador de rallies de la historia Play2Manía 
“McRae jamás había tenido mejor aspecto.” Revista ofidai xbox 


© 2003 The Codemasters Software Company Limited ("Codemasters'O. All rights reserved. "Codemasters*" is a registered trademark owned by Codemasters. "Colin McRae Rally 04*'" and “GENIUS AT PLAY""’are trademarks of Codemasters. “Colín McRae"*" and the Colin McRae 
“ Jl." and “Playstation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. All rights reserved. Microsoft, Xbox and the Xbox logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the U.S. and/or in other countries and are used under 






colin mcrae rally 

El nivel de detalle es escalofriante. Sobrecogedor. 


www.codemasters.com 

(Codcmasters , íy) 

GENIUS AT PLAV 
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tícense from Microsoft. 

Producto Oficial Licenciado, Ford Motor Company. 


Superjuegos: 96% 
Revista Oficial Playstation 2: 96% 
PlayObsession: 92% 
Meristation: 9/10 



Pocas cosas pueden ser tan divertidas como este shooter 
basado en escuadrones, cuyo aspecto es alucinante. 


TDITl CLRNCy 

RRINBQUJ SIX 


INFORmRClÓN ORI. ^UBGO 
OESARROtlAOOfi; UBI SOFT 
DISTRIBUIDOR; UBI SOFT 
LANZAMIENTO NOVIEMBRE 2003 
lUGADOR: f-2, CON XBOX UVE 
WEB WWW.U6ISOFT.CaUK 

on la sola excepción del jefe 
Maestro, resulta difícil ima- 
ginar un hombre más im- 
portante para los poseedo- 
res de Xbox que Tom 
Clancy. Los dos juegos para 
Xbox a los que ha dado nombre hasta ahora - 
Splmter Ce// y Chost Recon- han vendido trope- 
crentos millardos de copias. Ambos han ensan- 
chado los limites técnicos: gráficamente en el ca- 
so de Spiinter Cell, que disponía de contenidos 
descargables para arrancar, y en el caso de Chost 
Recon con uno de los mejores modos multijuego 
on Une. Pero lo más importante de todo es que 
ambos resultaban más divertidos que disponer 


de un asiento en la primera fila del concurso 
Miss Topless. 

Así que resulta más que probable que compren- 
dáis nuestra excitación por la posibilidad de efec- 
tuar una toma de contacto exclusiva de Tom 
Oancy’s Rainbow Six 3. Sobre PC, la serie 
Rainbow Six íue la primera en ostentar la ahora 
legendaria etiqueta Clancy, y se la venera por su 
combate realista basado en escuadrones. Estuvo 
protagonizada por Team Rainbow, un escuadrón 
de élite destinado a operativos especiales, que se 
ocupaba de los terroristas dentro de entornos li- 
mitados. Sin embargo, la estrategia utilizada por 
los Ghosts en Chost Recon era más propia de 
tácticas militares de largo alcance. 

Ahora existen muchas más diferencias que nun- 
ca entre ambas franquicias: mientras que Chost 
Recon era una aportación bastante directa de la 
versión para PC, Rainbow Six 3 ha sido recons- 
truido casi por completo. Y tú tan sólo te encar- 
garás de un operativo -Ding Chavez- en vez de ir- 
te íntercambiarwío con los miembros del escua- 
drón, si bien estarás acompañado por otros tres 
operativos a los que podrás dar órdenes con vis- 
tas a alcanzar el objetivo de la mejor forma posi- 
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TU y yoi > Discutir a viva voz nunca fue tan divertido. 

^ , APARTE de los modos estilo «Oeathmatch». también puedes jugar en modo «Campaña». 

con uno o cuatro jugadores, a través de System Unk y de Xbox Uve Mientras que cuando te 
hallas en modo monojugador puedes utilizar el Xbox Communicator para dar órdenes a los tipos 
gobernados por la inteligencia artificial, ahora puedes discutir acerca de quién va a ser el primero 
que se encargue de atacar la habitación llena de terroristas. La comunicación a través de La voz 
juega un papel mas integral que en cualquier otro juego de Xbox aparecido hasta la fecha. 



fox 


M4 (S S6MM) 

020 • 


^ Trabaja en equipo o hazlo tú sólo. 



ble. A juzgar por lo que hemos podido jugar, da 
la impresión de que este juego va a situarse en- 
tre Ghost Recon y Confüct: Desert Storm. Se trata 
de una situación tremendamente buena: tiene 
más acción que GR pero sigue resultando serio, 
y las órdenes que puedes a tus hombres son 
mucho más complejas (véase «Sé el jefe»). 
Tradicionalmente, la serie Rainbov\/ Six ha impli- 
cado una lenta planificación antes de cada mi- 
sión, para decidir lo que debería hacer cada 
equipo una vez se hallara sobre el terreno de 
operaciones, lo que debería llevar consigo cada 
persona, etc. Pero en Xbox todo goza de una ma- 
yor inmediatez: la planificación se efectúa sobre 
el terreno, dependiendo de la situación, cosa 
que te permite el cambio de objetivos de la mi- 
sión. Y pese a que puedes hacerte con un Ding 
antes de la partida (existen unas 30 armas dis- 
tintas, incluyendo todo tipo de material del mun- 
do real que puedas imaginar), tus compañeros 
pueden servirse a su gusto. Se produce el míni- 
mo de confusión para que puedas seguir adelan- 
te y llevar a cabo la tarea de hacer rodar cuantas 
más cabezas mejor. 

Hasta ahora, tan sólo se nos ha mostrado una 
de las misiones del Team Rainbow, un ataque si- 
giloso a la antigua prisión de Alcatraz, que ha si- 
do tomada por los terroristas. Tienes que desem- 
barazarte de ellos y liberar a los rehenes. Tan 
pronto como empieza el juego, existe una sensa- 
ción de calidad que presagia un buen juego fi- 
nal. Entrando por las alcantarillas y estando ro- 
deado por unos compañeros de equipo muy 
bien detallados, una rápida maniobra con la cru- 



Los colegas -como ya hemos decidido 
llamarles a estos tipos duros del Team 
Rainbow- se ponen en marcha para rescatar a 
un rehén, mientras nosotros les 
proporcionamos cobertura. 
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'Estamos enamorados de Otogi. La clase y elegancia 
con las que ha sido concebido nos han cautivado" 

MERISTATlON.COM 


'Uno de los mejore títulos de acción para la consola' 

XBOX OFICIAL 


¿^n^réntate a ioS <leyyionioó de tu propio infi 


temo 


Gráfica del Año 

EDGE 2003 GAME AWAROS 


i Ganador 
I Mejor Innovación 
Sonora del Año 
' EDGE 2003 GAME AWARDS 


FROM SOFTWARE 
y^«laim 


r SOLO \ 


aCOA A A REGISTERED TRAOEMARK OTCX5I IS EITHER A REGfSTEREO TRADEMAR*. OR A TRAOEMARK OT FromS<rflw»r» Inc 
2002, 2003 FromSoftware. Inc ALL PtOHTS RESERV«ED. MICROSOFT, *»OX. THE XBOX LOOOS ARE REGíSTEF«0 TRAOCMARKS 
OR TRAOiMARKS OF MICROSOFT CORPORATION IN THE UNITED STATES AMO/OR OTM6R COUNTRCS. EDGE IS THE REGISTERED 
TRAOEMARK OF EDC.E INTERACTIVE MEDIA LfSEO UNDER LICENCE 






V 

ENMÍH R l_Q5 


mUCHRCHDS A 



® En Ghost Recon, el empleo de las ha- 
bilidades de tu equipo constituye una 
necesidad. He aquí el tipo de cosas que pue- 
den hacer.a 



» «¿Qué hay detrás de la puerta?», piensa 
Díng. «Dejaré que los compañeros efec- 
túen la comprobación.» 



ceta de control revela visión nocturna y 
gafas térmicas fácilmente accesibles, al- 
gunas armas bastante gordotas y unos gráficos 
esplendorosos. Los efectos extraordinarios es- 
tán presentes por todas partes: una cañería 
agujereada desprende una especie de nube de 
vapor que distorsiona las imágenes, unos po- 
tentes chorros de luz resplandecen de forma 
inesperada y muy realista, y la estructura del 
edificio reacciona como hubieras podido ima- 
ginar que lo haría cuando tus hombres pasan 
por debajo de ella. 

Existe todo un cúmulo de razones que abogan 
para que esperes con impaciencia Rainbow 
Six3, al que todavía le queda mucho tiempo 


de desarrollo. Incluso en la fase actual, la inte- 
ligencia artificial del enemigo resulta más so- 
fisticada que la de muchos juegos terminados; 
nosotros observamos a un enemigo que, aún 
sabiendo que se hallaba inmóvil detrás de 
una esquina, se esforzaba por continuar la lu- 
cha otro día. La inteligencia artificial de los 
aliados no resulta menos impresionante, con 
tus tres compañeros que constantemente cam- 
bian de posición para cubrir zonas de peligro 
en potencia. Por supuesto, incluso eliminaron 
a un malvado que se había situado furtiva- 
mente detrás de nosotros en varias ocasiones. 
Unos gráficos de campanillas, algunos 
efectos sonoros excelentes y una inteligen- 


» Elige una opción dentro de la rueda de 
opciones y ios tipos de prestarán toda la 
atención que mereces... 





» ... revolviéndolo todo y matando a 
todo bicho viviente presente en la maldita 
habitación. 


y 



i«jf 


r OlNG CHAVE? 

V 

M4 ^ ^ : 

30 , ^ - 

1 O ^ 


HOLDJNG 


4 ^ ... Pues no seas tonto y aproxímate más. 


4 ^ A medida que vas entrando en esta habitación, surge una música de ópera, ios pelos se te ponen de punta y. 
Pues nada, no queremos estropearte la fiesta. 
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iMis ojos preciosos! Tus retinas arderán antes de que no consigas cumplir las órdenes. 


¿NO HAS oído hablar nunca dt 
una Flashbang? Se trata de una 
granada no letal que crea un fogonazo 
de luz. tan intenso que deja marcada a 
fuego la imagen en tu retina. Los ene- 
migos temporalmente ciegos constitu- 
yen un blanco magnifico para matarlos. 
O incapacitarlos, si te sientes generoso. 
En nuestro caso los matamos ya que 
uno nunca puede estcir seguro de las 
cosas. 

El efecto de una Rashbang sobre tu 
propio personaje se esconde de una 
forma brillante. A medida que desapa- 
rece, tu visión queda «congelada» du- 
rante unos segundos, pero puedes se- 
guir moviéndote. A medida que desa- 
parece. la imagen congelada se esfu- 
ma. pero sigues hallándote confuso 
acerca de lo que ves realmente. Y todo 
esto está acompañado por un gnto tre- 
mendamente agudo, que resulta espe- 
cialmente extraordinario si se dispone 
de una configuración de audio más o 
menos potable. 




^ Fíjate bien en el entorno; los explosivos pueden dejar fuera de combate a ^ la visión térmica resulta tan útil aquí como lo era en Spiinter Ce//, pero su 

vanos tipos malvados. aspecto incluso es mejor. 



4^ íFQate! Te está mirando, esperando a que le des instrucciones. Te respeta. Eres el líder. 



4^ No son granadas precisamente sigilosas. 


da artificial superlativa contribuyen a la at- 
mósfera que se respira en Alcatraz resulte 
claustrofóbica en grado sumo. Además, existen al- 
gunos enfrentamientos a tiros que los entusiastas 
de la película de 1996. llamada La Roca, sin duda 
reconocerán. (Mike Grasso, un consejero técnico 
de dicho filme, tiene asignado un papel muy pare- 
cido en este juego). Pero existe una nueva caracte- 
rística extraordinaria que vale la pena que mencio- 
nemos ya que te hace sentir como si estuvieras 
allí. Utilizando el Xbox Communicator, puedes in- 
dicarles de viva voz a tus compañeros de equipo 
que efectúen alguna de las acciones des- 
critas en el menú de acción. El hecho de 
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Saca el máximo provecho de 
este titulo en su vertiente on Une. 


SEGÚN El PRO- 
DUCTOR Chaddi 
Lebbod. existen planes 
importantes para que 
haya corrtenidos descar- 
gables. Un poco des- 
pués de su lanzamiento 
en noviembre, aparece- 
rán cuatro mapas nue- 
vos, con un pequeño 
equipo de programado- 
res dispuesto a propor- 
cionar actualuaciones 
más adelante. 


r ~ 


^ «£sto de la izquierda es mi equipo, listo para 
reaccionar ante mis órdenes. Desde esta posidón 
seguro que los voy a destrozar. iPor que puedo!» 


I Pirsi. 



4^ Tal como ocurría en la primera misión de SpÜnter Cell, el nivel de apertura 
constituye un verdadero alarde de gráficos. 



^ Til punto de mira cambia de tamaño cuando te ^ Los rifles de francotirador constituyen una necesidad ^ Todos los personajes proyectan sombras reales. 


mueves. en algunos niveles. 


sé EL dEFE 

Dar órdenes es sencillo 



■“NJ DAR ÓRDENES a tos com- 

De una forma muy inteligente, 




pañeros resulta irKreible' 

puedes utilizar el código Zulú. 




mente sencilla (\ilsarKto el bo- 

que no es otra cosa que una se- 

■ 1 

,-,,,.0:.^ ’ " >«c ‘ 


tón ««A», aparece un conjunto de 

ñal para que el equipo actué de 




instrucciones, sensibles al con- 

acuerdo con lo que señala el có- 

i- • i " "'"''i 


texto. que puedes transmitir a 

digo. De esta forma, puedes con- 



tus hombres. Si miras desde 
una cierta distancia, las instruc- 
ciones podrían indKar al equipo 
que se trasladara a un punto de- 
terminada mientras que si te 
hallas en una puerta, disporr- 

figurar un mandato para que tus 
hombres ataquen una habita 
ción. para luego pasar a coordi- 
nar tu propio ataque desde otro 
punto. La pulsación del botón 
negro activa el marulato que has 

í - 

pif 


drás de una gran vanedad de 
mandatos relacionados con la 

creada Y todo esto resulta bas- 
tante satisfactono cuando uno 




puerta. 

se ve obligo a planificar 

^ Da la orden y los chicos b harán. 



gritarles «Open and Clear» y ver como a 
continuación cumplen tu orden, podemos 
asegurarte que constituye una experiencia inolvi- 
dable. 

Por el tiempo invertido jugando con este juego, 
podemos decir que ha dado en el blanco de 
nuestras listas de más deseados. Nos despelleja- 
remos los ojos -aparentemente, esto contribuye a 
detectar las cosas con mayor nitidez- para conse- 
guir mantenerte informado a lo largo de los me- 
ses que se avecinan. ¿Os fijáis en lo mucho que 
nos preocupamos de vosotros? ¡Hasta nos despe- 
llejamos los ojos! 

Por cierto, una última cosa: en el próximo núme- 
ro dispondremos de una demo jugable, asom- 
brosa, para que podáis comprobar de 
primera mano las virtudes de este fasci- 
nante juego. 
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Nos infiltramos en los vestuarios de EA para descu- 
brir en exclusiva qué nuevas tácticas y estrategias se 
incluirán en el mejor juego de fútbol para Xbox 





DESARROLLADOR: EA CANADA 


DISTRIBUIDOR: EA 


LANZAMIENTO: OCTUBRE 2003 


jUGADOR: 1-4 


WEB: WWW.EASPORTS.COM 



H ubo un tiempo en el que el tér- 
mino «franquicia» se refería tan 
solo a una cadena de restaurantes 
de comida rápida. Pero a medida 
que la jerga de marketing se mez- 
cló con la de los videojuegos, la palabra en cues- 
tión empezó a atribuirse a los títulos veteranos 
que año tras año pueblan las estanterías de todos 
los comercios. Con el futuro lanzamiento de FIFA 


Footbalf 2004, la franquicia de las franquicias 
cumplirá diez años en el negocio, en una historia 
que ha tenido sus más y sus menos. 

Los tiempos oscuros llegaron cuando los 
usuarios empezaron a ver la serie de forma cínica 
ya que, por aquellos tiempos, el estilo parecía do- 
minar por encima de la sustancia. No tenía mu- 
cho sentido tener a Robbie Williams cantando en 
la intro o el último peinado de Beckham si podías 
coger el balón con un defensa y correr por todo el 
campo para terminar marcando gol. Eso no era 
fútbol. Te acercabas a la meta desde cierto ángulo 
y casi siempre anotabas un tanto. Los pies parecí- 
an estar envueltos de pegamento ya que el balón 
se pegaba a ellos de manera increíble. El realismo 
quedaba fuera; el contenido de la licencia entraba 
en el juego. Y aunque la máquina de marketing 
aseguraba un éxito comercial enorme, muchos 
críticos estaban de acuerdo en que la jugabilidad 


era más débil que una pluma en medio de un tor- 
nado de esos históricos. 

Pero entonces llegó FIFA 2003 y todos los crí- 
ticos tuvieron que callar ya que el barco de EA ha- 
bía cambiado de rumbo y había apostado clara- 
mente por la calidad. En términos de fútbol y 
Xbox, no hay nada mejor. Así pues, cuando EA nos 
invitó a ver en exclusiva la secuela de aquel título, 
subimos ipsofacto al avión y nos dirigimos sin 
pensarlo hacia Vancouver para comprobar si se re- 
petirá el éxito de la temporada pasada o se volverá 
a las malas costumbres de antaño. 

El campus de EA en Vancouver tiene todo lo 
que imaginas que debe tener el campus del mayor 
distribuidor de videojuegos del mundo. Mucha se- 
guridad, una tienda de merchandising y un audito- 
rio dispuesto de la última tecnología para mostrar 
los nuevos productos a la prensa. También 
hay, como era de esperar, una pista de ba- 
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ENOtRECTO 
Cuando anotes un tanto 
espectacular o hagas 
una buena jugada de- 
fensiva. no sólo podrás 
ver la repetición si no 
que la jugada se anati- 
zará y se retransmitirá 
tal cual k) verías en tele- 
visión. 
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BECXHAM 
En d primer partido 
que fugamos escogimos 
ai Real Madrid y al 
Manchester Utd para 
ver cómo te desenvuel- 
ve Beckham en su nue- 
vo equipo contra tus 
antiguos compañeros. 
No tenia mal aspecto 
con camiseta blanca y 
el número 23 en b es- 
palda, pero uno de 
nuestros redactores (cu- 
Wdetodabvida)intef>- 
tó jugar duro y fue a 
por Beckham nada mós 
empezar el partido, pa- 
ra ver ti podb enviarlo 
directo al hospital. 

¿ACTOS DE DIOS? 
¿De qu4 va este modo 
de juego? ¿Qué es esto? 
«Actos de Dios» se re- 
fiere a todos los aspec- 
tos que tendrán lugar a 
lo largo de tu carrera, 
como lesiones de juga- 
dores, propuestas de 0- 
chajes, etc. y de cómo 
afrontarás cada nueva 
situación. Coalqukf co- 
sa que hagas tendrá tus 
consecuencias en el fu- 
turo. 



Las animaciones son mucho más naturales en 2004 . 


Un pequeño empujón no hace daño a nadie, ¿verdad? 


HECHO H EHEE DE niRLLRE Lo que la verdad esconde. 


MOLDEADO Como puedes ver, bajo las texturas se 
esconden un montón de mallas. Las flechas rojas y 
azules indican la altura y la dirección. 


ANIMACIÓN Momento para incluir un poco de piel 
al modelo. Después se examinan sus movimientos 
en el editor conocido con el nombre de Animal. 


iEN EL JUEGO! Y antes de que te des cuenta, los juga- 
dores ya estarán preparados. Aquí se pondrá a prue- 
ba todos los elementos que los conforman. 
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loncesto. Aunque lo que más nos sorpren- 


dió fue ver el campo de fútbol adyacente a 
las oficinas. EA no tiene sólo una liga de fútbol, 
tiene dos que compiten por la gloria de las ofici- 
nas. Como país quizá prefieran perseguir un dis- 
co en una pista de hielo, pero como compañía, 
EA parece mucho más interesada en lanzar balo- 
nes a 30 yardas. 

EA admite claramente que el realismo de tí- 
tulos anteriores es el producto de equipos de de- 
sarrollo que no eran capaces de trasladar la pa- 
sión por el deporte en los juegos. Rory Armes, vi- 
cepresidente de EA Sports, nos comenta el cam- 
bio de mentalidad de la compañía. «Ahora, si se 
mira al equipo de desarrollo se puede ver que 
hemos traído a gente que conoce el deporte y 
que han crecido con él. 

¿Cuál es el resultado de esta nueva menta- 
lidad? Más acción sin el balón, más característi- 
cas individuales para cada jugador, nuevos mo- 


dos de juego para aumentar la profundidad y, lo 
más importante, más realismo. A nosotros nos 
parece bien. Danny Isaac, productor de la línea, 
hace un resumen con las siguientes palabras: 

«En 2003 nos centramos con el jugador que lleva 
la pelota y en el movimiento del balón. En 2004 
se trata del juego en equipo y en el hecho de que 
no necesariamente debes tener el balón en los 
pies para tomar decisiones.» 

El control sin el balón es la característica 
que hace latir el corazón del próximo FIFA, con 
varios miembros del equipo de desarrollo obser- 
vando cómo en un partido de 90 minutos un ju- 
gador estrella es capaz de llegar al balón desde 
cualquier posición en tiempos récord. Y, siguien- 
do la norma de que «tiene que parecer real», EA 
se ha concentrado en mantener la fluidez en la 
acción que se desarrolla alrededor del jugador 
en posesión, en lugar de centrase sólo en el per- 
sonaje que lleva el balón. 


Lx3s cambios realizados para incorporar este 
nuevo estilo de jugabilidad son muchos. Uno de 
los más significativos es el modo «Receptor 
Remoto» (veáse el cuadro Balones Largos). 
Aunque suene a estrategia utilizada en los juegos 
de NFL, esta característica permite llevar a cabo 
pases largos a cualquiera de tres jugadores con 
un solo botón. Cuando lo probamos en el modo 
para un solo jugador funcionó de maravilla, pero 
debido a que el punto de vista cambia cuando se 
entra en este modo, nos cuesta imaginar cómo 
será el desarrollo de un partido en el modo para 
dos jugadores. La cosa puede acabar mal entre 
tu compañero de juego y tú... 

Pero el juego duro no solo queda reservado 
para el modo de dos jugadores. En la versión de 
este año, los codos también formarán parte del 
juego y todo se ha vuelto mucho más físico que 
en anteriores versiones. Cuando estés a 
punto de lanzar un comer, la acción se '^3^ 
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A CANTAR... 

En esta nueva versión 
se han incluido más de 
300 cánticos diferentes 
y una Lista interminable 
de campos oficiales. 
Dentro de unos aAos 
hasta es posible que 
veamos cómo el públi- 
co lanía monedas y bo- 
tellas a la lona de fue- 


^ Echa un vistazo a la acción alrededor del balón: jugadores marcados, medios a punto de correr... lEs como un partido de verdad! 


4 ^ Decisiones, decisiones... ¿Pasar el balón o correr hacia la gloria? 


4 ^ ¡Parece un campo de entrenamiento en medio de ia Gran Manzana! 
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4 ^ Los aficionados se vuelven locos en los partidos. 

jiy 

■m 


2003/2004 Loxgus Play 


Toumamont 


\fOBS3MZ 


¿Has visto esas texturas? ¿Y ios colores? ¿Y los gráficos en alta resolución? Espectacular, sí señor... 


4 ^ El modo «Rival» te permite jugar derbis locales. 






Al igual que con el modo de «Receptor Remoto», podrás dirigir el esférico con 
más precisión pulsando el botón que corresponde al jugador que hayas elegido. 




Mueve con fuerza la palanca analógica derecha para empujar al defensa antes de 
chutar. Aunque ten cuidado con el árbitro, no vaya a ser que te expulse. 
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COMENTARIOS 
Como es de esperar, to- 
dos los comentarios del 
juego estarán debida- 
mente traducidos y do- 
blados el castellana 
Todavía no sabemos a 
denda derta quién te 
ocupará en esta oce- 
sión de retransmitir vir- 
tualmente los partidos 
de FIFA 2004, pero tan 
pronto como lo sepa- 
mos. os lo contaremos. 


» 


centrará en lo que sucede dentro del área 


en lugar del jugador que está a punto de 
chutar en la esquina. Puedes utilizar la palanca de- 
recha para observar si hay algún agujero por el 
que meter el balón o también para apartar a los 
jugadores que molestan tu ángulo de visión. 

«Los consumidores dijeron que el sistema de 
comer del año pasado era un tanto estático», co- 
menta Isaac, «así que pensamos, ¿por qué no me- 
terse en medio de la acción para que puedas acer- 
carte y empujar a codazos a los rivales y crear un 
poco de espacio?» Por eso, ahora podrás dar un 
empujón al contrario para crear espacio o simple- 
mente quedarte allí y esperar a que tu altura y pe- 
so hagan el trabajo. La clave de este aspecto es 
que deberás tener cierta habilidad para terminar 
el trabajo y la acción no se hará repetitiva. 

jugamos con una versión no terminada de 
este sistema y la verdad es que añadía mucha más 
competición en los tradicionalmente somníferos 


corners. Para mantener la emoción en las jugadas 
a balón parado hay que crear movimiento en el 
campo y, por eso, se está utilizando una estrategia 
similar en los lanzamientos libres: los jugadores se 
moverán para que dispongas de más opciones de 
lanzamiento y no tengas que limitarte a un disparo 
corto o a lanzar el esférico dentro del área de la 
portería. 

Pero no siempre el juego sin balón debe con- 
sistir en una estrategia de ataque. Uno de los as- 
pectos que más nos encandilaron de todas las no- 
vedades que se están añadiendo a la nueva ver- 
sión de FIFA fue, sin duda, el nuevo sistema de de- 
fensa. Ahora, cuando veas a un jugador contrario 
que va directo hacia tu portería para anotar un 
tanto, podrás retroceder y llamar a un compañero 
controlado por la máquina para que intente inter- 
ceptar al rival. Es muy fácil de llevar a cabo y fun- 
ciona de maravilla ya que devuelves la ventaja al 
equipo que defiende. 


Aparte de todos los elementos que confor- 
man la nueva jugabilidad, también hay una miría- 
da de nuevas opciones de juego que mantendrán 
a FIFA corriendo como el más veloz de los potros. 
En el modo «Carrera», podrás meterte en la piel 
del entrenador y hacer de todo, desde controlar el 
presupuesto del equipo hasta entrenara los juga- 
dores para que cumplan con su objetivo. Bill 
Harrison, productor de todos los productos de fút- 
bol de EA, nos lo explica: «Hay tres componentes 
en el modo «Carrera»: Prestigio, 
Entrenamiento/Transferencias y Actos de Dios. En 
Prestigio debes completar una serie de objetivos y, 
cuantos más completes, más prestigio obtendrás. 
Es un elemento muy importante del modo 
«Carrera» ya que con el prestigio podrás atraer a 
nuevos y mejores jugadores al mercado de transfe- 
rencia y éstos entrenarán más fuerte cuando estén 
en tu equipo. No se trata sólo de una temporada; 
es una temporada tras otra tras otra. Si consigues 
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Conviértete en el jugador/entrenador definitivo. 

oTOTAL CLUB MANAGER es el producto hermano de FIFA y el 
modo «Fusión de Fútbol» de HFA consiste en éstos dos títulos 
trabajando codo con codo», comenta Bill Harrison. «Este modo 
consiste en el intercambio de información entre los dos juegos, es 
decir, puedes empezar un dub en KM, llevarlo hasta derto punto y 
después jugar con él en F7FA» 



Bill Harrison, productor de todos los productos de fútbol de EA y 
un señor la mar de simpático. 








■ "Sí; 




Total Qub Manager 2004: tiene todo lo bueno de Otampionship 
Manager pero... 


...con la diferenda de que después de administrar a tu equipo 
puedes jugar con él en FIFA 2004. 
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OFRAS 

H«y T7 ligas, 3S0 equi- 
pos y 10.000 lugadores 
en FIFA 2004. Además 
de las ligas inferiores de 
toda Europa, en esta 
nueva versión también 
te indutrán las ligas de 
Holanda y Portugal. 


todos los objetivos como entrenador, tu 
prestigio aumentará y recibirás ofertas de 
otros clubs para trabajar para ellos.» 

Por primera vez, el nuevo F//^ también in- 
cluirá un gran número de divisiones inferiores, 
con lo cual quizá tengamos la oportunidad de ju- 
gar con algún equipo de nuestra ciudad y no ten- 
gamos que recurrir a los equipos grandes de 
siempre. Le preguntamos a Isaac por qué han 
tardado tanto en incluir equipos inferiores. 

«Hace tiempo que queríamos incluir el resto de 
divisiones, pero debido al modus operandide 
EA, teníamos que esperar hasta que tuviéramos 
todas las licencias. No queríamos incluir equipos 



Aquí no ha pasado como en el caso Beckham. Ronaldinho juega ahora en el Bar^a. 

Jugabilidad mejorada y nueuos modos 
con algunos de los mejores gráficos 
uistos nunca en un título de fútbol 


que tuvieran los colores de las camisetas que les 
corresponden pero que ningún jugador fuera re- 
al. Así pues, la espera ha terminado y lo tenemos 
todo: los nombres reales de los jugadores, las es- 
tadísticas, los colores de los equipos y todo lo 
que hace falta para que todo el mundo identifi- 
que a su equipo preferido.» 

Y todavía hay más. En lo que debería consi- 
derarse algo como genialidad en el marketing, 

EA ha creado un modo llamado «Fusión de 
Fútbol» (véase reuadro Fusión de fútbol) que 
promete una boda entre la simulación de admi- 
nistración del próximo Total Club Manager 2004 
y la acción arcade de FIFA. 


Toda esta jugabilidad mejorada y los nue- 
vos modos de juego vienen envueltos en algunos 
de los mejores gráficos que hayamos visto nunca 
en un título de fútbol. Podrás reconocer a los ju- 
gadores en todo momento y las texturas en alta 
resolución ofrecerán expresiones faciales de lo 
más detalladas. Los movimientos de los persona- 
jes son ahora mucho más naturales gracias a 
una nueva técnica llamada Organic Motlon, con 
la se han podido realizar animaciones que res- 
ponden a la acción inmediata en lugar de basar- 
se en un ciclo de correr con pie izquierdo, pie de- 
recho, pie izquierdo... Suena muy técnico, 
pero tiene una pinta estupenda. 
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^ vj- ■ £1 modo de «Receptor Remoto» permite realizar 

pases largos y precisos con un simple botón. La cámara cambia el punto 
de vista para ofrecer un mayor ángulo de visión del campo. Todo lo que 
debes hacer es decidir a qué jugador le mandas el esférico según su 
posición en el terreno de juego. Aunque deberás actuar con celeridad, no 
vaya a ser que el balón no alcance su objetivo y te lo robe el equipo rival. 


PR5E5 LRRGQ5 

¡Corre Forrest, corre! 


^ Si no eres capaz de reconocer a este jugador, mejor dedícate al parchís. 


No somos partidarios de criticar a la 
competencia, pero después de ver las ver- 
siones para PCy PS2, nos dimos cuenta de que 
el aspecto visual de la versión para Xbox les da 
mil vueltas. Los desarrolladores están de acuerdo 
con nosotros. Harrison dice: «normalmente, Xbox 
es la máquina con la que se puede programar 
con más facilidad. Creo que Xbox es realmente la 
consola de última generación; es mucho más 
avanzada que el resto de máquinas ya que tiene 
alrededor de 25 o 30 aspectos que cuando consi- 
gues juntarlos se convierten en algo mágico para 
los desarrolladores.» Isaac es aún más directo. 


«Xbox tiene el mejor aspecto visual de todas las 
consolas que hay actualmente en el mercado.» 

Resumiendo, FIFA 2004 no es una revolu- 
ción si no más bien una progresión de 2003-, algo 
que realmente esperábamos. Harrison puede re- 
sumir mejor lo que nos depara el nuevo FIFA: 
«Pensad que 2004 es como el Mercedes Benz del 
fútbol: un motor estupendo con todos los ele- 
mentos trabajando conjuntamente de forma sua- 
ve, natural y completa. Se puede apreciar la cali- 
dad y la producción desde el primer to- 
que de balón.» Estamos deseando que 
empiece el partido ya. 


© 
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Una vista desde los asientos baratos. FIFA Football 2004 ofrecerá estadios de todo tipo y tamaño, incluidos los pequeños campos de las ligas inferiores. 


odio se ha uuelto rriucho 


mas nsico que en 
anteriores uersiones 




NUmERDS RTRRSHDQS 


DIRECTORIO DE DEMOS 

ROX1 

ROX10 

»Vídeo especial lanzamiento 

»Splinter Cell 
»Deathrow 

ROX2 

»SegaGT2002 

»Project Gotham Racing 

»Chase 

»NHL Hitz 20-02 

»Madden NFL2003 

»Mad Dash Racing 
»Fusion Frenzy 

ROX11 

»Blinx 

ROX3 

»ATV2 

»Wreckless 

»Battle Engine Aquila 

»Amped: Freestyle Snowboarding 

»Tigre Woods 2003 

»6lood Wake 

»Tom Clancy's Ghost Recon 

»Dave Mirra Freestyle BMX 2 

»Quantum Redshift 

ROX4 

ROX12 

»Gun valkyrie 

»ToeJam & EarI III 

»Oddworld: Munch's Oddysee 

»Rreblade 

»Dead or Alive 3 

»Reign of Rre 

»Cel Damage 

»NBA Inside Orive 2003 
»Splashdown 

ROX5 

»TransWorld Snowboarding 

»)et Set Radio Future 
»NBA Inside Orive 2002 

»Mat Hoffman’s Pro BMX 2 

»Max Payne 

ROX13 

»Dark Summit 

>>lndiana jones and the 

»Crash Bandicoot 

Emperor's Tomb 
»Shenmue II 

ROX6 

»Panzer Dragoon Orta 

»Spider-Man: The Movie 

»The House of the Dead III 

»Circus Maxim US 

»Lamborghin¡ 

»Gun Metal 

>y/exx 

»Star Wars: Jedi Starfighter 

ROX14 

ROX7 

»Racing Evoluzione 

»Conflict: Desert Storm 

»MXSuperfly 

»Street Hops 

»Pro Race Driver 

»Enclave 

»Dr Muto 

»Panzer Dragoon Orta 

ROX8 

»Colin McRae Rally 3 

»Crazy Taxi 3 

»Spider-Man 

»Hunter: The Reckoning 
»Taz: Wanted 

»Tom Clancy's Ghost Recon 

»Battle Engine Aquila 

ROX15 

»Return to Castie Wolfenstein 

ROX9 

»Mortal Kombat: Deadly 

»Colin McRae Rally 3 

Alliance 

»Deathrow 

»Kung Fu Chaos 

»Rally Fusión 

»MechAssault 

>Khase 

»V-Rally 3 

»Hitman 2 

»Yager 


CURDN DE PEDIDO 

DATOS PERSONALES: 


Nombre y apellidos 

Dirección 

C. P. Población. 

Provincia 

Teléfonos 

Correo electrónico 


<eox , 

V fe I 




FORMA DE PAGO: 


Gastos de envío; 2,70 € 
I Contrarrembolso 





Adjunto talón nominativo a MC Ediciones, S.A. 


Tarjeta de crédito (indicando fecha de caducidad) 
^VISA (16 dígitos) I I' American Express (15 dígitos) 


REMÍTAMOS EL CUPÓN POR CARTA, FAX O E-MAIL A: 

XBOX SUSCRIPCIONES 
P° San Gervasio, 16-20 ■ 08022 Barcelona 
Tel: 93 254 12 58 ■ Fax: 93 254 12 59 
e-mail:suscripciones@mcediciones.es 



Caducidad 
Firma 


n«12 Qn213 .Qn214 Qn2Ts 





□ De acuerdo con lo contemplado en la Ley 15/199, de 13 de diciembre, le informamos que los datos que Vd. nos facilita serán incluidos en el fichero automatizado de MC Ediciones, S.A. con la finalidad de mantener la relación con Vd. Los datos facilitados son estrictamente nece- 
sarios para mantener la relación de suscripción, por lo que su cumplimiento es obligatoria. Vd. tiene el derecho de acceso, rectificación, cancelación y oposición, que podrá ejercitar comunicándolo por carta a: MC EDICIONES, S.A. (Paseo de San Gervasio, 16-20, 08022 Barcelona). 
Asimismo. Vd. autoriza expresamente la cesión de sus datos identificativos a Microsoft Corporation e Imagine Media Inc, (EE.UU.) al objeto de mantenerle informado de las novedades relacionadas con la consola Xbox, así como con respecto al desarrollo de nuevos servicios y pro- 
ductos informáticos que puedan ser de su interés. Si no consiente la cesión señale con una X la casilla. 

































ASEGURATE 

TU EIEMPLAR DE LA 

REVISTA OFICIAL 


¡SUSCRIBETE! 


12 NUMEROS PORTAN SOLO 58,35 € 


* Sólo para residentes en España. 
Precio en Europa: 95,00 €. 

Resto dei mundo: 127,00 €. 


Sfaíooa 


>s creadores 
Recon 


bombazo 

terCe«yC 

MOSlOSU 




www.revistaoficialxbox.net 




OFERTA 

ESPECIRL 

DE SUSCRIPCION 


□ Sí, DESEO SUSCRIBIRME POR UN AÑO 
(12 NÚMEROS) A LA REVISTA 
OFICIAL XBOX EDICIÓN ESPAÑOLA 

DATOS PERSONALES: 

Nombre y apellidos 

Dirección 

Teléfonos 

Población 

Provincia C. P. 

Correo electrónico 


FORMA DE PAGO: 



Precio especial de 58,35 € (que supone un ahorro de 25,05 €). 
Europa: 95,00 €. Resto del mundo: 127,00 € 


[Adjunto talón nominativo a MC Ediciones, S.A. 

Tarjeta de crédito (indicando fecha de caducidad) 
riviSA (16 dígitos) n American Express (15 dígitos) 



Ruego a ustedes se sirvan tomar nota de que, hasta nuevo aviso, deberán adeudar en mi cuenta 
o libreta con esta entidad los efectos que le sean presentados para su cobro a MC Ediciones, SA 

REMÍTAMOS EL CUPÓN POR CARTA, FAX O E-MAIL A: 

XBOX SUBSCRIPCIONES 
P2 San Gervasio, 16-20 ■ 08022 Barcelona 
Tel: 93 254 12 58 ■ Fax: 93 254 12 59 
e-mail:suscr¡pciones@mcediciones.es 


□ De acuerdo con lo contemplado en la Ley 15/199, de 13 de diciembre, le informamos que los 
datos que Vd. nos facilita serán incluidos en el fichero automatizado de MC Ediciones, SA con la 
finalidad de mantener la relación con Vd. Los datos facilitados son estrictamente necesarios para 
mantener la relación de suscripción, por lo que su cumplimiento es obligatoria. Vd. tiene el derecho 
de acceso, rectificación, cancelación y oposición, que podrá ejercitar comunicándolo por carta a: 

MC EDICIONES, S.A. (Paseo de San Gervasio, 16-20, 08022 Barcelona). Asimismo, Vd. autoriza 
expresamente la cesión de sus datos identificativos a Microsoft Corporation e Imagine Media Inc. 
(EE.UU.) al objeto de mantenerle informado de las novedades relacionadas con la consola Xbox, así 
como con respecto al desarrollo de nuevos servicios y productos informáticos que puedan ser de su 
interés. Si no consiente la cesión señale con una X la casilla. 
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PUNTURCIQN \ 


S.5-1D,D 

LA ELITE DE LOS JUEGOS PARA XBOX. LOS MEJORES 
TITULOS DISPONIBLES. 

UN JUEGO DE CALIDAD QUE HAY QUE TENER MUY EN CUENTA. 

JUEGO PARA SEGUIR TENIENDO PRESENTE, PERO QUE PRESENTA 
ALGUNA CARENCIA. 

LA PUNTUACIÓN DE UN TÍTULO QUE NO OFRECE DEMASIADO. 

a,B-S,D 

UN JUEGO MEDIOCRE AL QUE NO PRESTARÁS MUCHA ATENCIÓN. 

□,D-a,s 

UN JUEGO MALO, MUY MALO. 



^NñLBIS 


iBienvenidos a la sección de 
Análisis de la edición 
española de la Revista 
Oficial Xbox! Para 
comprender nuestra política 
de puntuaciones es 
importante familiarizarse 
con los parámetros que 
vamos a seguir. Sólo así no 
se te escapará ni un detaile 
de los juegos. iDisfrútalos! 


CURL EL 5IGNIFICHDQ 
□E NUESTROS ICONOS 


POTENCIHL 

¿Cómo es técnicamente el juego? 
¿Aprovecha el potencial de Xbox? 
¿Cómo es de impresionante? 

ESTILO 

¿Qué elegancia tiene el juego? 
¿Cómo es de bueno, o malo, cada 
uno de los elementos del diseño? 
¿Tiene buena apariencia? ¿Qué 
sentimientos provoca? 

ROICCION 

¿Puede el juego llegar a envolverte 
en él? ¿Parecen las horas minutos 
mientras dura una partida? 

¿Los controles son instintivos o 
complicados? 

LONGSMIDRO 

¿Cómo de largo es el juego? ¿Cuánto 
tiempo te mantendrá pegado a tu con- 
sola? ¿Vale realmente lo que cuesta? 


LQ mS'JQR 

■ + En este apartado in- 

formaremos sobre al- 

■ gunos de los mejores y 
más excitantes aspec- 
I tos de los juegos... 

^ LO PEOR 

- ...Y, por supuesto, tam- 
bién conocerás los as- 
pectos negativos del jue- 
\r go, si es que los tiene. 

REEUmEN 

Ésta va a ser nuestra opinión 
general del juego. Resumire- 
mos el análisis en un peque- 
ño, pero explícito, comentario. 


PUNTURCIQN REMISTR QFICIRL XBOX EDiCIÜN ESPRNÜLH 




Id 


<J//ÍD 


Al principio de cada 
análisis aparece un 
recuadro titulado 
«Información del 
Juego». Este recuadro 
informa sobre quiénes 
son el desarrollador, el 
editor y el distribuidor 
del juego. También 
aparece la fecha de 
lanzamiento del título, 
cuántos jugadores 
pueden compartir 
partida en la opdón 
multijugador y la sede 
Web del juego, si es 
que dispone de ella. 
Además de esta 
información, también 
pueden aparecer 
iconos como los de la 
derecha, que tienen 
diferentes significados. 



ELITE DE LA 
REVISTA OFICIAL 
XBOX EDICIÓN 
ESPAÑOLA 
Cualquier juego 
que tenga una 
puntuación de 
8,5 o superior 
entra a formar 
parte de nuestra 
elite de juegos 
para Xbox. 
Cuando veas 
este icono, 
puedes estar 
seguro de que el 
juego te va a 
cautivar. 



JUEGO DEL 
MES DELA 
REVISTA 
OFICIAL XBOX 
EDICIÓN 
ESPAÑOLA 
Cada mes, el 
equipo de la 
Revista Oficial 
Xbox Edición 
Española 
otorga al mejor 
título el 
galardón de 
«juego del 
mes». 



XBOX LIVE 
Si aparece este 
icono al 
principio de un 
juego significa 
que el título 
tiene 

continuidad en 
el servicio de 
juegos on Une 
de Microsoft. 



EXCLUSIVO 
XBOX 
Cuando 
aparece este 
icono al 
principio del 
análisis 
significa que 
Xbox es la 
única 

plataforma en 
la que este 
título está 
disponible. 



\JIDEO 

VÍDEO 

En nuestro DVD 
exclusivo apare- 
ce un vídeo con 
imágenes del 
juego. 





CEfTDUEFBLE 


DEMO 

En nuestro DVD 
exclusivo hay 
una demo juga- 
ble del título. 



PRO BEACH SOCCER 

La vertiente playera del fútbol gana 


Salta al 
claro. 


adeptos día a día, pero lamentablemente 


este juego no hace justicia a la 


espectacularidad de este deporte. 



PIRATAS DEL CARIBE rTTV 

Aunque la conexión con la película 
está «cogida con alfileres», nos 
hayamos en cualquier caso ante un 
divertido juego de piratas que combina 
rol, acción y aventura. 


RB^iscia □(TKziai xoox Eaicón Española 






^NRLISIS 



COLIN MCRAE 04 

Vuelve el campeón entre los campeones. Y la nueva entrega es tan realista que 
quita literalmente el hipo. Si te gustan los rallies este es sin duda el juego que 
estabas esperando. 


CONFLICT DESERT STORM II 

Nos hallamos ante la secuela de uno de los 
mejores juegos de acción bélica por equipos 
del mercado. Tu armamento es tan importante 
como tus neuronas para lograr la victoria. 


FREEDOM FIGHTERS 

Aunque este juego ha pasado relativamente desapercibido 
durante desarrollo lo cierto es que es un brillante shooter 
en tercera persona tan divertido como adictivo. 











g V \ ^ ^ iO>^, 

( -1\. 

V^Iteí .rntfs, 

COUNmcSME 

RHU-HD< 

¡Oh! Dios Colín, no somos dignos de tu perfección 



INFQRmnCIQN DEL DUEGÜ 
DESARROLLADOR: CODEMASTERS 
DISTRIBUIDOR: PROEIN 
LANZAMIENTO: SEPTIEMBRE 2004 
jUGADORES: 1-4 

WEB: WWW.CODEMASTERS.COM/ 



yyUH 

"RDELRNTD 

Un lavado de ca- 
ra para el Rey de 
los juegos de ra- 
llies y además 
podrás ensenar 
tus tiempos on 
Une. 


N O HA PASADO ni un año desde que 
saliera la tercera entrega de Colín 
McRae para Xbox y ya tenemos en 
nuestras manos la cuarta, ipero si la 
versión de PC salió hace tres meses! 
íEso sí que es rapidez!. La inesperada presentación 
del juego en el E3 de este año supuso un bombazo 
para los más fieles seguidores del juego. Una nueva 
entrega en pocos meses que mejoraría absoluta- 
mente todo lo que parece ser les quedó en el tintero 


a los de Codemasters en CMR 3. Las imágenes pre- 
sentadas eran geniales de pies a cabeza y las nue- 
vas características que prometían nos hacían caer la 
baba. Pero si algo nos hizo estremecernos realmente 
fueron las nuevas opciones para Xbox Uve. Ojos co- 
mo platos y un ligero mareo acompañaron a esas 
palabras que no paraban de resonar en nuestro in- 
terior «Live... Uve... Live...». Desde luego era la pun- 
tita que le faltaba a un juego de este calibre, es la 
guinda de un pastel que cada año que pasa es más 
dulce. Desde sus comienzos, Colin McRae ha sido el 
niño mimado de Codemasters y su papá le cuida 
con esmero para que esos deseados beneficios va- 
yan a parar directamente a las arcas, y si de paso 
nos divierten pues mucho mejor. 

Al contrario que otras franquicias y sagas de- 
portivas que nos ofrecen lo mismo año tras año pe- 
ro con un lavado de cara -¿alguien ha dicho Fifal-, 
Colín McRae ha sabido adaptarse a los nuevos tiem- 
pos en cada capítulo. Ha sabido ofrecer cosas 
nuevas, modificar factores que afectaban a la 


□O 






COCHES y ESTICQS^^ Cuatro categorías de vehículos, desde antiguallas ha^ supercoche^. 




CAR SELECT - PLAYER 1 

8«4*ot cm A-rlh coirtroJicr you w«»h lo u*o iit-gun 


CAR SELECT - PLAYER 1 

SuJoct cor <h 'ho r^nliollwr you a «o lo uv' in-í? 


M-íC S^bnrvg 3p*r nl 

Lancia Delta Intégralo 
Citroen 2CV Sahara 
Ford Escort RS 1600 
Jíd S4l Rally V,* 


AuJí Sport qwattio Raliyc Verston 
Lar.ria 037 

Peugeot 205 T 16 Evo2 
Ford R5 200 


car select 


car select 


colín mcrae rally 
00:03:00 


colín mc.ae t illy 
00:03:00 


^ Estos son cochos m rally antlpiot -potentes, peligrosos e imposibles de 


controlar*. Fuoropilascaftados por los muchos accidentes que provocaron. 


^ Antiguallas y curiosidades. Requieren mucho trabajo para desbloquearlos 


pero es una satisfacción conducirlos. Incluso tenemos el 2CV. 


CíílR t-J se acerca más a un uiaje por todo el mundo 
que a un campeonato de rally 


CAR SELECT - PLAYER 1 
I V t car í» :n ocntioü’ r yotr ic- n 


Citroen Xsara Rally Car 

Subaru Impreza WRX 44S Rally Car 

Ford Focus Raily Car 

Mitsubishi Lancer Evo Vil Rally Car 

Peugeot 206 Rally Car 


car select 


colín mcrae rally 
00:03:00 


^ Tracción a las cuatro ruedas. El estándar para los pilotos de rally en la 
actualidad y la conducción más confortable que tendrás en el Juega 


Peugeot 205 


»MAS ACaÓN 
Además de b impresio' 
nante vista desde «I hv 
tefior cM coche, el lue- 
go ofrece «hora otra vis- 
ta dasda al paracho- 
ques. Es b me|or da to- 
das las cámaras con un 
equilibrio perfecto antro 
aamación, velocidad y 
perspoctíva 


»EN NÚMEROS 
¿Quieres números? 

Pues te daremos núme- 
ros. Hay 34 superficies 
diferentes de conduc- 
ción, 19 tipos da nau- 
málboa y más de 20 co- 
chas en el )u^a 
Umm... esto as b qua 
tañemos, a no ser que 
quieras que nos ponga- 
mos a conbr los diiis- 
rentas tipos da árboles. 


^CONDUCCIÓN 

DIFÍCIL 

El modo «Experto» es 
más que un incremento 
en b dificultad general 
del juega Te verás for- 
zado a condudr an b 
vista intarfor, con cam- 
bio de marchas manual, 
al daáo del cocha i b v 
do ai máxiino y unos in- 
cretbias tiempos 8 batir 
en las etapas más difkh 
bs. 


Tracción a dos ruedas. Menos potentM que k» anteriortt, para 
principiantes, o gente qaq le guste «ir pisando huevos». . 


Citroen 2CV 


Engine 

WMn «{tgii cd 
4 25cr 
2 t yli ndc* 

50 BPi’ (25 BhP oach) 


Tnansmission 

4'«d 


Weight 
735 i^u 


n« RBMisca apciai <oo> Edición Española 


Ford Focus 


Engine 
19»8c • 

4 cy -nd*' 

*6 v ú vo 
li»! ixj «-ha g*i<J 
310 FHP 

Trensmisslon 
4W : 

Weight 
12 XI kq 


CAR SELECT - PLAYER 1 

S<»l€H:t car vr'h *.!>» c ontroil»» yo»i lo usv 5n-gjrn<* 


MG ZR Super 1600 Rally Car 
Citroón Saxo Kit Car 
Ford Puma Supor 1600 Rally Car 
Fiat Pur»to Super 1600 Rally Car 
Volkswagen RaJIye Qolf 


P1 

car select 

colín mcrae rolly 
00:03:00 


jugabilidad, probar cosas para ver si da- 
ban resultado y, sobre todo, remodelar 
siempre todo el aspecto gráfico para pre- 
sentar siempre en pantalla lo mejor de lo mejor. 
En esta ocasión vamos a admitir que el salto 
gráfico entre la tercera y la cuarta parte no ha si- 
do tan brutal como el salto que hubo entre la 
segunda y la tercera -iqué lío!-. Es lógico. Apenas 
tienen unos meses de diferencia entre ambos, 
demasiado poco como para crear un nuevo mo- 
tor gráfico que siguiese la estela marcada por los 
anteriores títulos. Quizá por ello, olvidándose de 
este apartado y centrándose únicamente en el 
resto, Codemasters ha podido ofrecer un nuevo 
juego en tan poco espacio de tiempo. 

Sin embargo, y a pesar de todo, 
Codemasters se ha esforzado al máximo en la 
«niña de sus ojos» y ha conseguido que CMR 4 
tenga mejores gráficos que el anterior McRae. Se 
han pulido algunos aspectos, se han aumentado 


el número de polígonos en pantalla, han embe- 
llecido los efectos de partículas y, sobretodo, 
han mejorado el tema de la iluminación. Éste úl- 
timo punto es el que realmente le dota al juego 
una renovada imagen, de unas diferencias, suti- 
les en muchas ocasiones, pero que son las sufi- 
cientes como para notar de un simple vistazo el 
salto gráfico que hay entre ambos juegos. Los 
coches nunca habían estado tan bien plasma- 
dos en un videojuego. Sí, eso ya lo dijimos en el 
análisis de la tercera entrega, y no os queremos 
engañar o exagerar nuestros comentarios, pero 
la realidad es que es así. Quizá gracias a ia leve 
mejora lumínica, a la ausencia total de esquinas 
y a un detallismo más extremado ahora los co- 
ches parece que tienen más vida. El movimien- 
to, la inercia y una gran física hacen que en oca- 
siones nos preguntemos sí estamos realmente 
ante un coche virtual o simplemente una 
digitalización fotográfica. Además, el siste- 


15B50C 
4 cyflnO^r 
16 va^Vii 

212 BH* 

Tnansmission 
2w<i (fronll 
Weight 
052 kg 


MG ZR 


Engine 


Engine 


17750C 
W vjIv» 


turbo t;Kvv«^cl 
4&0 BhP 


Tnansmission 

4wd 


Weight 
910 kg 


4 ^ Será un milagro si sobrevives ai siguiente 
salto. 




» INFüR(TIRCiaN 
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4^ ColhiMcRae4: Derrapar es signo de fortaleza. 


DUELO DE TITANES 


¿QUÉ PASARÍA si CoÜn McRae 3 y Cotin McRae 4 
entablasen una batalla? Pues que habría cientos de 
cachos de coche por todos lados, lo reconocemos, pero 
hemos Ido un poco más allá para ser justos. Utilizamos una 
avanzada ciencia periodística para tomar unas capturas 
representativas. Estudia los modelos y haz tu apuesta. 


COLIN mcRRE RRLLy 


4 ^ Mira qué bonito y brillante es tu coche, ¿verdad?. Pues espera a 
cruzar la primera curva... 


4^ Olvida esa bonita puesta de sol de ensueño, tienes justo delante una horquilla de las difíciles. 








4^ Las repeticiones son magníficas y detalladas. 4^ Nunca es difícil encontrar la trazada correcta. 


ma de daños también ha sufrido un pequeño 
lavado de cara. Los coches no sólo tienen más 
partes que destrozar sino que en esta entrega se 
rompen más rápido, y por lo tanto más fielmente a 
la realidad. Un ejemplo de ello es coger una etapa 
que tenga muchos saltos, ajustar la altura del coche 
al mínimo y saltar un par de veces; ya verás cómo 
queda tu precioso Xsara cuando el alerón, el capó, 
los cristales y un par de ruedas salten por los aires, 
i eso sí que es tunningl. 

Las etapas también son diferentes aunque si- 
guen sin ser trazados reales. Poco importa esto 
cuando descubrimos lo magnífico del diseño de to- 
das y cada una de ellas. Algunos rallies como el de 
España han sido mejorados enormemente aunque, 
en general, los trazados son un pelín más difíciles 
que en anteriores entregas. Gráficamente las etapas 
también han sufrido un ligero retoque. Gran parte 
de la culpa lo tiene ese pequeño aumento de polí- 
gonos en pantalla. Por ejemplo, ahora hay mas ár- 
boles poligonales y en algunos tramos donde pasas 
por bosques sientes que es un bosque, y no un in- 
tento. En más de una ocasión nos hemos estampa- 
do contra una roca por maravillarnos con los magní- 
ficos entornos del juego, con su colorido o con su in- 
mensidad. En algunos rallies sigue estando aquella 
famosa textura en 2D que simula un fondo, oculta 
detrás de los árboles, pero en esta ocasión, además 
de ser un recurso mucho menos utilizado, se ha em- 
pleado un truco para evitar que el jugador pueda 
verla sin más. Si por algún casual te distraes y te sa- 


les de la pista lo suficiente como para llegar ver esa 
textura, el juego te moverá el coche inmediatamente 
al centro del trazado. Este truquito unido a que la 
textura está mucho más oculta impide este molesto 
efecto. Por lo demás, todo sigue igual pero mejora- 
do: rocas, saltos, túneles, puentes, ríos, vallas y un 
largo etcétera embellecerán el paisaje por el que pa- 
semos. La ausencia total de po/jp/ng y unas texturas 
magníficas acompañan todo este despliegue gráfico 
dejándonos los ojos maravillados a cada curva. Lo 
que Codemasters nos propone en Co/m 4 gracias a 
esta calidad gráfica es más un viaje por todo el 
mundo que un campeonato de Rally. 

El «Campeonato», modo principal del juego, 
también ha sufrido modificaciones y todas ellas a 
mejor. Para empezar ahora se ha fraccionado en 
cuatro divisiones cada una con sus características; 
de esta forma, la duración del juego se ha visto mul- 
tiplicada. Tenemos la x4 que engloba a los coches 
con tracción a las cuatro ruedas (aquí se encuentra 
nuestro Colin con su Xsara), la x2 con tracción en 
dos ruedas, el Grubo B donde compiten únicamente 
los potentísimos coches de los años 80 y un Grupo 
Bonus con coches míticos y/o extravantes; en total 
más de 20 cochazos que se conducen de forma dife- 
rente suponiendo un reto más para el jugador. Por 
si esto fuera poco, por fin podremos elegir el coche 
con el que competir en el «Campeonato». Ya no es 
necesario ser siempre Colin McRae sino que pode- 
mos elegir otro coche -a nosotros, personal- 
mente, nos encanta el Subaru Impreza- y com- 
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® AHORA podrás ganar nuevos compo- 
nentes y mejoras entre cada rally su- 
perando los diferentes retos del juego que 
pondrán tu coche al límite. Por ejemplo, pa- 
ra mejorar la suspensión deberás superar 
múltiples saltos a toda velocidad para forzar 
los amortiguadores al máximo. 


^ Salta como un tonto para mejorar tus 


resultados. 


^ Aprieta los frenos a tope para clavarte 
en la zona roja. 


Los que rodean la parrilla de salida parece que necesiten ir al lavabo. 



petir contra él. Nos inclinamos ante 

Codemasters. Por el contrario destacamos 
que el juego, una vez más, no tiene la licencia 
oficial de la RWC así que no hay nombres de pi- 
lotos reales excepto el de Colin. 

48 durísimas etapas repartidas por todo el 
globo nos pondrán en apuros para llegar a ser el 
mejor del mundo. Como decíamos antes, los tra- 
zados son más difíciles y, unido a que el coche 
también se rompe más fácilmente, hará que ten- 
gamos que ser unos verdaderos expertos al vo- 
lante para simplemente terminar cada recorrido 
-sobretodo en los niveles de dificultad más 
avanzados y especialmente en el modo 
«Experto»-. Los rallies se dividen en seis tramos 
que recorreremos de dos en dos. Cada dos prue- 
bas al garaje; a reparar y configurar el coche pa- 
ra la siguiente carrera. Como novedad respecto a 
la tercera entrega destacamos que ahora sere- 
mos nosotros quienes reparemos el coche ave- 
riado. Tendremos 60 minutos y cada parte del 
coche a reparar necesitará un determinado nú- 
mero de minutos. Así pues en cada parada de- 
bemos tomar decisiones importantísimas de ca- 
ra al próximo tramo: ¿Reparo la suspensión o 
mejor los ejes? ¿Tengo tiempo para el turbo o lo 
aprovecho para arreglar la refrigeración?. Claro 
que si conduces bien estas decisiones no serán 
necesarias. 

Por otra parte está la puesta a punto del 
coche, mucho más profunda y a la vez más fácil 
que en el tercer Colin. Gracias a unos me- 
nús infinitamente mejorados podremos 


»15 MINUTOS OE 
FAMA 

Además de en el ada- 
mado Bumoul 2, aqui 
también podrás postear 
Ofi fínt tus mejores 
tiempos gredas e Xbeor 
Utm. Une elteme tie e 
apetitosa una vet que 
el modo «Experto» Ha* 
ya caído a tus pies. 



^^CAMPANEANDO 
En Cofín Mcfíoe 4 los 
daños de los coches 
ton mucho más reales 
que en edidonas ant^ 
flores. Y no sólo esa 
Una curva mal lomada 
a demasiada velocidad 
puede hacer que tu re- 
dén estrenado Qtrden 
Xsara comience a dar 
vueitat de campana co- 
mo si de ena peonza se 
tratara. Olvídate de una 
reparación barata tras 
este suceso. 


^ iOooohhh! ¡Qué bonito! 


La gravilla es impresionante. 
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PDti^nciai 

, Todo lo bueno que tiene Xbox en su 
interior se exhibe en aquí. Antialia- 
sing, bump-mapping, luz en tiempo 
real y suavidad 100% garantizada. 

I ESTILO 

' El mejor juego de este género de 
la historia sin discusiones. 

I RDICCION 

' Imposible dejar de jugar una vez 
probado y sí nos cansamos algún 
día siempre quedará la opción 

I Xbox Uve. 


LONGEVJIORD 

Son 6 temporadas obligatorias y va- 
rios campeonatos, además de más 
modos y extras. 



LQ mEDQR 


+ UNA VEZ MÁS EL 

i 

CONTROL 

+ GRÁFICOS Y SONIDOS 
+ MULTIjUGADOR 


PERFECTO 

1 

■ 

+ EXTENSO Y 
DESAFIANTE 

■ 

LQ PEOR 

4^ 

- LAS CARRERAS POR UVE 
NO SON SIMULTÁNEAS 




Codemasters ha demostrado una 
vez más de lo que es capaz con 
su Colín. No hay mejor juego de 
radies que éste. 


PUNTUFICIÓM RESJISTR ÜFICIRL XBOX EOOÜN EBPRÑOLR 

im 
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configurar casi la totalidad del coche, desde 
la altura del mismo, la fuerza de la suspen- 
sión, dirección, frenos, motor, etc. Cada uno con sus 
diferentes niveles de potencia para que se ajuste a 
la perfección a los diferentes tramos del juego y a 
nuestra forma de conducir. Lo que más destaca es 
la gran variedad de neumáticos con los que cuenta 
el juego, cada uno para un tipo de suelo muy con- 
creto con lo que la elección de un tipo u otro es 
uno de los factores más importantes. Si elegimos 
un neumático para gravHIa basta y corremos en 
gravilla ligera puede que los neumáticos no aguan- 
ten lo suficiente como para llegar al final de la eta- 
pa. Esta elección es la más dura del juego y la que 
determinará en gran medida el ganar o perder, so- 
bretodo cuando nos enfrentamos a tramos con cua- 
tro o cinco tipos de suelo diferentes. 

No podemos irnos sin mencionar también el 
sonido. Un diez para Codemasters. No sólo han re- 
creado a la perfección el ruido y el petardeo de los 
diferentes motores de todos los coches que apare- 
cen en el juego sino que la calidad conseguida es 
abrumadora. El chirriar de las ruedas en el asfalto o 
de las sacudidas en la gravilla, entre otros muchos 
efectos, son los mejores efectos sonoros que hemos 
escuchado en mucho, mucho tiempo. Quizá esto 
sea así porque hemos probado el juego con un 


equipo 5.1, cosa que os aconsejamos fervientemen- 
te aunque sea sólo para disfrutar del sonido en el 
interior de la cabina. Sobrecogedor. 

En cuanto al modo multijugador también se 
ha intentado adaptar el juego para lo tiempos que 
corren. Además de poder jugar el «Campeonato» 
con otros coleguillas, también podremos jugar en 
rallies sueltos, en etapas o, si lo preferimos, configu- 
rarnos nuestra propia competición a partir de las 
etapas de otros rallies que componen el juego. Todo 
muy bien organizado y gráficamente sin ninguna di- 
ferencia aparente respecto al modo de un jugador 
ni de calidad ni de velocidad. jUy! Casi nos olvida- 
mos del modo Xbox Uve. Pues simplemente co- 
mentar que ha sido un acierto a medias. No podre- 
mos correr contra otros jugadores directamente sino 
que se ha creado un sistema de tiempos y estadísti- 
cas en la que dejar nuestras marcas para reforal 
resto del mundo. Es más bien una competición in- 
directa como ocurría en Burnout2. Aunque bueno, 
mejor esto que nada, ¿no?. 

Da igual si tienes CMR 3 o no porque esta 
cuarta entrega del Rey de los rallies es actualmente 
el mejor juego de rallies de la historia y un juego 
imprescindible para sus más fieles seguido- 
res y los neófitos. Una vez más, 

Codemasters nos ha dejado boquiabiertos. 


»REPARAClONES 

jlMMi'S 

Como ya ocurría en 
CMR3, regresarás aj Ur* 
ller mocánÍ 9 una va 
cadt dM «tapas, asi 
qiM si destrozas el co* 
cfio en la primara de 
oNas no te quedara mu- 
dio por hacer excepto 
rezar para que el coche 
llegue a meta. Conduce 
con cuidado. 


» RECORRIDOS 
PERSONAU2ADOS 
Ahora puedes crear tu 
propio rally «ügierulo 
los recorridos que más 
te hayan gustado. 
Además también tmnos 
unos rallies temáticos 
que engloban compab 
dones con etapas solo 
de asfalto, solo da gravl- 
Ib o tob con saltos 


Rl- mUNDDX 


En unos pocos segundos 


LOS PILOTOS de rally son mucho más elitistas de lo que la gente cree. Atravesando el mundo buscando la curva definitiva «Izquierda Fácil 
en Dos No Cortes Rocas Fuera». Aquí te mostramos algunos de esos tramos que te harán sudar por debajo de los guantes. 










Suecia es el más lento y el mas frustrante 
debido al hielo y la nieve. 


/^Japón es lluvioso, húmedo y depresivo. 
Desafiante, también. 


^ El rally de EE.UU. es duro y serpenteante, 
pero las carreteras son muy amplias. 




^ España es el mejor, básicamente porque 
todos sus recorridos son en asfalto. 


^ Finalmente, el Reino Unido. Oscuro y moja 
do, pero con algunas etapas fantásticas. 


/h Australia es rápido, pero estrecho. Aquí 
ios árboles son mortales. 


COLIN mcRRE RHLLy D< 
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Sangre, arena y balas en este s/rooferque transcurre en las tierras de Iraq. Pero Saddam, 
igual que en la realidad, no aparece por ningún sitio... 
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1^ UELVEN, de nuevo, Foley, 

Bradley, Connors y Jones, de- 
mostrando una completa ve- 
terania, ganada en gran par- 
te, por su anterior actuación 
en la Guerra del Golfo, cuan- 
do Irak invadió Kuwait el 2 de agosto de 1990. 

La historia en esta ocasión es mucho más apa- 
sionante y el guión de juego está muy pero que 
muy trabajado. Nos esperan misiones muy dife- 
rentes, en las que tendremos que fugarnos, re- 
coger materiales, utilizar armamento enemigo, 
unirnos a nuestras fuerzas e, incluso, reforzar a 
nuestros compañeros de coalición o rescatar 
unidades aisladas del resto del ejército. Este es 


básicamente el guión principal de este fantásti- 
co videojuego en el que la acción y la planifica- 
ción de nuestros pasos son vitales para la reso- 
lución de las misiones por las que pasaremos. 

Comenzamos nuestra andadura en una 
prisión militar, en manos enemigas. Debido a 
un ataque aliado y a una brecha producida por 
éste, tendremos la ocasión de intentar la eva- 
sión, robando armamento enemigo a nuestro 
paso por las variadas dependencias que encon- 
traremos. Es aquí donde veremos la primera 
gran diferencia con su antecesor. El movimiento 
en equipo es esencial. Es de vital importancia 
saber colocar a nuestros hombres en pun- 
tos clave, a fin de poder cubrirse y defen- 3^ 


De nuevo aparece 
Iraq en esta se- 
cuela del popular 
s/iooíer estilo 
arcade. Pero esta 
vez, nadie se 
queda atrás. 
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CDNFLICT: DEFERT ETDRfTl II 




^ Has matado a su compañero y ahora tendrás que matarlo a él. 



^ Los tanques son letales; deshazte de ellos desde lejos o arrástrate por el suelo y planta C4. 


derse del fuego enemigo de forma correc- 
ta. Tanta es la importancia del equipo que 
no es posible dejar atrás a ninguno de los prota- 
gonistas. Son todos imprescindibles. Aunque el 
manejo tiene como bases fundamentales la sen- 
cillez y la simplicidad, como la primera parte, 
aquí el juego se complica bastante más y de- 


muestra una sofisticación mayor en armas, mu- 
niciones y equipo. Asimismo, ya es posible dis- 
parar en primera persona y en movimiento. 

Conflict: DesertStorm lies un juego de ac- 
ción en tercera persona con auténticos elemen- 
tos de simulación y su progreso se sigue 
basando en la estrategia por misiones. 3^ 


EN EQUIPG^^Con un sistema de control muy sencillo, tu equipo puede realizar múltiples tareas. 


•«i. 


MICK CONNORS 
Destino: armas pesadas 
Todas las unidades nece- 
sitan un tipo que pueda 
provocar destrozos a gran 
escala. Connor puede ex- 
tender sabanas de fuego, 
limpiadoras, y resulta 
colosal a la hora de pro- 
porcionar cobertura al 
equipo. De hecho, es tan 
bueno que ya casi ha 
matado a todas las tropa; . 


PAUL FOLEY 
Destino: francotirador 
Apodado señor asesino a 
larga distancia. Folley re- 
sulta más eficaz cuando 
se halla agazapado, ten- 
dido sobre su barriga, y 
de esta forma su papel de 
francotirador le mantiene 
fuera de peligro. Cubre 
las espaldas de jones, y 
de Bradley, que se halla 
ocupado sacando la es- 
poleta de la bomba. 


JOHN BRADLEY 
Destino: jefe del escua- 
drón 

No dispone de pericia es- 
pecífica, pero sabe un 
poco de todo y cuando 
es necesario también se 
encarga del señalizador 
láser. Ahora misma, su 
tarea consiste en extraer 
la espoleta de la bomba 
e ignorar al tanque. 



h - 



DAVID IONES 
Destino: experto en de- 
moliciones 

Apodado señor «bom- 
bastic», es el tipo a utili- 
zar cuando uno quiere 
meter mucho ruido o 
quiere provocar un cráter 
inmenso. El C4 y los lan- 
zadores de cohetes cons- 
^ tituyen su pan de cada 
día. La explosión que se 
escucha a distancia no es 
otra cosa que un tanque 
manipulado conveniente- 
mente con C4 para per- 
mitir que su colega traba- 
je sin impedimentos. 
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EN mi5IGN]l&Como siempre, los americanos necesitan nuestra ayuda. iHora de hacer las maletas! 

LAS MISIONES van una detrás de otra, para crear un episodio; he aquí algunas instantáneas de ios primeros tres niveles... 



^ CERRAR BIEN LAS PUERTAS. Delta 2 se halla detrás de las líneas enemigas y se le DESTROZAR LAS GRANDES PIEZAS DE ARTILLERÍA. Subirse a la muralla resulta 

debe evacuar. Rompe la muralla de la ciudad y encuentra su helicóptero destrozado. difícil; además, luego debes destrozar las ametralladoras antiaéreas para que las 

Este jeep dotado con torretas resulta útil. bombas aliadas puedan acabar con toda la artillería pesada que hallen a su paso. 



^ POLVO: Un sargento del equipo Delta te acompaña hasta el búnker para esperar a ADIOS RUIDO DE BOMBAS: Un helicóptero armado con cohetes y ametralladoras 

que venga el helicóptero que procederá a la evacuación. La visibilidad juega en contra capta tu señal e identifica al tanque para zurrarle de lo lindo. También te hará 

de vosotros, así que preocúpate de que tus hombres ocupen las posiciones. desaparecer la barricada, para que puedas seguir avanzando. 



^ Tras horas tratando de alejarte de la artillería enemiga, se agradece una pequeña recompensa. 
□5D RB\jist;a apciai xoox Edición Española 



^ La meteorología aporta la atmósfera propia de las 
batallas del desierto; iMaldita arena I 


Además, repetimos que hace mucho hincapié en la 
estrategia operativa en sí misma, como las formacio- 
nes y los movimientos de pelotón. Aunque la simplicidad 
sigue siendo evidente y no existen engorrosos menús y lar- 
gas listas de órdenes, el juego se ha complicado lo suficien- 
te como para enganchar a aquellos enamorados de 
los juegos de PC de acción táctica en primera perso- 











PAJARO DE PRESA: Rifle en mano, jones dará cobertura a los marines que se 
retiran a corta distancia, mientras el resto del equipo cubre el campo de batalla 
desde dentro del búnker. 


A su vez. la inteligencia artifícial de nuestros 
hombres es lo suficientemente buena como 
para que ellos solitos eliminen tranquilamen- 
te cualquier amenaza que se mueva en su 
campo de visión y sea un obstáculo para la 
misión. 

Otro de los mejores puntos que posee el 
juego es su enorme avance en el comporta- 
miento de la Inteligencia Artificial de nuestros 
enemigos. A la hora del combate, son sensi- 
bles a los ruidos y son capaces de coordinar- 
se perfectamente entre ellos para damos el 
susto de nuestra vida (además son más hábi- 
les para esconderse que Bin Laden). Los ca- 
rros blindados, por ejemplo, buscan la mejor 
posición ofensiva-defensiva de tal forma que 
son capaces de disparar con buen ángulo y, a 
su vez, difíciles de atacar con nuestros antica- 
rros, teniendo que cambiar de posición más 
rápido que el propio diablo, para poder im- 
pactar desde una buena posición que nos 
ofrezca la parte más débil del blindaje del ca- 


dea y el riesgo y la emoción parecen abrazar 
continuamente ai jugador. El ámbito gráfico 
está bastante más mejorado respecto a la pri- 
mera entrega aunque seguimos pensando 
que las posibilidades de Xbox no están repre- 
sentadas como debieran y que se podría ha- 
ber mejorado este apartado, pero que resulta 
válido a fin de cuentas. La banda sonora es 
muy apropiada, con una intensidad variable 
según el at^gumento de la escena y que va su- 
biendo de tono con el peligro y los avatares 
de la acción. 

La enorme calidad de la acción sigue 
siendo el punto más favorable. Es intensa, 
dramática y se ajusta bien ai estándar mili- 
tar y a la realidad de la guerra moderna en 
el desierto. Los ataques de la infantería ene- 
miga se realizan con orden y reacciones bas- 
tante naturales en la mayoría de las ocasio- 
nes. Los carros de combate se comportan 
muy bien y resulta aterrador ver girar 
la torreta de un tanque hacia noso- 


na. El juego se ha elaborado inteligen- 
temente con el objetivo de que el juga- 
dor disfrute de la acción, concentrándose en 
lo que tiene que hacer, antes que en cómo tie- 
ne que hacerlo. El sistema de órdenes es un 
buen ejemplo de cómo puede funcionar algo 
de una forma sencilla y, a su vez, ofreciendo 
un amplio abanico de posibilidades operati- 
vas. Moveremos a los miembros de nuestra 
escuadra uno a uno, mientras que los compa- 
ñeros que se van posicionando nos cubren 
manteniendo su campo de visión líbre de 
nuestros enemigos. Las órdenes son asigna- 
das a través de una serie de atajos realizados 
con nuestro controlador y los miembros de 
nuestra escuadra nos avisarán inmediatamen- 
te de lo que divisan en todo momento. Los 
gritos de «Infantería avistada», «Objetivo aba- 
tido», «Blindado adelante» y el terrible aviso 
de «Médico» son suficientes para saber la si- 
tuación que mantenemos en cada momento. 


rro de combate. Además, los enemigos son 
verdaderamente listos a la hora de esconder- 
se o de buscar abrigo entre ios resquicios más 
insospechados; tenemos que colocar muy 
bien a nuestros hombres si queremos evitar 
riesgos. El manejo también es sencillo a la 
hora de apuntar y disparar. La selección de 
objetivos es muy rápida y la mira de nuestra 
arma irá seleccionando los blancos sin tener 
que hacer malabarismos con los mandos del 
controlador. Las acciones de movimiento tam- 
bién se simplifican y ofrecen rapidez en la po- 
sición que elijamos de una forma intuitiva y 
precisa como en la primera parte. 

Los escenarios están diseñados de ma- 
nera excelente, la ambientación y el color es 
de auténtico desierto y algunos de ellos, como 
el rescate de los SEAL, son auténticos espectá- 
culos visuales. Las tormentas de arena, la mú- 
sica y los efectos de sonido parecen transpor- 
tamos a un mundo en el que la guerra te ro- 


La inteligencia artificiai brilia 
como un faro capaz de orientar 
a otros desarroiiadores 


Ltckill Do 


% 

% 


POLET 


cotmoM 




4^ GOLPEA EL METAL Tras haber luchado toda la noche ya to hallas dentro de la 
ciudad. Una barricada y un tanque te impiden el paso; afortunadamente dispones de 
un apuntador láser en tu bolsillo... 
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»SALVA JUEGOS 


Como en el primer Juego, 
te están permitidas tres 
operaciones de guardar 
por nivel. Realmente, tan 
sólo son dos, ya que una 
operación de guardado sir- 
ve para almacenar el pro- 
pio nivel, quedándote los 
otros dos para utilizarlos 
durante el juego. 


»DEVUEUA 


No tienes ninguna obliga- 
ción de jugar en calidad de 
SAS; también puedes jugar 
en calidad de unidad de 
élite Delta. La única dife- 
rencia real estriba en la di- 
vertida forma de hablar, 
ios uniformes y las meda- 
llas que te otorgan 
recompensa al fmai 
de la misión. 





^ Si tienes suerte, destrozar edificios te permitirá disponer de otra torreta con ametralladora! 



^ Los vehículos son muy importantes. 


I, 



Lo último en materia de tratar a los intrusos. 
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» INFORmRCIDN 

RDKZiaNflL 

»CONFUCTO EXTREMO 
Sí puedes superar el jue- 
go en modo «Hard», po- 
drás desbloquear el mo- 
do «Extreme». Un dispa- 
ro a menudo da lugar a 
una muerte y los paque- 
tes de salud no están 
permitidos. Tan sólo pa- 
ra los muy osados. 


» EXTREME 
Supera el modo 
«Extreme» para desblo- 
quear trampas y una es- 
cala que te permitirá 
convertir a tus hombres 
en más inteligentes, así 
como un selector de mi- 
siones que te permitirá 
saltar. 


»TESOROS REALES 
SCI ha prometido la 
contenidos descarga- 
bles, pero los tesoros 
reales todavía constitu- 
yen un secreto. Espere- 
mos que no se trate de 
recubrimientos; ¡quere- 
mos más misiones con 
las que poder jugar! 


SJIDLENCIR 

mULTnUGRDQR» 

¡Elige a algunos amigos y disfruta horas y más horas! 

© ijUGAR a solas no es ni la mitad de divertido! C:OS II alcanza una 
dimensión nueva a través del maravillosos mundo del multijuego 
en cooperación. Tú y otros tres amigos podéis jugar todo el juego de es- 
ta forma, pero en nuestro caso recomendamos el juego entre dos juga- 
dores, a pantalla partida, para que la diversión sea máxima. 


^ ¡TODOS AL SUELO! ¡TODOS AL SUELO! Con la m¡tad del equipo 
fuera de combate por culpa de un tanque, Ben necesita desactivar 
la artillería y curar a sus camaradas caídos para evitar que mueran 
Teniendo en cuenta que está atacando a un tanque con una grana- 
da de mano, nos parece que no hay demasiadas esperanzas... 


MEREDICTQ 
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T 

GUIÓN 


PQTENCIflL- 

Perfecto regreso de un gran juego 
que sabe demostrar que las según 
das partes a veces son mejores. 


INTELIGENCIA 
ARTIFICIAL ENEMIGA 
MULTIJUGADOR 


ESTILO 

Se ha mejorado el comportamien- 
to de las armas y el equipo. Una 
gran calidad general. 


LQ PEOR 


nolccioN 

Los enemigos cambian y son 
verdaderamente tenaces. 


SIN XBOX UVE 

SSr gráficos 


LONGEMIOnO 

Cada vez que lo juguemos 
será diferente, por lo que 
pasará mucho tiempo hasta 
abandonarlo. 


Un juego de acción en primera 
persona, muy mejorado con 
elementos de simulación. 

Un juego extraordinario. 


4 » Fuera quien fuera quien propusiera salir fuera a tomar el aire, merece un duro castigo. 


Utiliza a uno para hacerlo salir mientras los otros tres permanecen escondidos. 

Un modo multl jugador, cooperatiuo, 
extraordinario, te permite Jugar de 
principio a fin con otros tres amigos 


tros, cuando el artillero nos divisa, avi- 
sando a la infantería y delatando nuestra 
posición. También se ha mejorado mucho la 
opción multijugador, en la que podremos jugar 
hasta cuatro jugadores a la vez. Todo un reto 
no exento de emoción. Hay dos clases de equi- 
po disponibles: los Delta Forcé y los SAS. 
Sorprendentemente, la única diferencia entre 
equipos es el acento con el que pronuncian los 
comunicados. Elegir oír hablar acento america- 
no o británico. Cuestión de gustos. 


Como colofón, podemos decir que ConfJict: 
DesertStorm //es un juego sorpresivo, real, inten- 
so y lleno de acción por todos lados. 

Sumerge al jugador desde el prmier mo- 
mento que carga el disco y le engancha por el 
sentir, que debido a la mezcla entre simplicidad y 
posibilidad, es capaz de mantenernos en vilo con 
todo el empeño del mundo en terminar la mi- 
sión. Una vez más: si primeras partes fue- 
ron buenas, segundas son mucho mejo- 
res. Imprescindible. 


© 


RBNJisiza Dizoai -<ooN- Edicon Española 









|Y ahora puedes dibujar tu nombre o tu propio iogolll 


fíejojm ftm Mojj íojj (nMu 

*U¡?AtRE' ATREVIDO, 


TOP 35 España 

%>.'''Jvera/Byebye 4(e"15 

A-i/iLucas/Sü'deamofes . ,4f*:234 
Tanga Giris / Mas que nada . . . .406369 

laiNiltes/Qú'» 406321 

Beth / Parando ( liempo .406328 

Hotnbres G / Mo le escaparas . . .406297 

Ricky Martin /Jaleo 406247 

b Caitbdellooo/la-rBd'e de José 406305 
ERamazzoni/UnerrKrónpara 406284 

Tony Santos /Acilud 406330 

Garelh Gales ’ anyone (rf os 400254 

OBK/CMA'ame oirá vez . . .-!06351 

Velallica/aAnger 406346 

Beyonce ¡t /ay-z I Crazy tn love . .406357 

Antonio Orozcc ’ F vi^ 406352 

JlniorSf•^r/Moveyourte€l ...^05549 
P Javier Herrosíla / Faes en el celo 40¿Id8 
Se>-'.alrr4/ Fuego en el alma 4CÍ332 
R iS ■f'rts / SomeUÍing bcautiful .4K341 

N3iM3/Bes8mipiel 40r3C6 

La caja de pandera / Como el pez 4<>:370 

R<JII/ As de corazones 406331 

f.*ft H Eren /.un / En el sjr 4fí371 

Simple Plm / I do do anytt .tj . . .40f:’’3 

Bellepop/Cliicasalpoc-f 406307 

Pereza /P^so en aqu»!: larde .406289 
Coldplay / God pul a Sf. »upon .406355 

blirnpo/C:^hes rolos .406276 

Dave Gahan / ' ?:o(y B&/s .406372 

S.P.S/Anolheriás'' 406334 

‘ lela re C / a- the • : eon . . , .406251 

GloraG/Bailaeneio .406335 

AParerto/s: csA*^í»».ssemden 406314 

CímslinaAgCle.'a/Fi 9 lTler 406255 

Melodías Español 
Andermay , «r. Juego de Drvs . . . .400211 

Arma I Cien Dice 400212 

Diego Torres / Co,c<- Esperanza .400215 
J Sabina /L'agiima de plástico . . 3 

KateRyan/LSertine .405819 

Teiano Ferro /Rojo Retel i« . .405938 

Cotí 'Ar ies que ver el sol 405'542 

SScc i Devuelvenie a mi cNca 4C^069 

Luz Casal / Dame un beso 4C607 j 

S'íK HÍSitevas 408071 


Sí, lo Has leído bien: haces una conexión al 
porral DAC & WAP y puedes descargar lo que 
deseas. ¡Sin Ningún limíte, rápido y barato! 
¡Pagas so/amanta &/ coste cíe la 
conex/ór> a! porta! \A/AP,T<DDOS los 
productos que recibes o envías son GPATIS! 
Lo único que tienes que hacer es enviar 
un sms: WAP ai 7676 y recibirás la 
configuración WAP que necesitarás. 
Guarda la configuración y ya 


Los Secretos / Dejame ' 70 

\!taliaOráro/TuVíf»**i 0 <12871 

La Oreja de Van Gog^ i La Playa .302872 

Lunapiv/”espa 302873 

Estopa / Cactio a Cadw 302874 

Alejandro Sanz / 0 Tona al Aire . 1'12875 

Ríos de Gtoria / Desalíame 3)2876 

Antonio Vega /Estóc enes 302877 

C Agujeta /Pero mear lerdo de ti .302378 

Guaraña /La Casa de toes 302879 

Pedro Guerra / Ofrenda 302880 

18 Spirllu 986 / La Soirhra dd Loto 302881 

Lena Al Mona /Atrapado 302832 

J López /Amor se paga con amor 302883 
Raimundo Amador / Maravilla 307884 

Elelantes/Azul .302885 

Los Cucas /Vivir es un Cameval .30288' 
Soul Sand / Marte de la Canela . .302888 
Revi-.f ' / El Faro de Lisboa . . . .; 3í889 
'.osA'igos Invisibles /CuchCuc' .302891 
Los Papaguetos / Gran hermano .312902 

A Ss' la / A a S Memoria 302964 

w: .’j Bernal / un beso mas 303183 

Gyr5,men/Babaraba!in ... 133425 
luixJiaro / Baila (Sexy . . . .303824 
C Quiera / Falsas es;'<*'í<''ZM . . '038)3 

Rau>/ Prohibida 1-3342 

Calé Quiteño / 'teda de iV, 30J843 

Pa'Jna Rubro / .e el Norí->o . 303844 

El Hombre Gancho /If. 30 947 

Lorca / Bésame c ■ te boca 303849 

Coyote Dax/A'h y abajo 3 j3850 

ArelRol/M.'Uio‘4<e' 303853 

Espeaalislas. "enoa 303854 

Los Secretos / Y no Arr<- ece . . .303855 

GypivTe<5r4/B.-:».ítei 303856 

Papa Le/aite/ Pro. 1'car sexo ...303858 

Pedro Guerra .'Dirán 303A59 

Var^ B ;es Barxj / Chill oul . . . .303862 
La Oreja de van Gofjh / Pop . . . 333‘/l7 

Jarobe de Palo / T *>mpo 303908 

F Tony !* r<io / Supersexy gW . .30391^0 

Hijas de A; '.Aycoazón 

Jen -'er'. opez /Q-te iror.a 


€1.06 me IVA/ pm. 
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NiCff NdUm $$ $tmpf§ y fácfí vt§ SUS T676 Envía un SMS con las 
Mtm XM y EL CÓDIGO DE PRODUCTO al 7676 (logo, grupologo, W W ^ 
SafvapantMttas digítalos. melodías o Mensajes con Imagen) Adtmdo pira ios cinníos óo Mo? 

rrrrwrTsnfj f y vodifons i,04f ine iwsm, 

LfnMdstyudi 952^41 64$4 

AteiicióiiiapaÉtfel Wü este Bómero Wsefá siistítÉfl pjf 


NoWa- 

3300,3510,35101, 
¡3550,5100, 6100, 
6610,6800,7210, 
¡7250,7650,89101 


La majar manera da tómala al pala a algulan. Aprovecha asta original y ^ 
divartldlslme sarviclo. Llamamos a su amigo (o anomigej y lo Bastamos 
uns broms, Adsmás, usted podrá aseuchsr, on vivo, la llamada, y disfrutar 
eon la raaeelón da su Inoeanta victima. jVarás qua as para morirsa da 
risa Estos sea les tomas da nuastras llamadas da bremal 
El premio de lotería 
Un ladrón en la casa 
El fraude fiscal 

La chica encinta i 

Llamada de la cita ciega 
El anuncio clasificado wP 

Moniques Eroshop 

Los libros prestedos de la biblioteca W ' 
La videotoca I 

El vecino enfadado V*1 1\ 

El nuevo alcanteriltado .x I sL 


• La linea telefónica pinchada 

^ \ «El coche robado 

n ■ Ei tartamudo 

Al «La multa de "Basta ya" 

A «La intimidación sexual 
. • Ya basta de fastidiar 

• Exámenes robados 
^4rl Iffu * Eres muy guapo 

^ lYÍl • L® tienda de muebles 

J • El Síndrome de Tourette , 

clases A 

• El limpiador de ventanas ^ 


Samsung S100 


@l@esteflÉera^lH| 


mím'i» 


ERES 

CERDi 


ÍMomiaTlTQ 




fEriia 

/irMEsI 1^1 /■ 

««Sí Iangel' 


iYmás:Necn2l¡ , n22i, Toshiba TS2li, Panasonic GD87, Sharp GX10, Sagem MY-X5 
mMnMhlp'íWíMBn/eKonMsimísMOja^^^ 


f* IROSOS/ Esto es para un verdadoro : 
DON JUAN. Envía un SMS para ganar el 
amor de tu vida. 

9M9x PIK0P09 as# 76 76 ; 

rf f / gJ ^;±É Estos son los cb/lmimm[ 
més divertidos que puedes encontrmt. Jji 
¡Asi que no pierdes más tiempo! «TW 

9M9s ^ 

C0M9EJ09 PJkggjK MJACEK lEX. Jk/9€>9ÍP\ 

Intenta algo diferente, algo nuevo. Envía un 
consajo útH a tu pareja para animar tu vida. 

9mi9g COM99JCXJC mi 7 676 J 

eon ham tnst§099A:M 

origínales chistee que p*statímB deeéeo ntr4^B 
Envíanos un 9M9 y mu Mlüy áMBp||agn^^M 
amigoe. 9d99a 


I Ganar nunca as bn 
fácüydiverlidoinSáaccione 
rí prérnio qua usted quNísra 
ganar. SMS eicóógo 
al 7676 e inmediatainenle 
Mbrá si ubtd es uno de los 
ganador»» afcrtunados. 


)WiSñm 

fEUZH 


íH* mttído^ 
h 




1.04€ inc tVA/SMS j/naa dm myvdrn,^SWf9Sfím 


Este Servicio te lo ofrece DAC-Planet email infodacplanetQtelefonica net Can el encargo, el usuario autoriza a Daclogo com a eviarla publicidad y nottdas de nuevos productos Para cancelación. Infodacplanet^elefontca net 

OAC tiene licencia para ofrecer tonos en Espada bajo el número B3T/240922 de SUMA STEURA 


• MELODÍAS POLiFÓNfCASll 

• WAP CHATI • KAMASUTRAl - 

• SALVAPANTALLAS DIGITALES! 

• CITAS WAP! 


CimüUiJ.btD- 


SMS POR EJEMPLO: XM 255738 al 7676 


515945 


507022 


515944 


515070 


516026 


510218 


506922 


515977 


505104 


516024 


515902 


501190 


515908 


515949 


504066 


516021 


516017 


515990 


516015 


Cine / TV 


20 Centuiy Fox 

. . .400121 

0 EquipoA 

. . .400122 

AxelF 

. 40012) 

Batman 

...4(X,,24 

Buffy El Vamp'o Aserró . . 

..4K.125 

Far-a 

. . .¿ ■) 26 

Flashdance 

.4X127 

Los Peapiedras 

. 40012? 

0 Coche Famaslioo 

..400130 

0 show de los telerlecos 

...4001): 

Sonrisas y Lágrimas 1 

. , 40on 

SonniasyLáyimas 2 

. 400134 

•ixpediente X 

. 400135 

. .. F lutos 

. . ,400140 

L> Pituíos 2 

. . .400141 

ET 

. . .400142 

LosCazafantasmas 

. . .4001^1 

Grease 

. .400144 

Grease 2 

. . .400145 

Indiana Jones 

. . .400146 

James Bond 03’ 

, ,400147 

Casado y con ‘'«s 

,400149 

MiamiVoel 

. . 40 .5; 

MoflIyPhyIt.' 

. . 4.'4 ;51 

Pipi Canra:'5í5as 

. . .-<.0152 

Rocky 

. . .1 ^ .53 

El sérl^ic de caballería 

. 4X154 

La Fa'.' a Adams 

. . .O. Ib. 

Los S;v", 's 

...*fC.64 

Urgen. ’3s 

,.4y.:L5 

E Padrino 

. . .400166 

Mtemi ''ce 2 

. .400167 

'vj»'-: Imposible 

...400168 

Pi/pF-cfion 

. . .400169 

Se «íeid 

..400170 

Stanvars 

. . .400171 

'v^Peaks 

....400172 

.Veslside Story 

....400173 

0VagodeOz 

....400174 

BevertyH s902'ó 

. . .400176 

Belleza y poder 

. .400178 

Bonanza 

. . .400179 

Dr.Who 

. . .400180 

tnspedorOadgel .. 

...400183 


TOP 35 España 


David Civera/Byeb-.»' 

.JJ6318 

-vdyiLucas/Sondea'cfles ... 

.306315 

Tar^Gíils/ Mas que nada 

306369 

lastwtesi'Cii 

.306321 

B<4h/ Parando el fe oi 

.306328 

Hombres G/Nt, le escq.«3s 

.306297 

RickyMadi:/Jaleo 

306247 

B canto de toco/' La madre de José 

3063» 

E Ranea ■/ Una etnxbi para siempre 306284 

.orySantos/Aíád 

3063.T 

Garelh G*s /Anyone of US 

.305294 

08K/OiAremeolravez 

.3Jffií-;i 

Meiaa/SLAnger 

..UJ46 

BeyonoekJsyz/ Crazy m love .. 

3063:- 

AnkmoOtoeoo/Bvaí ., 


Júnior seno-/ More «urfed .. 


P-A/flerHermos la /Flores en dciec .3/:288 

Sergio Dalma / Fuego en el aba 

At:<32 

RüU» VWarns / oorneding ben r ' 

LUVII 

Nattki/ Besa mi piel 

.306306 

La caja de Pandora .-nor-ez.. 

.306370 

Rail/Asdecora'ines 

..306331 

’-€«lEreitaii/Ene*í 

..3K371 

Simple plan /rdoanytSng 

.300373 

Belepop/ Chicas al poder 

.30f337 

Pereza /Pienso en aqueta tarde .. 

..206289 

Coldplay / God pul a S' •- j|Xjn your 

..306355 

0 Tempo ,'CiisiresjU 

.306276 

Oave(áia"''-r> 'i+.f'jir .... 

30u372 

rPS/A>rr-ghl 

..Xtj34 

MebnieC/O'fehotiian 

.3062^1 

GkxteG.Bur-enelsol 

.306335 

APar»'!. Ib, US ágeles se 'Mden 

3oe:i4 

CirsSníA.'iera/Fgl*-'- . 

.yF255 

Cine / TV 


AxelF 

302676 

E>r4n 

3C225'> 

Fai.a 

3)22:; 

Los Piu^rifcd as 

.3-:2470 

b Coche Fa- estico 

.302277 

Z C . vdeloslaleAecos 

302478 

Excediente X — 

.3i3033 

Los Cazafanlasmas 

.302365 

J;me:Bond007 

303036 

Do5a<! 

.302265 



i rí 



Disporub-e para loí siguientes iWMVes hoica excepio3l10 5100, 5V3 b 130 ewO y 8110). Samsung N6i0. R2lfls i'lOO S»fliens.AJcg4ii y para tades los mó^ Motorola Enesson Pa^asooir ySagtrnrc/'eátordemeiodias Sdto que acceoweetíitor de rretodlas y pegar rí código que te aonemos. Los sigjentes modeloe de 
WKlApufv/ftiT/rt^'Mtrsijcide t-ager. 32í0.3310 3330.3360, 5210.5510 6210 6250 6310.6610.7650,8210 6250. 8310. 6tt0, #W,S«Tsur;gNÍ20.R2103vT100 Ansia » hacer un perWo conjiida comoaaMidad con rí rr«nw< de bJ tfOvv> m^-Motaola 1720 Nokia . 3300, ISIO. 3530. 3650 3510i 5100 

6100 6610,6A‘H). 6800,7210. 7250 7650 rSamsut^ SGH T100 S100 S300. /«C V200 / Simiens S55 G55. SL55/SonyErtewn P800 T300 T310 . Sai^*rn MYX-F Panasonic GD87 1 Sh«p G.X10 / nPCn21n22i,A!cato* OT52S, OT715r fosKta TS21i 


































INFGRmRCIQN DEL GUEGÜ 


DESARROLLADOR: 10 INTERACTIVE 


DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 


LANZAMIENTO: DISPONIBLE 


jUGADOR: 1-4 


WEB: WWW.EAGAMES.COM 


Iguíen recuerda Amanecer 
Rojo? Se trata de una de las pe- 
lículas más desternillantes de 
la era Reagan. Dirigida por 
john Milius en 1984, un par de 
años antes de que el cine béli- 
co norteamericano alcanzara su particular apoteo- 
sis con el Rambo de Sylvester Stallone, la película 
hacía gala de una desfachatez similar para contar 
la historia de la fracasada invasión rusa de los 
Estados Unidos de América. La cosa ya resultaba 
risible entonces por varios motivos. Uno de ellos 
era la esperpéntíca idea de una invasión llevada a 
cabo por paracaidistas en una época en la que el 
terror nuclear se hallaba en su apogeo. Pero claro, 
entonces la película habría terminado antes de 
empezar. Otro, porque el patrioterismo de Milius 


también resultaba excesivo en unos años en los 
que los gobernantes norteamericanos aún se 
cortaban un poco con aquello del “o estás con- 
migo o estás contra mí". Además, la acción no 
resultaba demasiado estimulante y para más in- 
ri, el puñado de héroes estaba interpretado por 
una galería de actores que ahora sólo son recor- 
dados como exponentes kitsch de la época. Los 
encargados de parar los píes a una nación con 
la capacidad armamentística de pulverizar el 
planeta varias decenas de veces eran, nada más y 
nada menos, que estrellas del calibre de C. 
Thomas HoweII, el bailarín Patrick Swayze o el 
fiestero Charlie Sheen. Todos disfrutaron de su bre- 
ve momento de gloria antes de ir directos al cajón 
de la serie B. 

El recuerdo viene a cuento porque 
Amanecer Rojo parece ser la inspiración no confe- 
sa de Freedom Fighters. Aquí también hay una pe- 
destre invasión de los Estados Unidos por parte 
del Ejército Soviético. Una ocupación acompañada 
de todos los tópicos imaginables y que será desba- 
ratada, no por Patrick Swayze, pero sí por un hu- 
milde fontanero que va un día a trabajar y termina 
certificando el final del comunismo, lo que 
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El- PUEBLO EN GUEPRR La cadena SAFN y la máquina de propaganda rusa. 


» viene a ser más o menos lo mismo. 

Afortunadamente para EA, estamos ante un vi- 
deojuego y no una película. Y, por regla general, a los 
primeros no se les exige el mismo listón intelectual 
que a los últimos. Basta con que ofrecen una jugabili- 
dad divertida y una buena factura técnica para que el 
jugador esté dispuesto a dejarse llevar y ponerse en la 
piel de un fontanero devorador de hongos dedicado a 
salvar princesas u otro colega de profesión capaz de 
echar a patadas de su país a la potencia militar que 
mantuvo en vilo a occidente durante más de cuarenta 
años. 

Freedom Fighters utiliza como punto de partida 
un presente alternativo -ver recuadro- en el que la 
Unión Soviética es la potencia dominante del planeta 
tras haber puesto fin a la Segunda Guerra Mundial lan- 
zando la bomba atómica sobre Berlín. Poco a poco, ha 
extendido el russian way of Ufe por Europa y el conti- 
nente americano hasta plantarse en las mismas puer- 
tas - léase Méjico y Cuba - de los Estados Unidos. Fin 
del vídeo de presentación. Entra en escena Chris Stone, 
el fontanero mencionado antes. En compañía de su 
hermano, acude al apartamento de una conocida líder 
del movimiento anti soviético para hacer un trabajillo y 
se topan con un escuadrón de soldados rusos que se 
encuentra allí para capturar a la tal Isabella. 
Lógicamente, la invasión ha comenzado. El hermano 
es capturado. Chris escapa y cuando logra lie- 
gar a las calles de Nueva York... comienza el es- 


^ Un autobús artiiendo y un grupo de milicianos enmascarados buscando un objetivo. Dejaremos de lado las 
comparaciones odiosas... ¡es un juego! 


FREEDOm FIGHTERE 






© Freedom Fighters desarrolla su argumento a través de una serie de escenas de corte que muestran extractos de las emisiones del canal de propaganda ruso 
SAFN - Soviet Armed Fortes NetWork -. Una de las últimas misiones tiene como escenario las instalaciones del canal de TV. El objetivo es interrumpir la 
emisión prevista para arengar a los siempre combativos y nada complacientes ciudadanos de los USA a oponerse al invasor. Quien lo iba a decir... ila TV 
convertida en un instrumento revolucionario! 


»Este simpático ruso es la cara amable del nuevo régimen y una de las 
estrellas mediáticas del canal S.A.F.N. 


»EI jugador conoce el desarrollo de la contienda a través de las 
informaciones televisivas. Hay que saber leer entre líneas, pero no es difícil. 


»EI General Tatarin es el artífice militar de la ocupación de Nueva York. 
Parece un armario ropero de tres cuerpos, ¿verdad? 


»Y aquí tenemos a la estrella de la función. Chris Stone es un sano 
muchachote norteamericano que tan sólo quiere ser fontanero. 
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ÍHL RTRQUE! 
ÍRETRQCEDIÍND! 
ÍEEPERRM 
RTRCRD! » 

Dirigiendo el pelotón 


o 'BOO HTPI 5 


I CaaPERnnuE 

Future 
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^ El trabajo del servicio de 
limpieza, a punto de echarse a 




^ La propaganda, siempre efectiva, se encuentra por todas partes. 


Permanece en la retaguardia y manda 
las tropas a ganarse el pan. 


» INFDRmnCIÜN 

nDICIQNRL 


□ estudio responsable 
de Freedom Fíghtera es 
10 Interactive, 
responsables de la serle 
Hltman y que está 
demostrando una 
capacidad cada vez 
mayor para ofrecer 
títulos con un buen 
equilibrio entre 
originalidad, ambición 
y solvencia tecnológica. 
Q primer Hitman 
utilizaba un buen 
concepto que quedaba 
empañado por algunas 
carencias técnicas. La 
secuela solucionaba los 
problemas del primero 
y ofrecía una 
experiencia basada en 
el sigilo de alto nivel. 
Con Freedom Rghters 
cambia de registro para 
presentar una serie de 
batallas urbanas en , 
equipo que aumentan 
de escala conforme 
avanza el juego. Hasta 
ahora, una trayectoria 
daraments ascendente. 








Las emboscadas de este tipo se solucionan frente a frente. Mejor con un AK-47.. 


»Con el botón Y, es posible señalar un 
punto de destino exacto para las tropas. 


» También puedes emplear a las tropas 
para proteger al protagonista. 




» ... O devolver el fuego a los rusos mien- 
tras conduces a los prisioneros a las cloacas. 


» Pueden acercarse a una posición 
ventajosa y sorprender a los francotiradores. 


» Aprovecha la perspectiva para eliminar 
a los soldados enemigos. 


pectáculo. Decenas de personas corren 
asustadas por las calles de la ciudad. Los 
helicópteros rusos sobrevuelan el cielo y algunos 
edificios caen hechos pedazos. Guiado por otro 
ciudadano, Chris consigue escapar hasta las cloa- 
cas donde toma contacto con la resistencia. A 
partir de entonces, protagonizará una serie de 19 
misiones agrupadas en 9 capítulos que corres- 
ponden con la ubicación de cada una de las ba- 
tallas dentro de la ciudad de Nueva York: 
Brookiyn, Manhattan, etc. 

Hasta aquí la premisa argumental del juego 
que, afortunadamente, es lo de menos. Vamos 
con lo que interesa. Freedoom Fighters es un jue- 
go de acción táctica en tercera persona. Al inicio, 
el jugador sólo controla a Stone. Conforme el fon- 
tanero va cumpliendo objetivos, obtiene puntos 
de carisma. Y cada cierto número de puntos ad- 
quiere la capacidad de controlar a un soldado. Y 
así sucesivamente hasta llegar a la cifra máxima 
de doce rebeldes a sus ordenes. Para ello basta 
con buscar a algún rebelde ocioso y reclutarlo pa- 
ra la causa pulsando el botón A. 

Las ordenes que puede impartir no son de- 
masiado variadas, pero sí suficientes como para 
desenvolverse con soltura en el combate de gue- 
rrillas que propone 10 Interactive. El botón Y indi- 
ca ataque, X para mantener al escuadrón cerca 
del protagonista y B para defender una determi- 
nada posición. Para que sea uno sólo de los su- 


bordinados quien acate la orden, basta con pul- 
sar el botón indicado una sola vez. Si se desea 
que todo el grupo la siga, hay que mantenerlo 
apretado durante un par de segundos.Y si lo que 
se busca es que los soldados ataquen o protejan 
un punto determinado hay que mantener apreta- 
da la palanca izquierda, lo que sitúa la cámara 
detrás del hombro del protagonista y permite si- 
tuar con mayor facilidad -y la ayuda del punto de 
mira, que sólo aparece entonces- el lugar escogi- 
do. Y eso es todo. 

No se trata de un sistema excesivamente 
variado, pero basta y sobra para resolver el tipo 
de situaciones que Stone encuentra a lo largo de 
Freedom Fighters. No hay que confundirse. 10 
Interactive ha desarrollado un juego eminente- 
mente arcade, pero que funciona estupendamen- 
te gracias a la versatilidad del sistema de orde- 
nes, una sólida inteligencia artificial y la tecnolo- 
gía en la que se apoya el juego. 

Freedom Fighters utiliza la nueva versión 
del motor gráfico Glacier, el mismo en el que se 
apoyaban Hitman y su secuela, aunque con la co- 
rrespondiente lista de mejoras. El hecho de tratar- 
se de un desarrollo multiplataforma podría haber 
condicionado más de la cuenta el apartado gráfi- 
co, pero lo cierto es que el resultado es notable. 

El juego logra recrear de forma verosímil y fluida 
escaramuzas con decenas de soldados de 
ambos bandos en las calles de Nueva 
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Año 2340. Existen más de cincuenta galaxias pobladas de habitantes. Una invasión alienígena amenaza con destruir todo 
organismo viviente y la Confederación de los Mundos se ha visto obligada a convocar a su Unidad de Fuerzas de Élite. 
Su nombre es Brute Forcé y tú estás al mando. Dispones de total autoridad sobre cada uno de los cuatro mercenarios 
más despiadados del universo. Una francotiradora letal, una soldado de reconocimiento, un alienígena salvaje y un guerrero 
de asalto sin escrúpulos. Tus conocimientos en materia de lucha de comandos nunca han sido tan requeridos. Tienes que 
guiar a estas fuerzas de combate a través de más de 20 misiones y 6 mundos diferentes y exóticos. Dependiendo de cada 
situación deberás elegir al miembro de Brute Forcé más indicado para combatir. Ya sea jugando solo, o en colaboración 
con otros jugadores, la intensidad de las batallas irá en aumento, la trama se irá complicando y la acción se llegará a 
convertir en una auténtica adicción. Además, si acudes a Xbox Live, podrás descargar nuevas misiones y campañas inéditas 
completas. Es una experiencia de dimensiones tan épicas que sólo podía existir dentro de Xbox®. Buena suerte a los cuatro. 



xoox 


wvw.xbox.com/es/bruteforce 
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EL TIO RQ-DQ EETR RQUI 


Un futuro mejor para la Gran Manzana. 


¿Alguna vez te has preguntado que aspecto tendría Nueva York bajo una dictadura comunista? Probablemente, no. Pero 10 Interactive te da 
la respuesta en Freedom Fighters. 



^ Triste, gris, y repleta de grandes bloques 
de viviendas de hormigón. 


La publicidad dei nuevo monopoiio 
informativo está por todas partes. 




^ Esos comunistas no deben ser tan maios 
como dicen... ia igiesia todavía sigue en pie. 


^ Un guiño ai verdadero Gran Hermano. Ei 
de Orweii, por si hay que aciarario. 


No parece ei mejor destino para unas 
vacaciones de verano. 


>V, íPfOirr.' 


Siguiendo la tradición dei viejo Tío Sam, ei 
nuevo pariente también te pide que te aiistes. 


York. En realidad, lo hace endiabladamente 

bien. Sin ralentizaciones - el juego se mue- 
ve a 30 Imágenes por segundo de forma constan- 
te - y en unos escenarios considerablemente gran- 
des que combinan sin problemas - y sin tiempos 
de carga -interiores y exteriores. Añádele una cá- 
mara que funciona deforma Irreprochable, un 
buen surtido de animaciones, un correcto mode- 
lado de personajes y un puñado de bonitos efec- 
tos atmosféricos, volumétricos - ese humo que sa- 
le de ruinas e incendios - y de iluminación para 
obtener un título con una ambientación más que 
lograda. 

Otro de los aciertos tecnológicos del juego 
está en la inteligencia artificial. Roza un nivel muy 
alto al gestionar a los soldados que acompañan a 
Stone, que tan sólo experimentan alguna peque- 
ña dificultad cuando el jugador se encuentra den- 
tro de edificios con varias alturas. Y los enemigos, 
en ocasiones, evidencian ciertos problemas de vi- 
sión dado que es posible acercarse bastante a 
ellos sin que reaccionen. Pero son detalles que en 
ningún momento se convierten en un obstáculo 
para la experiencia de juego. Si se tiene en cuenta 
la, a menudo, baja IA que suele dejarse ver por 
los juegos de acción, hay que reconocer a 10 
Interactive la labor realizada en este apartado. 

El juego tiene otros atractivos. A pesar de 
ser un título eminentemente arcade, el adjetivo 
táctico para la acción no está de más. Los escena- 
rios ofrecen una libertad considerable para mo- 
verse por ellos, lo que se traduce en diferentes ca- 
minos para llegar a cumplir los objetivos. Utilizar 
adecuadamente a los soldados -y no sólo como 
carne de cañón- es un requisito que se torna im- 
prescindible conforme progresan las misiones y 
aumenta el número de enemigos desplegados. 

Las misiones presentan una estructura cruzada 
que hay que tener en cuenta. Por ejemplo, en un 
barrio determinado de la ciudad -que equivale a 
un capítulo - hay que cumplir varias de ellas que 
corresponden con las distintas áreas del barrio. Es 
posible realizarlas en cualquier orden, pero no es 
lo más recomendable. Una de las misiones puede 


incluir destruir un helipuerto y después tomar un 
edificio ocupado por los rusos. Y otra destruir un 
puente por el que llegan las tropas a la zona. 

Pero dicho puente está protegido por helicópte- 
ros. En ese caso, lo mejor es comenzar por el he- 
lipuerto. Salir de esa zona y entrar en la de los 
puentes. Y con estos destruidos, volver a la ante- 
rior para acabar con el segundo objetivo sin en- 
contrar una resistencia verdaderamente abruma- 
dora. Estos desplazamientos entre áreas se lle- 
van a cabo por la red de alcantarillado, que es 
también donde se encuentra la base rebelde a 
donde va a parar Stone tras cada misión y se ex- 
ponen los objetivos de la siguiente. 

Dicho todo esto, también hay que señalar 
que el juego adolece de cierta repetición en los 
objetivos. Estos suelen moverse entre la libera- 
ción de prisioneros, los asesinatos selectivos, la 
destrucción de estructuras y la toma de edificios - 
lo más habitual -, para lo que hay que lograr izar 
la bandera norteamericano en el lugar indicado. 
En última instancia, el juego se reduce a disparar 
y tirar hacia delante. Aunque con un ojo puesto 
en el lado táctico para evitar caer de lleno en la 
boca del lobo y aprovechar las posibilidades de 
los escenarios. Lo que convierte a Freedom 
Fighters en un título recomendable es la frescura 
con la que 10 Interactive ha desarrollado el plan- 
teamiento y ia eficacia de su resolución tecnológi- 
ca. Freedom Fighters no se las da de juego rom- 
pedor, pero tiene claramente su propia personali- 
dad. No promete una revolución tecnológica, pe- 
ro aprovecha una muy buena IA y ofrece comba- 
tes que terminan por alcanzar una escala verda- 
deramente épica. Y con todo ello, y a pesar de lo 
risible del aigumento, logra un alto grado de in- 
mersión por parte del jugador. Es, básicamente, 
uno de esos juegos que engancha más de lo es- 
perado y sorprende cuando menos te lo esperas. 
Quien haya jugado a Halo, recordará la excitación 
de verse inmerso en una batalla escenas como el 
desembarco de los marines espaciales en 
aquella playa repleta de aliens. Esa misma 
emoción es la que ofrece Freedom Fighters. 



4^ La clave es saber aprovechar el 
escenario para tomar ventaja. 
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Vuelve el único simulador de golf editado para Xbox con 
nuevos campos pero sin grandes innovaciones 


TIGER UJDQDS 

PGH TQUR aDD< 


DESARROLLADOR: EA REDWOOD SHORES 
DISTRIBUIDOR: EA 
LANZAMIENTa SEPTIEMBRE 2003 
JUGADOR: 1-4 

\A/EB: WWWJEASPORTSXOM/GAMES/ 
TIGERWOODS2004 


A SEMEJANZA del propio 
juego del golf, nosotros te- 
nemos unas relaciones de 
amor/odio con la franqui- 
cia Tiger Woods, que de- 
saparece y reaparece en 
medio de una satisfacción 
intensa y una inmensa 
frustración. 

El sistema de lanza- 
miento a media altura 
con efecto, por ejemplo, 
constituye un concepto 

fantástico. Eleva al máximo 

la implicación sostenida del 
jugador, asegurándote de que hasta cierto punto 
controlas los eventos, más allá de golpear la pe- 
lota para alejarla de la salida. La pulsación del 
botón negro mientras la bola surca los cielos ace- 
lera su giro, controlándose la rotación con la pa- 
lanca izquierda. En teoría, esto te permite contro- 
lar los golpes de principiante impulsivo con un 
fuerte efecto de retroceso, o, en su defecto, im- 
pulsar la pelota con delicadeza en caso de que el 


UN 

RDELRNTG 


Golf estilo arcade 
con auténticos ju- 
gadores y terre- 
nos del juego del 
circuito de la 
PGA, así como 
una línea extraor- 
dinaria en cuanto 
a atuendos para 
este juego. 


viento, frontal o ladeado, resulte ser más potente 
de lo que pensabas. 

Pero lo cierto es que no han sacado ningu- 
na enseñanza de los ángulos de cámara pernicio- 
sos de la versión 2003, que todavía plagan la ím- 
plementación actual de 2004, Demasiado a me- 
nudo lo que tienes ante tu vista es un primer pia- 
no facial de tu deidad enfundada en un modelo 
de Pringle mientras contemplas la desaparición 
de la pelota con una expresión ligeramente preo- 
cupada. Lo que realmente quieres ver en este 
momento es el vuelo de tu pelota por encima del 
green o de la calle, para que tu habilidad para 
corregir con el efecto tenga sentido y no constitu- 
ya una estimación a ciegas. 

Incluso cuando se te proporciona una cá- 
mara para enfocar a la bola, el ángulo de segui- 
miento puede resultar excesivamente oblicuo, es- 
pecialmente cuando la bola cuelga por encima 
del green, e impide hacerse la más mínima idea 
de adonde va a caer la bola. Tanto si esto es una 
templanza deliberada de la característica del 
efecto para evitar que resulte demasiado sencillo 
(el efecto es también uno de los atributos con los 
que puedes obtener puntos de habilidad), o bien 
no sea otra cosa que pereza para corregir un de- 
fecto fundamental, lo cierto es que se trata de 
una carencia frustrante que hubiera podido ser 
corregida con facilidad. 

Aún más negligente es el fallo absoluto ob- 
servado en cuanto a la mejora del «putting» en 
la edición de este año. De nuevo, Tiger Woods se 
abstiene de ofrecer cualquier tipo de sistema de 
medición de la distancia hasta el objetivo, 
sin superposición alguna de ningún tipo deX^ 


□BD RBMista aíriciai xoox Edición Española 



^ Sortea el peligro en forma de estanque de agua. 
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□ modo do luego dono* 
minólo 

«Gamcbreaken* es una 
caractatfstlca nueva qtio 
aparece en todos los tí- 
tulos deportivos de EA. 
Aparece cuando tienes 
la oportunidad do cor>- 
tegutr un golpe «maes- 
tro» que tendrá un efec- 
to significativo sobre un 
agufero o sus alrededo- 
res. En b práctica, signi- 
fica que dispones do un 
control extra para efec* 
tuar un golpe dedsivo. 

ELIMINACIÓN DE 
PALOS 

En ol modo «Battlo 
Golf», que resulta muy 
conrpotltlvo, puedes 
elegir fugar cada agufo- 
ro con tus palos de golf 
en caRdad do apueste. 
Gaiw un agufero y po- 
drás elegir do entro los 
palos presemos en la 
bolsa de tu oponente. A 
la hora de efectuar la 
eleodón, actúa sin con>- 
pasión, teniendo en 
cuenta tan sólo la tactí- 
ca que te hayas marca- 
do, apoderándote de 
los palos o maderas 
que más utittoe tu ad- 
versarlo. 


muy REHUSTF<>2}crea tu propio golfista antes de tomar la salida. 


® LAS NUEVAS opciones «Face» del juego se inspiran en The Sims 2, y los dos equipos de EA han compartido recursos a la hora de desa- 
rrollar estas nuevas características. Con páginas y más páginas repletas de barras deslizantes que ajustan con sumo detalle todos ios 
aspectos faciales y engordan o encogen todas las zonas del cuerpo en general, aquí se esconde un montón de diversión. 
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^ Qué dentadura tan hermosa luces. Y, imenudo cabezón! ^ Esta nariz tan clásica se aviene a la perfección con este pelo. 
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Unos ojos cual piscinas limpias y profundas. 


^ Y tampoco te olvides del confort. ¿Qué más puedes desear? 
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^ Gavin cae en la arena y empieza a sufrir alucinaciones propias de Medal of Honor antes de que alguien llame a un 
médico para que le proporcione un poco de Valium. 

Los fallos de Tiger lüoods PGR Tour 2003 han sido 
reparados con oistas a esta actualización 


^ Este año, Oriente está de moda. 

parrilla o cualquier otro sistema destina- 

do a intuir las distancias en los greens. 
Tan sólo hay un sistema de parrilla muy general 
que se mueve en conjunción con tu cursor de 
«chipping/putting» y se supone que debe pro- 
porcionar una interpretación un poco más exac- 
ta del gradiente, algo que ios mapas de textura 
de los greens por sí mismos todavía no propor- 
cionan, ni tan siquiera en el caso de trayectorias 
rasantes. 

Si la cámara permaneciera a una distancia 
fija no resultaría tan difícil intuir los «pateos» a 
realizar; como mínimo, dispondrías de un punto 
de referencia único del diámetro del agujero pa- 
ra poder efectuar una extrapolación. Pero cuan- 
to más arrastras el cursor de pateo, más alto su- 
be la cámara para acomodarse, convirtiendo en 
inservibles todos los cálculos de escala efectua- 
dos, para a continuación pasarnos a enfocar de 
forma petulante la multitud deseosa de ver qué 
ocurre. Y si a toda esta experiencia inductora del 
mal humor le añades unos consejos del caddy 
soberanamente inexactos, un recorrido 


agradable puede convertirse en un paseo 
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DINERO POR PRTERR» Patrocínate tú 


® EN TIGER WOODS PGA Tour2004, todo gira alrededor del dinero. Al igual que ocurre con los verdaderos profesionales, te toca a ti decidir si 
aceptas un patrocinador (como Ping, por ejemplo) a medida que tu talento y tu fama van creciendo. Todos los artículos presentes en la 
tienda Pro Shop son licencias auténticas de las marcas del mundo del golf. Desbloquea más y más palos, y vestimentas, a medida que progreses a 
través de los modos de juego, hasta conseguir ser el más admirado de las calles que pueblan los recorridos, el gurú de la vestimenta de los 
greens. iY tú que pensabas que el patrocinio era efectuar un gran paseo para que tu madre te diera 50 céntimos...! 
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^ ¿No te parece enorme mi hierro del 
nueve? 




^ También puedes apostar dinero en los 
eventos del Tour. 


ñtOSHOP 


^ El Tour Shop constituye el país de las 
maravillas para los pijos. 
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»MONSTRUO DE ~ 
0|0SR0K)S 
Existe la habitual gama 
de anlmadonaa de cele- 
bración y de demostra- 
ción de rabia por k» ex- 
oatentes modetoe de 
golfístas, con aigunot 
logros muy acrobáticos 
que sin duda consegui- 
rían que te expulsen de 
c u aiqui er dub inglás 
que se preda, espedal- 
mente si te pusieras al- 
guna de las miniCaldas 
disponibles. IY de todas 
fonnas, no es que los 
dubas ingleses acolan 
demasiado favorable- 
mente a las mu|eres! 


» 


irritante. Como mínimo, las soberbias animacio- 
nes proporcionan un poco de ironía a tu desespe- 
ro de golfista. 

Así que estas son las quejas esenciales. Al parecer, 
los fallos de Tiger Woods PGA Tour 2003 han sido repara- 
dos en su búnker con vistas a la actualización anual. Pero 
lo cierto es que los ángulos de la cámara y el pateo conti- 
núan constituyendo una fuente de irritación en el Woods, 
el tutorial es idéntico al del año pasado, el motor es el 
mismo de modo que no se aprecia ninguna mejoría gráfi- 
ca. Las pantallas con los galardones obtenidos aparecen 
durante un periodo desmesurado de tiempo y no pueden 
saltarse, como tampoco pueden saltarse ios golpes de ios 
demás jugadores cuando se esta en modo «Torneo» (de 
nuevo se puede acelerar ligeramente el ritmo). Unas mul- 
titudes a menudo invisibles vitorean de una forma total- 
mente improbable, y la salida del tee resulta tan sólo ap- 
ta para los no aficionados a este deporte, con el aumento 
de potencia incluso demasiado fácil de dominar. 


Pero a pesar de todo esto, Tiger Woods PGA Tour 
2004 sigue constituyendo una gozada a la hora de ju- 
gar. Resulta sumamente accesible, los comentaristas re- 
sultan deliciosamente educados cuando hacen uso de 
un sarcasmo sumamente alegre, la incesante acumula- 
ción de puntos de habilidad para elevar tus diversos 
atributos deportivos se efectúa a un ritmo perfecto, con 
una Tour Shop mucho más completa, que permite una 
total configuración a medida de los palos y de la vesti- 
menta. 

Los siete nuevos recorridos se hallan dispuestos 
de una forma bellísima y variada, y tu puedes crear tu 
propio recorrido a medida utilizando para ello cual- 
quier agujero desbloqueado. La creación de personajes 
(véase el recuadro Extrañamente realista) resulta diver- 
tidísima (puede que un poco más que sí se tratara de 
una artimaña urdida a partir de los Sims 2), y hay mu- 
chos modos de juego nuevos, incluido el denominado 
«World Tour», más «Traditional Games», y una caracte- 


rística denominada «Battie Golf», donde juegas con los 
palos de los demás. 

A fin de cuentas, esto es todo. En el agujero nú- 
mero 19 estarás sorbiendo un G&T y preguntándote 
por qué invertiste tu dinero en la compra de algo que 
fundamentalmente no es otra cosa que una actualiza- 
ción que proporciona siete recorridos nuevos, algunos 
modos de juego nuevos y divertidos, y un rechazo total 
a solucionar los problemas del Tour del año pasado. 
Una de dos; bien Tiger Woods admite que se trata de 
una actualización y emplea un modelo de venta al de- 
talle económico, como hace el excelente Ghost Recon: 
isiand Thunder, o bien soluciona de una vez por todas 
las quejas lo que convertiría a esta franquicia en prácti- 
camente inatacable. 

Y con el buen aspecto que tiene el Links 2004 
que ya se avecina, con su característica Uve ac- 
tivada, ahora Tiger Woods tendrá que ganarse 
los galones antes de que le despojen de ellos. 



4^ Gorras y pendientes, accesorios nuevos. 



Las llamaradas indican un golpe perfecto. 



4^ Entre una roca y un lugar duro... Y sin un palo del tipo «pitching wedge». 


MEREDICTQ 

xeox 


PDTENCIRL 

Suave como los greens en los que 
I jugarás, aunque vas a sentirte irrita- 
do por los ángulos de cámara. 

' ESTILO 

I Rozando casi el estilo de los dibu- 
jos animados debido a la carencia 
de detalle de las texturas, con unos 
toques arcade muy emocionantes. 

ROICCION 

Adictivo de forma inmediata. Juega 
con tus compañeros y la discusión 
está asegurada. 

LONGEMIDRO 

Enorme, con 19 recorridos completos, 
reales, y otros cuatro de fantasía. Pero 
no dispone de soporte para Uve. 


4^ LO nriEIlDR 

T 

■ ♦ CONFIGURACIÓN 

+ RECORRIDOS NUEVOS 

■ + MODOS NUEVOS, MUY 

DIVERTIDOS 

I LQ PEOR 

I - MISMO MOTOR DE 

■ JUEGO 

- PATEO SIGUE SIENDO 
UN PUNTO DÉBIL 
• ÁNGULOS DE LA 
CÁMARA 

REEUmEN 

No se trata de una secuela sino 
de una actualización; si tienes 
Tiger Woods 2003, piénsatelo 
dos veces. 
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psra Codos los móviles 


para codos los niávilos 


1 nviQ. AIVIO ( I nombro ( | nombro 

Ifamplo /Xn/IO C/VROI. JORGE 


LG 3763939 


pura todos tos móvilao 


pomo Qoa boy 


IC 3703340 


bnvfo: INGLILTO | ] ou nomoro | 
I IIMSUUTO 90B99aasa 


Pruébalo Uj miomo. «nvíalc 
piropo. Locoroc 


nil3UJOÍ3 
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DB 27B3976 


DB 3783970 


llli ingo tt 

DB 2763981 


on Eurn, 


DB 3783Bao 


□B 2783890 


mxtax 

08 27839B9 


OB 3783897 


00 2783993 




DB 3784003 


DB 3784001 


00 2704004 


OB 37B4OD0 


OB 3784005 


DB 2784007 


00 2764010 


DB 37B4011 


DB 3784015 


DB 3784013 


08 2784016 


DB 2784017 


DB 2784018 


08 2784019 


DB 2784021 


DB 2784020 


OB 2784024 


DB 27B4023 


00 3784027 


OB 2784026 
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DB 3784030 


08 2784031 


DB 2784028 


OB 2784029 


□B 278403; 


08 27B4034 


DB 27840; 


imMi 


DO 2704044 


DB 3784041 


OB 2784040 


DB 37840S2 


Lecho 


|mcHo< 


DB 3704049 


DB 2784050 


DB 3704051 


OB 2784046 


PifTÜ 


Cífiüir^ 

DB 2784054 


DB 27840BO 


1 palabra qu9 te defíttB 

2 ta verbo templo 

3 representas 

4 fo <}ue más te gusta 

5 lo que no soportas 

6 como obtienes dinero 

7 e/rfmero fes/gndca 

8 tu mente es 

9 tu familia representa 

10 tu imaginación es 

11 tes cptegas (/tcen 

12 tu trabajo perfecto 

13 acbVítfaPfteAe/rcrosa 

^ 14 repones fus energías 
15 ensoc/etfedynegocfos 
16 en e/ amor buscas 
17 ei matr/momo es 
18 tu gran defacto 
H||H 19 tu gran virtud 
20 fu sueno secreto 
21 tu arma para sedudr 
22 en tu sexualidad hay 
23 gve ostentas 
UÉIjlll 24 que adoleces 
25 tu filosofía 

BjCfl 26 diossigaifíca 

■HH 27 los viajes 

Kfifl 28 cámo defines ei éxito 

EEO 29 cómo /efe eres 

KfH 30 los amigos Significan 

31 temor ocuflo 

■íBH 32 foque no le deja avanzar 

Conoce a fondo tu signo. Envb la palabra 
YO y el nombre del signo con lo que mas 
; interese saber de la lisia al 9011 


DB 37B40S9 


n TS 2784066 m manson taínted love 
A TS 2784067 emlnem lose yourself 
M TS 2784068 metallica cnt( ^:~iidman 
H TS 2784069 l.a.tu atl the tltings she... 
TS 2784070 50 cent in da club 
TS 27B4071 mike oliltieid tubular bells 
i TS 27B4072 sean paúl gct busy 

TS 2764073 metaliiea si ange' 

TS 27B4D74 linkin park fainl 

TS 2764075 guns & rosos sweet ctiíld.. 

I TS 2764076 c aguilera beautiful 
I TS 2784077 c aguilera fitjhic" 

I TS 2784078 emincm husii. 

, TS 2784070 50 cent 21 quer ons 
t TS 27640B0 m manson mobscene 
I TS 2784081 korn did lime 

•' TS 2784082 kom lirx* lo ‘ay 

TS 27840B3 him IfiB sacrainenl 

ÍS 2784084 good Charlotte ’ anthem 
TS 2784085 thalia me pores f>exy 
TS 2784086 juanes la paga 

Í TS 2784087 ¡unior miguez down 
TS 27B408B beyonce Cfa^y in love 
IS 2784069 lunae Tipnotízidas 
TS 2784090 ei tiempo cristal n rotos 
I TS 2784091 tanga giris mas que nada 
' TS 2784092 ro.ser quien bewtrlH 
TS 2784093 ricky martin «leo 

IS 2764094 raul as de Corazones 


ID 3783954 ID 3783958 IC 27B39B1 IC 2783963 

^ ^ Eia 


TS 2784095 obK Quiereme otra vez Q 
TS 2784096 natalla besa me piel (- 
TS 2784097 natalia taisca un pi jblema y 
TS 2784098 malu no me extraña nada í 
TS 2784009 jarabe de pato yíng yang 
TS 2764100 hombres gno te escaparas __ 
TS 2784101 fran perca uno mas uno f 
TS 2784102 flores raras ¡ero verle... i 
TS 2784103 diego torres por í yo iré | 
TS 2784104 beth parando el r e mpo t 
TS 27841 05 bellepop cr xas al poder 
TS 2784106 andy & lucas son de.. 

TS 2784107 andermay en: e tu y yo | 
TS 2784108 rocky cine | 

TS 2764109 james bond cine 

TS 2784110 m Imposible cine 
TS 2784111 superdclcctivc riñe ¡ 
TS 2784112 armagedon cine 

íS 2784113 rasca & pica tv 

TS 27841 1 4 coche fantástico tv 

TS 2784115 leleftecos tv 

TS 2784116 simpsons Iv 

TS 2784117 South park tv 

I S 27841 1 B star wars cine 

TS 2784119 spiderman cine 

TS 2784120 real madrid centenario 
TS 2784121 barcelona hinuio i 

TS 2784122 atlético madrid himno { 


Sí quieres un LOGO. 

un DIBUJO o un TONO y no esta en nuestro anuncio, pídenoslo 
enviando un SMS al 5011. Te lo diseñamos y lo verás 
próximamente en nuestra página www.mobcc.com. 
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Namco muestra todas sus armas con el nuevo rey 
de los juegos de lucha 


SQUI- CRUIBUR II 


UN 

flDELHNTÜ 

Veinte luchadores 
únicos, armas in- 
contables, escena- 
rios variados, grá- 
ficos de ensueño 
e incluso iun ar- 
gumento! 


INEQRmRGQN DEL 
DESARROLLADOR: NAMCO 
DISTRIBUIDOR: ELECTRONIC ARTS 
LANZAMIENTO: SEPTIEMBRE 2003 
jUGADORES: 1-2 

WEB: WW.SOULCALIBUR2.COM/ 
SC2 XBOX.H 


H ace mucho, mucho tiempo, 
allá por el siglo XVI, un pirata 
español llamado Cervantes 
consiguió hacerse con las es- 
padas Soul Edge y Soul 
Calibur. Según contaba la le- 
yenda, estas espadas concedían a su portador 
un poder ilimitado, un poder capaz de hacer 
frente a aquel de los dioses. Pero, como suele 
suceder en todo contrato, aquí también había 
esa condenada letra pequeña. El pirata 
Cervantes consiguió el poder que tanto anhela- 
ba, por supuesto, pero también se condenó a él 
mismo a vagar por mares y tierras en busca de 
almas con las que saciar la sed de las espadas. 
Era un asesino andante en una búsqueda cons- 
tante de nuevas víctimas. 

Hasta el día en que se encontró con 
Sophitia, una joven guerrera que consiguió da- 
ñar una de las espadas de Cervantes. Poco más 
pudo hacer la guardiana del dios de los herre- 
ros, pero entonces llegó la luchadora japonesa 
Taki y arrancó de las manos del malvado pirata 
la espada Soul Calibur. Más tarde apareció un 



^ Mitsurugi sabe bailar con estilo. H| 

tal Siegfried, alemán de nacimiento, que decidió ^ 

robar la espada que aún empuñaba la mano del -'jíí 

cuerpo sin vida de Cervantes. El famoso pirata 

había muerto, el mal había sido derrotado, pero ^ 

algo peor estaba a punto de nacer. Al adquirir el 

poder de Soul Edge, Siegfried se convirtió en 

Nightmare y decidió que su trabajo a partir de 

entonces consistiría también en buscar almas 

para alimentar a su preciada espada. Y hasta 

aquí la clase de historia de hoy. Estos son, en lí- 

neas generales, los acontecimientos que tuvie- 

ron lugar antes de Soul Calibur II, el nuevo título 

de lucha de Namco (tercero de la serie) que vie- 

ne dispuesto a demostrar que no todo está per- 

dido en el género de los beat‘-em-ups. 

Soul Calibur II es el mejor título de lucha 
del catálogo de Xbox. Podemos afirmar eso, sin 
miedo alguno, ya a estas alturas del análisis, pe- 
ro no es ni de lejos el título definitivo que puede 
devolver el esplendor y la popularidad de la que 
un día disfrutó el género de la lucha. La 
nueva obra de Namco hace gala de una 
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LAVA: Caminar por el fuego sin un 
instructor que te guíe puede ser muy dañino 


Charon's 


para tu salud 


HIELO: Los oponentes son la última de 
tus preocupaciones cuando luches en el 
escenario del hielo. 


INFGRfnnCÓN 

RDICIÜNHL 

»TODO LO QUE RELUCE... 
En algunos niveles del 
modo «Mastep> se te 
permitirá ganar un poco 
de oro, según cómo lo 
hagas en los combates 
consecutivos. Todo el di- 
nero que obtengas po- 
drás canjearlo en la tien- 
da de compras por nue- 
vos trajes, armas e inclu- 
so galerías de arte o ar- 
chivos de personajes. 


»QUE NO PARE 
LA MÚSICA 

Siguiendo la línea clásica 
y sin pretensiones del 
juego, cada combate es- 
tá acompañado por una 
banda sonora sutil y cau- 
tivadora al mismo tiem- 
po. No dudes ni un mo- 
mento que si Hollywood 
se hace con los derechos 
de la película, la banda 
sonora correrá a cargo 
de grupos como Limp 
Bizkit o Kom. 


»EXPERIENCIA 
A medida que ganes 
combates en el modo 
«Mastep>, verás como el 
oro y la experiencia au- 
mentan. Empiezas tu 
aventura siendo un 
aprendiz del acero y de- 
bes convertirte en el ma- 
estro absoluto del plati- 
no. Los puntos de expe- 
riencia te harán subir de 
categoría y desbloquea- 
rán armas y extras que 
podrás comprar gracias 
al oro ganado. 


^ Los escenarios cerrados no te permiten echar al contrincante fuera del ring. 


^ Los efectos de fuego son muy espectaculares. Cuidado que te quemas... 


La nueua obra de Namco hace gala de 
una realización técnica impecable 


^ A falta de Johnny Depp, se trajeron a Spawn. 


» realización técnica impecable y está repleta 
de buenas intenciones. Desde los efectos de 
fuego y luz a las animaciones de los personajes, pa- 
sando por el diseño de las armas, los escenarios y la 
banda sonora, todo desprende un aroma de super- 
producción y buen hacer. Pero el mal que afecta a 
Soul Calibur II no está escondido en el juego. El mal 
reside en el género de la lucha en sí. 

Si analizamos detenidamente el resto de géne- 
ros de los videojuegos podremos encontrar con cier- 
ta facilidad algún título que haya contribuido a que 
el género en cuestión avance, a que de un paso ha- 
cia una nueva generación. Halo no inventó los shoo- 
ters en primera persona y, además, revolucionó el 
género y abrió las puertas a toda una serie de shoo- 
ters de nueva generación que llevarán nombres co- 
mo Doom III, Half-Ufe 2 y, por supuesto. Halo 2. 
Aunque no colmó con todas las expectativas que ha- 
bía levantado, Blinx aportó un poco de sangre nueva 
al género de las plataformas y de bien seguro que fu- 
turos títulos copiarán algunas de las ideas que in- 
cluía este juego, como la de controlar el tiempo. El 
mundo de los RPG sufrió una reciente conmoción 


l_R5 mnzmQRRRR 
□EL INFIERNO 


4 ^ MAPA: Elegir sabiamente en las 
mazmorras de los jefes es más difícil de lo 
que a primera vista parece. 


con la llegada de Star Wars: Los Caballeros de la 
Antigua República y, si nada se tuerce por el camino, 
el año que viene Pable se convertirá en la bandera 
insigne de este género. Y así podríamos continuar 
durante horas y horas y seguro que encontra- 
ríamos juegos que han aportado algo espe- 3^ 


® EL «MODO MASTER» está compuesto 
por una serie de mazmorras y 
subníveles en los que deberás elegir un 
camino y derrotar a los jefes en un número 
mínimo de movimientos. 


C*Fi*Kt Af. 


^ ARENAS MOVEDIZAS: Por mucho que 
agites tu arma, nada te puede salvar de las 
arenas movedizas. 


DBS 
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PODER RBEOLUTO Utiliza tu energía para terminar con el enemigo. 


INFGRfnnOQNi 

HDICIQNRL 

»DESTRUCCIÓN 
Una de las mayores 
ventajas de jugar a los 
dos niveles del modo 
historia es que puedes 
comprar y ganar armas 
para tus personajes y 
conseguir ai final un 
arsenal que sin duda 
alargará la vida de los 
modos «Extra Arcade», 
«Survival», «Time Attack» 
y «Versus». Además, las 
armas no son solo algo 
estético, todas ellas 
tienen sus puntos fuertes 
y débiles. Algunas de 
estas armas incluso te 
dañarán cuando las 
utilices pero al mismo 


© PARA que puedas romper la protección del enemigo o llevar a cabo un combo mortal, Soul Calibur H utiliza un mecanismo de carga de energía mediante el 
Gatillo derecho del controlador que, además de envolver a tu personaje en un espectro completo de bonitos colores, también te permite hacer picadillo a tu 
enemigo en menos que canta un gallo. 


PODER: Tus extremidades y tu arma te indican que la energía está en ti. 


4^ TERMINADO: Siempre me has gustado, de verdad. En serio. 


4^ ENERGÍA: Mantón pulsado el gatillo derecho para acumular energía. 


cial ai género al que pertenecen (MotoGP, 
Project Gotham Racing, Tony Hawk's Pro 
Skater 4, FIFA 2003, Amped...). ¿Qué pasa en- 
tonces con el género de la lucha? Nada. Ese es 
el mayor problema de todos, que no pasa nada 
en absoluto. Sin duda, Dead or Alive 3 mostró 
al mundo entero el potencial de Xbox, pero se 
quedó en eso, en algo bonito. Y títulos como 
Mortal Kombat: Deadly Alliance oTao Feng: Rst 
of the Lotus no dejan de ser divertimientos tem- 
porales. 

Pero si dejamos un poco de lado esta vi- 
sión catastrófica de la situación actual de los 
juegos de lucha, nos encontramos con un título 
espectacular y divertido como pocos: Soul 
Calibur II. No hay vuelta atrás, todos los futuros 
beat-'em-ups deben ser mejores que SCII y de- 
ben aportar algo más que golpes, patadas y pu- 
ñetazos. Pero hasta que llegue la nueva hornada 
de acción y testosterona, nos conformaremos 
con todo lo que ofrece el juego de Namco, 
que no es poco. » 


4^ ATACA: iDesata todo el poder en tu enemigo! 


4« Kilik le muestra sus habilidades con el bastón al enorme Astaroth. 


tiempo inflingirán grandes 


Los escenarios poseen una belleza embriagadora que 
aumenta a! son de la acertada banda sonora 


heridas en tu oponente. 
En vista de esto, está 
claro que ser un buen 
estratega es la clave para 
convertirse en el maestro 


□65 RBsiistia Qpiciai xeox EOicián Española 





5DUL CRLIBUR II l^aiaiáWMEl 




5TAGE 8 6 56* 78 


STa’GE 1 O 7 7j 


STaGE 2 0 55 20 


<-□ mEDQR 

♦ CONTROL IMPECABLE 

♦ GRAFICOS SOBERBIOS 

♦ MOVIMIENTOS FLUIDOS 

♦ ANIMACIONES 
PERFECTAS 

♦ DIFICULTAD AjUSTADA 


I.Q PRQR 


RF^UmFN 

El ejemplo a seguir para todos los 
futuros juegos de este género y, 
aunque no inventa nada, divierte 
como ninguno. 


;^UNTÜÍ1CIÓN RÉMISTR QFORL XBÜX EDICIÓN E5PRNÜLR 

9.1//ID 


PQTENCinL 

Desde las animaciones a los 
gráficos, todo resulta espectacular. 


ESTILO 

Banda sonora muy acertada, 
^huloso aspecto general y efectos 
de luz y fuego sin desperdicio. 


ROICCIQN 

Cuando consigas todas las armas y 
personajes escondidos querrás 
seguir jugando para convertirte en 
un verdadero maestro de la lucha. 


LONGS\JIDRO 

Terminar el juego te llevará cierto 
tiempo, pero siempre puedes luchar 
contra un oponente humano que en 
el fondo es mucho más divertido. 


agua sorprendentes, luces y sombras absolutamente 
realistas y una atmósfera general increíble que solo 
se ve superada por los movimientos de los persona- 
jes. Hay que verlo para creerlo. Todavía nos estamos 
preguntando cómo demonios han conseguido en 
Namco que unos polígonos detallados hasta la sa- 
ciedad se muevan con tanta soltura y suavidad. Un 
diez, sin duda, en el apartado de la animación. 

Y cómo habrás supuesto, nos hemos guardado 
lo mejor para el final: los modos de juego. A los ya 
clásicos «Arcade», «Survival», «Time Attack», 
«Versus», «Practíce», etc., hay que añadir el adíctivo 
modo «Weapon Masten>, que sin duda te engan- 
chará hasta el final ya que es con este modo con el 
que podrás desbloquear todas las armas de los lu- 
chadores (12 para cada uno), todos los trajes, perso- 
najes y demás extras. Además, gracias a este modo, 
también ganarás experiencia y oro que podrás utili- 
zar en la tienda . SCII no es el hueso más duro de 
roer que te vas a encontrar, pero terminar el modo 
«Weapon Masten> te llevará lo tuyo. 

Nos gustaría decir que Soul Calibur II es el jue- 
go de lucha. Pero no. Se trata del mejor título de lu- 
cha, sin duda, pero seguiremos esperando a que al- 
go más gordo suceda dentro de uno de los 
géneros que nacieron al mismo tiempo que 
los videojuegos. 


^ Cuando dos glandes fuerzas chocan... Todo 
se vuelve de color verde Xbox. 


Si de algo no carece SCII es de varie- 
dad. 20 personajes (cinco tendrás que des 


bloquearlos) que incluyen a los luchadores mas va- 
riopintos y extraños que puedas imaginar: desde pi- 
ratas a lagartos, pasando por ninjas, gigantes y en- 
gendros de la talla de Voldo. Aunque los escenarios 
no sean tan interactivos como los de DOA3, sí que 
poseen una belleza embriagadora que aumenta al 
son de la estupenda y acertada banda sonora (ipor 
fin un poco de música bien orquestada!). Efectos de 


l_R PRRRDR DR l_D5 mONSTRUOS^^ Sospechosos poco habituales. 


® DESDE LIZARD MAN a Inferno, Soul Calibur II incluye entre sus filas a los personajes más estrambóticos que hayan pasado nunca por un videojuego. 
No sabemos que demonios bebieron los programadores para crear semejantes criaturas, pero que nos manden una botella, por favor. 


fe# ^ 

m 
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^ INFERNO: Envuelto en llamas, esta bestia es VOLDO: Es el personaje más extraño que hemos ^ YOSHIMITSU: Lleva máscaras absurdas y hace 


capaz de caldear el ambiente como nadie. 


visto en un beat-'em-up. 


ruidítos divertidos, pero es hábil con la espada. 


rvil 
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^ NECRID: Verde, grande y con cuernos. Lo ^ ASTAROTH: No te preocupes por sus orejas de SPAWN: Un ex agente del gobierno que tiene 

sentimos mucho chico, pero no eres nada atractivo. conejo, preocúpate del hacha enorme que empuña. muy malas pulgas cuando se enfada. 


Todos los futuros juegos de lucha tienen 
que tomar a SCII de punto de partida 


^ \JEREDICTD 


I 
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www.courir. com 



^ El portero se ha encallado; gol seguro. 



^ Puedes encontrar los descartes de 
DOAX Beach Volleyball... 



4 ^ Aunque los ingleses parezcan un grupo de patanes cerveceros, van 1-0 en el primer minuto de juego. 


Sol, arena y tedio... 

PRO BERCH SQCCBR 


INFQRfnñCiQN OS, DUEGQ 
DESARROLLADOR: PAM DEVELOPMENTT 

EDITOR: WANADOO 

DISTRIBUIDOR: VIRGIN PLAY 

LANZAMIENTO: AGOSTO 2003 

JUGADORES: 1-4 

WEB: WWW.PROBEACHO)CCES-GAMLCOM 

e aquí la receta que se ha se- 
guido para la elaboración de 
este combinado: se coge un 
deporte al uso y se le añaden 
algunos nombres de jugado- 
res reales, como Eric Cantona 
o julio Salinas (la fidelidad de los modelos 3D es 
opcional). Echa dos medidas de movimientos 
acrobáticos, un tapón de nuevas reglas 

-inventadas para hacer el juego (presunta- 
mente) más divertido-, y una pizca de exotismo 
con terrenos de juego ubicados en Río o 
Bangkok. Sazona con una moderada dosis de 
música tecno, agítalo todo bien, y adórnalo con 
la correspondiente guinda de erotismo de la ma- 
no de «despampanantes mujeres» (sic). 

El experimento les ha salido un poco rana, 
pero los motivos no hay que buscados en los in- 
gredientes escogidos (aunque un poco más de 
originalidad hubiera sido de agradecer), sino más 
bien en la deficiente ejecución técnica de todos 
los apartados. 

Para empezar, el apartado gráfico está bas- 
tante por debajo de lo que puede conseguirse 
usando el hardware de Xbox. Los modelos 3D ca- 
recen de definición, así como las texturas que los 
visten (especialmente sangrante es el caso de las 
«despampanantes mujeres», es decir, las anima- 


doras que aparecen en los medios tiempos). Los 
movimientos son repetitivos y algo mecánicos 
(una vez más, nuestras amigas parecen estar 
practicando alguna especie de exorcismo vudú, 
pero incluso los jugadores adolecen de cierta 
atrofia muscular), y los efectos de luz y partículas 
son escasos y anodinos. En cuanto al apartado 
sonoro, hay que decir que resulta insulso y repe- 
titivo a más no poder. 

Pero el principal problema radica en la «in- 
teligencia» de nuestros compañeros de equipo y 
oponentes controlados por la CPU. Sólo os dire- 
mos que los nuestros son capaces de quedarse 
parados junto al balón sin hacer un solo gesto 
para jugarlo; imagina tu frustración si esto te pa- 
sa en defensa. Imagina ahora que te pasa tres ve- 
ces seguidas y pierdes el partido. Sin embargo, 
otras veces el juego resulta demasiado fácil. 

Basta con pulsar el disparo, hacer que el medi- 
dor alcance su punto máximo y soltar: deja que 
tu jugador haga el resto por ti, La sensación que 
te queda al acabar el partido es la de que el re- 
sultado podría haber sido cualquiera, de 
que depende más de la suerte que de 
uno mismo. Y eso no es nada bueno. 



4 ^ Nuestro colorido héroe tira a puerta. 



IMAGEN CONGELADA 
En algunas ocasiones, 
tirarás a puerta y la ac- 
dón se congelará para 
que podamos apredar 
las habilidades ac- 
robáticas del portero. 
Lo cual rebaja aún más 
la tensión del partido. 


Alguien marcará en los próximos cinco 
segundos, seguro. 



4 ^ El fútbol no necesita DJ - ipiérdete! 


X \JEREDICTQ 


PDTENCIHL 

Para pasar un par de horas 
entretenidas con los más 
pequeños de la casa. 


ESTILO 

¿Hubiera ganado enteros sin esas 
gallinas cluecas que son las 
animadoras? Honestamente, no. 

RDICCÓN 

Una vez comprobada la inutilidad 
de los jugadores y la aleatoriedad 
del resultado, bien poca. 


LONGE\JIOnO 

El tiempo que tarde nuestro 
! sobrinillo en desarrollar al completo 
sus habilidades psico-motrices. 



4^ LO nriEIlQR 

T 


+ ESCENARIOS 
A PRUEBA DE TORPES 

LD PEOR 

- ¿INTELIGENCIA? 
ARTIFICIAL 

- MODELOS Y 
ANIMACIONES 

- ESAS ESPANTOSAS 
ANIMADORAS 


REEUTEN 

Aunque en teoría la idea de jugar al 
fútbol en la playa es más que apete- 
cible, en la práctica este juego se 
queda en agua de borrajas. Lástima. 
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¿Ya te has acabado el SpUnter Cell? 
¿Necesitas más emociones 
que una partida de MechAssault? 
¿Quieres añadir a tu colección 
de juegos Xbox, algún título de los 
que no pueden faltar? 

Entonces, a que esperás a comprarte 
los clásicos de Xbox a un precio 
realmente interesante. 


Dead or AUve 3 

“El tercero título de esta mítica saga de lucha ha llegado 
a la perfección técnica." 

Xbox Magazint 


Oddworld: Munch's Oddysee 

"Técnicamente, el juego es simplemente asombroso. 
Toda una lección de buen hacer gráfico, sumado 
a los diálogos inteligentes y bien traducidos." 

- El Corroo 


Project Gotham Racíng 

"El juego, espectacular donde los haya, con un equilibrio 
de luces muy bien hallado y el toque manager que lo hace 
original, alcanza su perfección en la repetición de las carreras..." 

- El Poriódico do Cataluña 


RalUSport Challenge 

"Además de las pruebas de rally tradicionales, 
la gran virtud de este juego es la inclusión de otro tipo 
de pruebas, lo que aporta una gran variedad de conjunto." 

- SuporJuoQO] 

Amped: Freestyle Snowboarding 

"Parece que el snowboard está de moda. 

Los chicos de Xbox sacan un juego con buenos gráficos, 
centrado en la competición de estilo libre." 

- Maxim Spain 



www.xbox.com/es 
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¿Quién ha escondido la botella de ron? 
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VER EN EL CINE a 
Orlando Bloom (alias 
Lególas en El Señor de 
los Anillos) y a johnny 
Depp armando la gorda 
a unos piratas más ma- 
los que un dolor es un 
privilegio para cual- 
quier aficionado a las 
buenas películas de 
aventuras; pero poder 
revivir la vida de un bu- 
canero -vía RPG- en tu 

Xbox es todavía mejor. O por lo menos...casi. 

Akella y Bethesda, creadores de aventu- 
ras del calibre de Morrowind, son los respon- 
sables de este título que, lejos de recrear las 
andanzas de tan insignes actores (jajaja, es 
broma), utiliza su licencia para impulsar sus 
ventas ya que realmente viene a ser la segun- 
da parte de aquél conocido Sea Dogs, un títu- 
lo de piratas bajo el paraguas de un buen jue- 
go de rol. 

Basado en el motor gráfico de 
Morrowind, hecho que se hace patente ya 
desde el comienzo de la aventura -sobre todo 


en el grado de detalle de los escenarios y per- 
sonajes, asi como en los movimientos de los 
mismos-, este Piratas del Caribe ofrece un 
RPG de marcado carácter liberal, es decir, que 
te permite hacer lo que tú quieras dentro del 
archipiélago en el que se desarrolla la acción 
y a través de tus propias decisiones. De esta 
forma, no tendrás que seguir al dedillo el hilo 
argumental de la historia, que versa sobre la 
búsqueda de un rubí perdido en una isla mis- 
teriosa. 

De este modo, y para controlar la evolu- 
ción del protagonista, tienes a tu disposición 
una hoja de personaje (bastante sencillita) en 
la que encuentras toda la información sobre 
ios ítems, habilidades, experiencia, etc. de tu 
personaje y que puedes consultar siempre 
que quieras para realizar cambios o modificar 
tu perfil. 

El juego posee dos vertientes: explora- 
ción terrestre y exploración marítima. En la 
primera, exploración terrestre, puedes escoger 
entre una vísta en primera o tercera persona, 
aunque a la hora de batirte con la espada la 
vista cambiará automáticamente a tercera 
persona; de todas formas, se podría haber 
mantenido la posibilidad de elección, lo que 
hubiera incrementado la jugabilidad, ya que 
es una pena que los combates terminen sien- 
do repetitivos. 

En cuanto a la parte marítima -lo mejor- 
cito del juego-, lo más interesante es poder 
atacar barcos enemigos, con luchas abiertas, 
asaltos a mano armada, disparos con caño- 
nes estilo EPS, etc. Lástima que unos 
gráficos tan buenos y unos controles 


-^'^FIDELRNTQ 


Como capitán pi- 
rata, tienes que re- 
clutar a la tripula- 
ción que te acom- 
pañará en tu viaje 
y hacer crecer tu 
reputación. 



^ Si quieres, puedes teletransportarte y no tener que echar un ojo a 
la dudad. 



^ Puedes luchar con la espada de múltiples maneras. 
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PIRHTHS DEL CRRIBE 
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»ENaaNE 
U pftIícuUi d« DIsnsy as 
la qua sigue a PDCya 
que Akeila estaba detrás 
de este proyecto mucho 
antas de que se conci- 
biera el filme. Sin em- 
bargo, siempre es mejor 
contar con una licencia, 
aunque no tomes ni la 
historia ni las Imágenes. 

»SERONOSER 
□ige entre ser bueno o 
malo. Puedes hacer lo 
que tú quieras, tan sólo 
haz en cada momento 
lo que te apetezca. 

¿Que quieres ser bue- 
no? Pues no lo dudes, 
ayuda a la gente en apu- 
ros, pero recuerda siem- 
pre que eres un pirata. 


CURNDD l-R NRMR RE MR R PIQUE» ¡Armad los cañones! 


LAS BATALLAS en mar abierto son de lo mejorcito del juego. Puedes usar ios cañones, asaltar los barcos, mandar a unos pocos 
kamikazes... Es lo que tiene vivir en Swindon. Esta es la típica estructura de una batalla. 



^ iALLf ESTÁN! 

¿Buscas problemas? Navega hasta una nave 
pirata en el mapa y la batalla comenzará. 



OJO ESPÍA 

Es tiempo de jugar con el cañón. Cambia a la 
vista en primera persona y prepara toda la 
artillería. 



^ ¡AL ABORDAJE! 

Coloca tu barco justo al lado del enemigo y 
tendrás la posibilidad de asaltarlo. 


Piratas del Caribe te permite hacer lo 
que tó quieras dentro dei archipíéiago 
en el que se desarrolla la acción 

tan sencillos no tengan su clímax en un so- 
nido a la altura de las circunstancias, tanto 
en la B50 como en los FX, que quedan rele- 
gados a un segundo plano. 

En definitiva, Piratas del Caribe borda 
los aspectos más destacados de un buen 
RPG (libertad de elección, mundos que ex- 
plorar. posibilidades de personalización, 
etc.) pero se queda corto en el aspecto arca- 
de (como en los combates a espada). El re- 
sultado: un gran juego de rol cuyos únicos 
puntos débiles son el apartado sonoro y 
una continua repetición en la estructura de 
los combates, que puede llegar (y de 
hecho llega) a aburrir. 


K ADl I M A I m K 
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^ Hazte amigo o elimina a los borrachos de las tabernas. 



^ Como un barco esbozado en un océano pintado.. 
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IKADK BOOK 




IMP0RTIN6: 

•'S®- SilK 




CONTRABAND: 

Wine 

Mahogany 
r Copra 


Chocolate 


Co nceicao 

^*(f^innamon ! 
C; Fruits 

:_T ^ 


^ Es hora de tomar decisiones. Hay toda una economía «famíiiap> que gestionar. 


X MEREDICTQ 


PDTENCIRL 

Para un juego de rol, todo el ima- 
ginable. Puedes hacer todo lo que 
quieras, lo que sea. 

ESTILO 

Un gran acabado para un título de 
piratas cuyo único problema técni- 
co es el sonido. 


ROICCIQN 

Las batallas entre navios son increí- 
bles, aunque el juego va perdiendo 
fuerza según avanzas en la aventura. 


LONGENJIORD 

La posibilidad de hacer todo lo que 
quieras también aburre ya que 
puede llegar a ser repetitivo. 


^ LQ mEDQR 

T 

■ + LIBERTAD 

DE ELECCIÓN 

■ + SER UN PIRATA 

+ APARTADO GRÁFICO 


m LQ PEOR 

■ - UNA UCENCIA DA 

MUCHO MÁS Sí 
I - SONIDO FX 

^ - PUEDE ABURRIR 


RE5UÍTIEN 

Un juego de rol en el que se te 
permite realizar todos tus de- 
seos. Pero no te engañes, no 
siempre te divertirás tanto. 
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Un domingo cualquiera ganarás la Superbowl a través 
de Xbox Uve 

NPL FEMER BDD< 


4^ Cuidado que vienen puntos seguros. 


DESARROUADOR: MICROSOFT 
DISTRIBUIDOR: MICROSOFT 
LANZAMIENTO: DISPONIBLE 


MiGADORES: 1-4 


WEB: WWWJCBOXXDM . 



pesar de los muchos juegos 
dedicados a este deporte que 
salen en EEUU para Xbox a 
nosotros sólo nos llegan las 
migajas y demos gracias que 
al menos nos llega algo. De 
todos los títulos que hasta el momento han lle- 
gado por estos lares este no figura entre la élite, 
lo cual ni significa que sea malo; simplemente 
lo que ocurre es que, por ejemplo, el NFL 2K3 
de Sega, es bastante mejor. 

Pero pasemos a enumerar las virtudes 
-que las tiene y en cantidad- de este Fever 
2004. Para empezar la temporada es la de este 
año, con la correspondiente actualización de 
equipos y jugadores. Tenemos diferentes modos 
de juego como un partido simple o una tempo- 
rada completa, también llamado modo 
"Dinasty". En este modo es posible controlar 
casi todos los aspectos de un equipo durante la 
larga temporada de fútbol. Llegaremos a contro- 
lar los fichajes, la vestimenta o el tipo de esta- 
dio que queremos. Si somos los mejores llega- 
remos a ganar la Superbowl, si no, pues espera- 
remos a la siguiente temporada. En total pode- 
mos jugar hasta 25 temporadas consecutivas, lo 
que da para muchos años de juego o, como mí- 


nimo, hasta que salga el Fever 2005. El Dinasty 
también está disponible en otra modalidad 
donde jugarán equipos clásicos y recordados 
de la historia del fútbol americano. 

Pero es en el campo donde Fever de- 
muestra que es un peso pesado. El juego es 
fluido y ameno, la elección de estrategia y juga- 
das se realiza de forma rápida y poco tediosa. 
Si nos perdemos entre tanta estrategia de ata- 
que y defensa siempre podemos acudir a la 
sección Coach que nos elegirá cuatro o cinco 
tácticas oportunas para ese momento del parti- 
do. El control es francamente bueno cuando te 
acostumbras, ya que se usan todos los botones 
y sus funciones cambian dependiendo del tipo 
de jugador y del momento. Pero son los pases 
lo que más ha mejorado respecto a la anterior 
entrega. Un nuevo modo llamado Read & Lead 
ofrecerá mayor control sobre los pases del 
Quaterback aumentando también la dificultad 
del juego. 

NFL Fever 2004 es un juego equilibrado 
100%. No encontramos un simulador puro, pe- 
ro tampoco es arcade de pies a cabeza. Se en- 
cuentra justo en la mitad. Es fácil de jugar para 
los noveles -después de un par de partidos, cla- 
ro- y todo un reto para los expertos. La lA, apar- 
tado muy importante en este género, es franca- 
mente buena y la defensa no nos dejará tirado 
a las primeras de cambio, a no ser que escoja- 
mos una táctica poco apropiada. Y por si el te- 
ma gráfico te importa añadiremos también que 
es excelente, con unas animaciones soberbias y 
un audio sobrecogedor con un equipo Dolby 
Digital. Si no fuera por la conexión a Xbox Uve 
sería igualito que su antecesor Fever 
2003, porque en ocasiones parece el 
mismo juego. 
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QUATERBACK SAMURAI 
Entre los muchos equipos 
seleccionables en el juego 
el que más gracia nos ha 
hecho ha sido el formado 
por Samurais. Al más puro 
estilo medieval éstos se 
presentan con sus armadu- 
ras correspondientes en lu- 
gar de equipadón deporti- 
va. 



4^ Esa posición no es la más apropiada 
para este deporte... 


\JEREDICTQ 


I PDTENCIRL 

I Gráficos y animaciones excelentes 
I con un sonido estupendo. Atención 
j especial a la representación facial. 

ESTILO 

Mitad arcade, mitad simulación. 

Se echan en falta algunos extras 
como repeticiones comentadas. 


noiccioN 

Si te gusta el deporte te enganchará, 
si no pues seguramente reniegues 
de él. 


LONEE\JIOHO 

Tan largo como quieras o, al menos, 
hasta que salga la próxima versión. 

Y si te aburres conéctate a Xbox Uve. 


4^ LO (ne’DQR 
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■ ♦ANIMACIONES 
+ MODO DINASTÍA 
Bl +IA 


“ L.Q PSQR 

- SIN TIPOS DE CÁMARAS 
B -IGUAL QUE EL 2003 
■ - ESAS ESPANTOSAS 

ANIMADORAS 

REELifTlEN 

Buen juego de fútbol americano 
que sabe tomar lo mejor de este 
deporte sin perjudicar la diversión 
y además con opción Xbox Live 


PUNTURCIQK REMISTR ÜFICinL XBOX EDICION ESPHNDLH 



.1 


eV/ÍD 


RBMisLa apciai xoo>- Edición Española 












La Anatomía Humana 

Descuartizada por Too Feng 


O 2003 Microsoft Corporation Todos tos derechos reservados Microsoft. Fist of the Lotus, Teo Feng, Xbox y los loaos Xbox son marcas registradas 
o marcas comerciales de Microsoft Corporation en los Estados Unidos y/o otros países El nombre de las compañías y productos menaonados aquí son 
marcas registradas de sus respectivos propietarios 


FiG.I. - Dolor IruoportahU 

EL procedo de dedcuar tizar la anatomía 
empieza golpeando el patito de contacto, provocando 
contudioned y henwrragiad cerebraled. 


FiG. 3 . — Dedtruccián Total 
Lod oponented a menudo don lanzadod a 
travéd de lod pareded y lod cridtaled dituadod 
a du alrededor. El red altado don heridod de 
diferente tamaño y profundidad. 


Micmsofí 

gamBjf^tudios- 


FiG. 2. —Anulación Corporal 
La dedcuartizacián edta cerca de termuiarde 
cuando lod miembrod de debilitan y terminan 
rompUndode como condecuencía de bd continuod 
golped, dejando al enemigo fuera de combate. 
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NOOO es un buen juego de tenis 
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D esde que el fantástico juego 
Virtua Tennis, de Sega, y su 
consiguiente segunda parte, 
hicieron su aparición en el 
mundo de las consolas, no 
ha existido un simulador de 
tenis mejor, ningún videojuego ha llegado a la 
altura de ese legendario título. 

Muchos han intentado desbancara ese 
mito tenístico pero todos han fracasado en ello 
(aunque todo apunta a que Top Spin si lo logra- 
rá). Pues Roland Garros 2003 es otro claro 
ejemplo de esta verdad como un puño, pero es 
que además este simulador es uno de los me- 
nos afortunados que han pasado por nuestras 
manos. Si, es cierto, no hay muchos juegos de 
tenis en Xbox, pero el menos destacable es es- 
te, sin duda. 

¿Y qué es lo peor que puede tener un si- 
mulador de tenis? Pues claramente, el control. 
Virtua Tennis fascinó al mundo entero por su 
control simplista pero complejo al mismo tiem- 
po. Era un título que se dejaba jugar, todo lo 
contrario que este Roland Garros, que no es ni 
intuitivo, ni adaptable ni cómodo. 

Ya puedes intentarlo una y otra vez. que 
acertar a la pelota es más cuestión de suerte 
que de habilidad, preguntándonos en más de 


una ocasión si somos nosotros o es que simple- 
mente la raqueta del jugador tiene más aguje- 
ros que un queso Gruyere. Pues no, aunque pa- 
rezca mentira, es el juego. 

Las animaciones acompañan y potencian 
este poco alentador panorama. Lentas, caóticas, 
repetitivas y mal conjugadas. Los personajes co- 
rren por la pista como si tuviesen un ataque 
epiléptico y no digamos los momentos cumbre 
cuando celebran un punto, en el que los movi- 
mientos además de repetitivos parecen los de 
un robot mal engrasado. Es la combinación en- 
tre un control desafortunado y unas animacio- 
nes de los personajes nada logradas, lo que da 
lugar a situaciones tan inverosímiles como in- 
tentar golpear una pelota que viene por la dere- 
cha del personaje con un revés de izquierdas al 
aire. Se trata de una situación bastante incómo- 
da porque no sabremos cómo reaccionar. 

La lA de los personajes tampoco se queda 
a la zaga y en ocasiones nos hará dudar si es 
que son unos deportistas brillantes o unos afi- 
cionados por su aleatorio comportamiento. 

Para rematar el conjunto la física de la pelota 
parece sacada de un corto animado del 
Correcaminos. No se mueve de forma coheren- 
te, no rebota como en la realidad y en algunos 
escenarios queda disimulada con la cancha de 
tenis haciendo aún más difícil acertarle. Parece 
como si ésta flotase por el aire, y un claro ejem- 
plo es cuando el tenista realiza el saque, ya que 
durante un segundo se queda suspendida en el 
aire antes de ser golpeada. 

Podríamos no parar de sacarle defectos pe- 
ro no merece la pena. Si has jugado a Virtua 
Tennis (o su segunda parte) hazte a la idea de 
que este Roland Garros es todo lo con- 
trario. Menos mal que ya queda muy 
poco para el prometedor Top Spin, 



» MODO CARRERA 
Escogerás un tenista y de- 
spués de configurarlo po- 
drás entrenarlo para pa^ 
ticipar posteriormente en 
torneos. Los entrenamien- 
tos te ayudarán a mejorar 
tus habilidades pero cues- 
tan dinero y para eso 
deberás ganar en los 
campeonatos. 


4 ^ Personajes simples, poco detallados y 
mal animados. 



Aunque hay diferentes tipos de pista, 
no creemos que lleguéis a jugarlas todas. 


X \JEREDICTD 
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POTENCIRL 

Gradas planas, tenistas 
profesionales mal animados, 
física irreal y pistas con texturas 
indefinidas. ¿Alguien da más? 


ESTILG 

Ni de lejos tiene el glamour que el 
torneo que le da nombre. 

RDICCIÜN 

Si aguantas un partido completo 
habrás superado la media 
esperada. 


LQNGEMIDRD 

En teoría bastante porque tiene 
varios modos de juego y un 
interesante modo Carrera. 


4^ L.D msrJGR 
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♦ IDEA DEL MODO 
CARRERA 

+ LAS RISAS QUE PUEDES 
ECHARTE A SU COSTA 

LO PEOR 

- ANIMACIONES 

- GRAFICOS 

- FISICA DE LA PELOTA 

- CONTROL 

REEUÍTIEN 

Nada que ver con el torneo que 
le da nombre. Un nuevo intento 
fracasado de lograr un buen 
juego de tenis para nuestra Xbox. 




Resjisca apciai xoox Edición Española 












NUEVO 


NUEVO 


59,95 


CONSOLA XBOX 

+ 50UL CALIBUR II + NBA INSIDE ORIVE 2003 
+ FUZION FRENZY 




CONSOLA XBOX 
+ DOA 5 + P. COTHAM + RALLISPORJ + MUNCH ODD. 


COMPRA 

COLIN McRAE 
RALLY 4 y Llévate 
este CUADERNO con 
las notas del copíloto 

RECALO 


239,95 


CONSOLA XBOX 
+ MOTOCPURT2 


colin mcjrae rally 


EXCLUSIVA 

CentroMAIl 


¡¡ROMPEMOS LOS PRECIOS!! 




NUEVAS TIENDAS 


c 

UICANTE Elche CC AQup. Local B-75 C/ Jacarílla s/n * LAS RAI 

LMAS DE GRAN CANARIA Fuerteventura CC Adámica 4928 160 072 * PONTEVEDRA Wgo Travesía de Vigo s/n CC O Troncal * STA CRUZ DE TENERIFE Tenerife CC Meridiana CJ Aurea Díaz Flores s/n. J 


A CORUÑA A ConiiUi C/ Donantes de Sangre, 1 &981 143 1 1 1 Ferrai CC Odeóa Pol. Ind. A Cándara. &961 386 480 Santiago de Comt>ostela CC Area Central, &981 575 512 * ÁLAVA Vitoria-Casteiz 0/ Adriano VI, 4 &945 1 34 149 * ALICANTE Alicante • CC Gran Vía, Local B- 
12. Av. Gran Vía s/n &965 246 951 • CC Puerta de Aneante, L B4B &965 1 14 186 Elche C/ Cristóbal Sanz, 29 &965 467 959 Torrevíeja C/ Fotógrafos Darblade, 13 &965 709 984 * ALMERÍA Almería Av. de La Estadóa 14 &950 260 643 • El Ejido CC El Copo. Local 106 +107 &950 
480 230* ASTURIAS Cijón CC Los Resnos, L B-63 &985 151 242 Oviedo CC Los Prados, L 12 &985 1 19 994 * ÁVILA Avila CC El Bulevar. Av. Juan Carlos L s/n &920 219 108 * BALEARES Palma de Mallorca * CC Porto Pi-Centro - M I. Gabriel Roca, 54 &971 405 573 • CJ 
Bolsería, 10 &971 727 663 Ibiza C/ Vía Púnica^ 5 &971 399 101 Inca C/ Pelaires, 10 &971 883 140 * BARCELONA Barcelona • CC Gloríes. Av. Diagonal, 280 &934 860 064 • CC La Maquinista. CJ Ciutat Asundó, s/n &933 608 174 • C/ Pau Caris, 97 &934 126 310 •€/ Sants, 17 
&932 966 923 • CC Diagonal Mar. L 3660-3670 4933 560 880 Badalona • C/ Soledad, 12 4934 644 697 • CC Montigalá. C/ Olof Palme, s/n 4934 656 876 Barbcrá del Vallés CC Baricentro. A-18. Sor. 2 4937 192 097 Hospitalet CC Gran Vía Z L1 1 . Av. Gran Vía, 75-79 4932 590 
229 Manresa • C/ Alcalde Armengou, 18 4938 730 838 • CC Carrefour 4938 730 838 Mataré • cy San Crístofor, 13 4937 960 716 * CC Mataré Park. C/ Estrasburg, 5 4937 586 761 * BURGOS Burgas CC La Plata, L 7. Av. Castilla y León 4947 222 717 * CÁCERES Cáceres Av. 
Virgen de Guadalupe,18 4927 626 365 * CÁDIZ San Femando CC. Bahía Sur. L C-17/18 4956 592 528 * CASTELLÓN Castellón Av. Rey Don Jaime, 43 4964 340 053 * CIUDAD REAL dudad Real CC El Parque-Eroski 4926 227 354 * CÓRDOBA Córdoba C/ Zoco Córdoba, Av. J. 
M. Martorell, s/n 4957 468 076 • CC La Sierra. C/ Poeta E. Prados, s/n • CUENCA Cuenca CC El Mirador. Av. Mediterráneo s/n L 60 4969 225 031 • GIRONA Cirona CJ Emili Crahrt, 65 4972 224 729 Figueres C/ Morería, 10 4972 675 256 • GRANADA Granada C/ Recogidas, 
39 4958 266 954 Motril C/ Nueva, 44. E<f>f. Radiovisión 4958 600 434 * GUIPUZCOA San Sebastián Av. Isabel IL 23 4943 445 660 - Irún C/ Luis Mariano, 7 4943 635 293 * HUELVA Huehra C/ Tres de Agosto, 4 4959 253 630 * lAEN Jaén Pasaje Maza, 7 4953 256 210 * LA 
RIOJA Logroño Av. Doctor Múgica, 6 4941 207 833 ■ LAS PALMAS DE GRAN CANARIA Las Palmas • CC La Ballena, L 1 .5.2 4928 418 218 • P« de Chil, 309 4928 265 040 • CC 7 Palmas, L 208 4928 419 948 • CC El Muelle 4928 265 416 Lanzarote-Arrecife C/ Coronel L 
valls de la Torre, 3 4928 817 701 Vecindario CC Atlántico, L 29, Planto Alta 4928 792 850 • LEÓN León Av. República Argentina, 25 4987 219 084 • MADRID Madrid • C/ Predados, 34 4917 011 480 • P* Santa María de la Cabeza, 1 4915 278 225 • CC La Vaguada. L T-03B 
4913 782 222 • CC Las Rosas, L A-13. Av. Guadalajara, s/n 4917 758 882 Alcalá de Henares C/ Mayor, 58 4918 802 692 Alcobendas C/ Ramón Fernández Guisasola, 26 4916 520 387 Alcorcón CC 3 Aguas (Carlos lll),L 158 4916 194 424 Cetafe C/ Madríd, 27 Posterior 4916 813 
538 Las Rozas CCBurgocentro II, L 25 4916 374 703 Móstoles Av. de Portugal, 8 4916 171 115 Pozuelo Ctra. Húmera, 87 Portal 11, L 5 4917 990 165 Torrejón de ArdozCC Parque Corredor, L 53 4916 562 411 VillalbaCCPlanetodo.Av. Juan Carlos 1,46 4916 492 379* 
MÁLAGA Málaga CJ Almansa, 14 4952 61 5 292 Fuengirola Av. Jesús Santos Rein, 4 4952 463 800 Vélez-Málaga CC B Ingenio. L- B-45. 4952 541 178 * MURCIA Murcia CJ Pasos de Santiago, s/n 4968 294 704 Cartagena CJ Alameda de S. Antón, 20 4968 321 340 * NAVARRA 
Pamplona CJ Pintor Asarta, 7 4948 271 806 * PALENO A Palenda CC Las Huertas. Av. Madrid, 37 4979 730 464 * PONTEVEDRA Pontevedra CC. Vialia, L 6. C/ Calvo Sotelo, s/n 4986 853 624 Vigo CJ Elduayea 8 4986 432 682 * SALAMANCA Salamanca CJ Toro, 84 4923 
261 681 * SANTA CRUZ DE TENERIFE Santa Cruz Tenerife CJ Ramón y Cajal, 62 4922 293 063 * SEVILLA Sevilla ♦ CC Los Arcos. L B-4. Av. Andaluda, s/n 4954 675 223 • CC Pza. Armas. L C-38. Pza. Legión, s/n 4954 915 604 * TARRAGONA Tarragona Av. Catalunya, 8 
4977 252 945 - TOLEDO Toledo CC. Zoco Europa, L 20 - C/ Viena, 2 4925 285 035 * VALENGA Valencia • CJ Pintor Benedito, 5 4963 804 237 CC El Saler, L 32A - C/ B Saler, 16 4963 339 619 Aldaia CC Bonaire, L B-352 Ctra N-lll Kra 345 4961 920 002 Torrent C/ Vicente 
Blasco Ibáñez, 4 bajo Izda 4961 566 665 * VALLADOLID Valladolid CC Avenida - P* Zorrilla, 54-56 4983 221 828 * VIZCAYA Bilbao Pza. Arriquibar, 4 4944 103 473 Barakaldo CC Max Center. &>. Kareaga, s/n locA-21 4944 970 220 * ZARAGOZA Zaragoza C/ Cádiz, 14 4976 218 
271 Zaragoza CC Augusta. Av. de Navarra, 160 4976 312 98a 


pedidos por teléfono 


pedidos por internet 


9 0 2 1 7 1 8 1 9 


Promociones no acumiilaWes a otras ofertas o descuente» 
Precios válrff". y vigentes dei I al 3 1 de ocliibre. 


www.centromail.es 

Impuestos incluidos 















XBOX UVE 2.0 YA ESTÁ AQUÍ 


DE FORMA PAULATINA, y con algún pe- 
queño retraso sobre el pian inicial, 
Microsoft está lanzando las novedades 
prometidas para Xbox Uve. El objetivo fi- 
nal consiste en ampliar las posibilidades 
de comunicación entre los suscriptores y 
para ello ha mejorado lo ya conocido y ha 
añadido algunos nuevos elementos al ser- 


PC. Por ahora, estos consisten en poder 
acceder a la lista de amigos para ver 
quien está jugando y a qué. También po- 
demos consultar las clasificaciones diná- 
micas de los juegos: la posición de cada 
uno en el ranking mundial, quién está en 
el primer puesto, etc. En el momento de 
escribir este artículo, las únicas clasifica- 
ciones disponibles son las de los títulos 
de la serie MotoGP, pero Microsoft irá 
ampliando el catálogo de forma progresi- 
va. 

La otra gran novedad la constituye la 
Web dedicada a XSN Sports. XSN Sports 
es la línea de juegos deportivos exclusi- 
vos para Xbox con capacidades on Une. 

La idea es centralizar las competiciones y 
la información por medio de una Web 
que permita a los usuarios organizar li- 
gas, torneos y acceder a las estadísticas 
de cada uno de estos deportes virtuales 
que van a dar forma a XSN Sports. Por el 
momento, la cosa está empezando y el 
primer título disponible es NFL Fever 
2004, juego de fútbol americano desarro- 
llado por Microsoft que está recibiendo 
una excelente acogida crítica en su país 
de origen. Le seguirán títulos como NHL 
Rivals 2004 -hockey sobre hielo- y Links 
2004 -golf-, claramente enfocados hacia 
el mercado estadounidense. Más apeteci- 
ble para los jugadores de por aquí resul- 
tan NBA Inside Orive 2004, Top Spin -te- 
nis- y Amped 2 -snowboard-. Todos ellos 
estarán a la venta para final de año. 
Entonces hablaremos más de XSN Sports. 
Entretanto, puedes visitar www.xsns- 
ports.com y conocer de primera mano có- 
mo va a funcionar el mundo de las ligas 


El cambio más evidente -el nuevo interfaz 
que encontrarás en el menú de arranque 
de la consola- aparece explicado en esta 
misma página más abajo, por lo que no 
nos extendemos más sobre él. Las otras 
novedades tienen que ver con Internet y 
las páginas Web a las que el jugador pue- 
de acceder desde su PC. La sede oficial 
de Xbox -www.xbox.com- ha recibido un 
completo repaso en su diseño y funcio- 
nes para integrarlo mejor con el servicio. 
Un cambio que afecta también a las ver- 
siones internacionales del producto, entre 
ellas, la española -www.xbox.com/es-. 
Dejando de lado las consideraciones so- 
bre el nuevo look, el suscriptor de Xbox 
Uve podrá darse de alta en la Web con su 
gamertag, para lo que necesita vincular 
su alias en Xbox Uve a una cuenta 
net.passport. Se trata de una identidad 
única on Une con la que es posible acce- 
der a varios de los servicios de Microsoft: 
Messenger, Hotmail o la Web de Xbox. Si 
el jugador aún no dispone de una cuenta 
net.passport, el proceso para darse de al- 
ta es sencillo, rápido y gratuito, claro. Y 
puede hacerse desde la Web de Xbox con 
unos pocos clics de ratón. Una vez vincu- 
lado el gamertag con la cuenta netpass- 
port, el jugador ya puede acceder a los 
nuevos servicios de Xbox Uve desde su 






































NUESIQ INTERFAZ PARA XBQX LISIE 


Uve Now ya está disponible 


HACE UNOS MESES, comentábamos en 
está sección las novedades que 
Microsoft preparaba para el servicio 
Xbox Uve. La compañía anunció una 
versión 2.0 que ya debería estar 
plenamente operativa para cuando esta 
revista salga a la venta y entre ellas 
destaca la nueva versión del interfaz 
Xbox, lo que muchos conocéis como 
dashboard. 

El nuevo interfaz es destacable, no sólo 
por ofrecer un nuevo aspecto gráfico, 
sino por las nuevas funcionalidades 
que incluye. Y es que, básicamente, 
facilita la gestión de las opciones del 
servicio y permite una mejor 
comunicación entre los usuarios. Para 
empezar, el acceso a la lista de amigos 
es más inmediato. Ya no es necesario 
pasar a través de las pantallas de 
administración de cuenta y posteriores 
para ver quien está jugando y a qué ya 


que la información se encuentra 
disponible desde el primer momento 
en que accedes al apartado Xbox Uve 
desde el menú de arranque de la 
consola. Ahí aparecen el número de 
amigos conectados y la relación de 
peticiones de juego que el jugador ha 
enviado o recibido, al igual que la 


Información que Microsoft haya podido 
mandar a los suscriptores sobre el 
servicio. 

Pero si la compañía denomina al nuevo 
invento Uve /Voiv no es sólo por los 
cambios cosméticos. La comunicación 
oral también estará disponible desde el 
dashboard, y esto sí es una novedad 


significativa. Viene a hacer las funciones 
de un chafen el que es posible charlar 
cómodamente con otros jugadores sin 
necesidad de estar cargando discos de 
juego para encontrarse con unos y otros. 
Un punto de reunión que facilita la 
comunicación y el desarrollo de la 
comunidad de usuarios Xbox Uve. 



El nuevo interfaz ofrece más 
información. 


^ Será posible mantener el antiguo si 
así se desea. 


^ Hay que ponerse de acuerdo antes 
de llegar a esto. 


Xbox Live -Los juegos 


¿Quieres jugar on linel Enumeramos las posibilidades disponibles: los títulos que 
ya están a la venta y poseen opciones Live, bien de juego o de descarga de conteni- 
dos. Más abajo, recopilamos los títulos en preparación con un ojo puesto en Live. 


Ya disponible 

Los juegos que ya puedes encontrar en tu tienda habitual. 

jUGGO 

DESAROLLADOR 

EDTTOR 

JUGADORES 

DaCOWTENn 

ROX PUHTUAOÓN 

GÉNERO 

Bumout 2: Point of Impact 

Criterion Games 

Acclaim 

n/a 

puntuación 

16 

9 

Carreras 

Capcom v$ SNK ? EO 

Capcom 

Capcom 

2 

No 

15 

77 

Beat ‘em up 

1 Godzilla: Destroy AH Monsters Melee Atan 

Atan 

n/a 

Sí 

- 


Beat ’em up 

MechA^vwilt 

Microsoft 

Microsoft 

2-8 

Si 

11 

8 

Shooterde mechs 

Midtown Madness 3 

Dice 

Microsoft 

2-8 

No 

17 

8 

Carreras 

MctoGP Online demo 

Climax 

THQ 

2-16 

No 

Demo 

8.9 

Cameras 

MotoGP 2 

Climax 

THQ 

2-16 

No 

16 

9.4 

Carreras 

MXSu{H^7fly 

Eir.fit: Zojsl P&L 

THQ 

n/a 

Si 

13 

6.5 

Deportes extremos 

NBA2K3 

Sega 

Atan 

2-4 

No 

13 

6.2 

Deportes EE UU. 


fegi 

Atan 

2-4 

No 

14 

7.8 

Deportes EE.UU. 

NFL Fever 2003 

Microsoft 

Microsoft 

2-4 

No 

10 

8.2 

Deportes EE.UU. 

mam 

Sega 

Atan 

2-4 

No 

14 

7.9 

Deportes ELÜU. 

Phantasy Star Online Episode 1 & II 

Sonic Team 

Sega 

2-4 

Si 

- 

N/A 

MMORPG 

l^turn to 

Nofve Software/id 


2-16 

No 

15 

9.2 

ShoQRir 


Próximamente 


Muchos programadores no van a tener vacaciones este año. 


JUEGO 

DESARROLLADOR 

EDITOR 

GÉNERO 

LANZAMIENTO 

Brute Forcé 

Microsoft 

Microsoft 

Shooter por equipos 

Verano 2003 

Outlaw Volleyball 

Hypnotix 

Vivendi 

Deportes 

Septiembre 

Project Gotham Racing 2 

Bizarre Creations 

Microsoft 

Carreras 

Finales 2003 

Rainbow Six 3 

Ubi Soft 

Ubi Soft 

Shooter por equipos 

2003 

Soldier of Fortune II: Double Helix 

Gratuitous Games 

Activision 

Shooter 

Septiembre 

Steel Battalion 

Capcom 

Microsoft 

Shooter de mechs 

Por confirmar 
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naUsis 


^ Las Minas son particularmente difíciles. 


El primer juego de rol multijugador en Xbox. 


PHRNTRSy STRR QNI-INE 
EPISQDE. I a II 



Es divertido, ¿verdad? 




CHARACTER CREATION 



TYPB RAmar 
ACTIR NAMB AttaDOy 
•CCTIONIO .'í PURPLENUM 


La pantalla de creación de personajes. 


/ ^ CONFIRM 


INPOPfTIRCION DEL 

UN 

RDELRNTD 


Crea un personaje 
de aspecto único 
y sumérgete en un 
universo oniine 
persistente repleto 
de jugadores. 


XBOX no ha sido la primera consola en ofrecer 
juego Online. La difunta Dreamcast tiene el ho- 
nor, aunque entonces - bueno, hablamos tan so- 
lo de 2001 - no había un servicio centralizado y 
se accedía con el módem de 28K's que incorpo- 
raba la consola de Sega de serie. Fue un intento 
que, a pesar del destino que esperaba a 
Dreamcast y la escasez de títulos oniine, deparó 
algunos hitos. Y ahí es donde entra Phantasy Star 


Online. Una antigua saga que data de los tiem- 
pos de la consola Génesis, que fue transformada 
en el primer juego de rol oniine para consolas en 
su versión Dreamcast. Y que ahora llega a los sis- 
temas de última generación, Xbox y GameCube. 
El Episodio I es una conversión del juego de 
Sega. El Episodio II es de nueva creación. 
Diseñado para GameCube y después adaptado a 
Xbox y, en particular, a las características de 


CQ5R5 INTERE5RNTE5 ...que puedes hacer en PSO 



1866 

21-» 


1128 JFP 

Z3-» 23 


¿a'rMST 

63- 63 


488 

64- « 


833 

50- 

I 

11661 CK 

16- 10 

la mnm 


S6( 63) 

^ '«ne +1 

480 



® ^ ^ 4 1 

V 





What wouio you *M<;e to 1 

WoTcy f 1 

’ .'..1-= - i- 



IR DE COOMPRAS: Es esencial conocer y saber 
usar los objetos del juego. Si no encuentras lo que 
necesitas en una tienda, siempre puedes recurrir a 
tus compañeros de partida. 



4^ LUCHAR CON JEFES: junto a otros jugadores, 
claro. No hay nada como la adversidad para unir a 
las personas. 



^ COMUNÍCATE: Cuentas con el Communicator y con 
las posibilidades de anteriores versiones. Puedes intro- 
ducir iconos en los bocadillos de diálogo y programar 
frases que reproduces automáticamente. 
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X^OX 


L 1 V-E 


ON UNE CONECTADO 


^ Con frecuencia, hay que eliminar a todos los monstruos de un área para que se abre la puerta que permite continuar. Yendo en compañía, se hace mucho 


mas variado. 


NOTICIAS ANAUSIS COMUNIDAD 


Xbox Live. Pero vamos con la historia. 

Phantasy Star Online es un juego de rol. De 
esos que tampoco abundan en el catálogo de 
Xbox. En él, la humanidad está a la búsqueda de 
un nuevo planeta que habitar. Una sonda descu- 
bre un posible candidato en el planeta Ragol. 
Llega una primera nave tripulada que establece 
una base en tierra, Central Dome. Unos añitos 
más tarde, la Pionner II -la anterior era la uno- 
llega con miles de pasajeros deseando colonizar 
el planeta. Hay una gran explosión en la superfi- 
cie y se pierde todo contacto con la Pionner I. 
Comienza el juego. 

El jugador debe realizar el proceso de se- 
lección de personaje -ver recuadro-. Hay suficien- 
tes opciones como para adaptarse a cualquier 
estilo de juego: Hunter -recomendado para prin- 
cipiantes, ios más equilibrados y mejores para el 
combate con armas afiladas-, Ranger - jugadores 
medios, armas de fuego- y Forcé -jugadores 
avanzados, hábiles con techniques-. Cada una 
con cuatro subclases y con capacidad para utili- 
zar determinadas clases de armas y equipamien- 
tos. Con todas las elecciones realizadas, uno co- 
mienza a pasearse por el interior de la Pionner 
II, que asemeja una gran urbe futurista. Puedes 
Interactuar con los transeúntes para obtener In- 
formación, comprar armas y objetos, visitar esta- 
blecimientos y acercarte al Hunter s Gulld. Aquí 
es donde recibes los encargos de las misiones. Y, 


^ Es asombroso lo adíctívo que llega a ser el juego. 







TYPE FOrvi'l 


PltW^AL 


L t V -G ON UNE CONECTADO 


Protíiient #.tn euns. 
Hansw’s havB excelicnt* 
acrii»#ioy that allow thatji 
to hit •from ^0istanc<* 
but lacK attáck pc**^. 
Suitable fwf r-d-le^rl 
playera. 


Hay tres clases de personajes, cada una con cuatro 
variaciones. Suficiente para todos los estilos de juego. 


horce / Humon / Fe<naJe 
Besides exccilin* in 
Süpoort techniquM. 


FOmarIs are C(xnpet®t 
with weapo*s. This «Vfts 
tKm a mo* e wi'ancstr 
srowth potcntiol. 


Entre las variantes de Forcé, nos decidimos por 
una Formar!. La conocemos de la versión DC y tiene 
un aspecto estupendo. 


Llegamos a la parte divertida. Hay decenas de 
parámetros para modificar. Aquí estamos con su 
cabello. Hay diez estilos diferentes. 


CHARACTER ÑAME Jonetta 


r CONFIRM J 

Ahora el nombre: uno con gancho y carisma que 
transmita el refinado gusto de su creador. 


5E ÚNICQ 

Gracias a las opciones de configuración en PSO es 
muy difícil encontrar a dos personajes iguales. 


© Merece la pena estudiar el aspecto que vas a 
dar a tú personaje. Recuerda que es el aspecto 
con el que te vas a dar a conocer a otras personas. 


^ Lleva unas cuantas horas conseguir un equipamiento como el de estos personajes. 


4^ El símbolo junto al interfaz de Amy significa que está envenenada. Sí le das un antídoto, no te dejará. 


cuando las realizas, obtienes dinero con el que com- 
prar o canjear. Misiones que se realizan sólo o como 
parte de un equipo, según lo requiera la historia. 

En última instancia, la cosa va de eliminar bicho 
tras bicho mientras se adquiere puntos de experiencia 
que permiten mejorar las características del personaje 
y el equipamiento que puede utilizar. Una mecánica 
de juego muy similar a la de un Diablo, por ejemplo. 
Pero está acompañado de un completo y complejo 
proceso de desarrollo de personaje donde se encuen- 
tra la verdadera adictividad del juego. No es sencillo 
para el novato, pero resulta cada vez mas gratificante 
conforme se adentra uno en el juego y termina por 
convertirse en una de las primeras motivaciones del 
jugador para continuar en el universo de PSO. 


casas mejoras en su paso a los sistemas de última ge- 
neración. El Episodio I presenta un aspecto casi idén- 
tico al de la versión Dreamcast. Hay algunas mejoras 
en cuanto a sombras, resolución y texturas, pero nada 
sustancial. Lo que salva al juego de parecer anticuado 
es el magnifico y colorido look visual que ofrece. La re- 
presentación gráfica mejora algo en el Episodio II, pe- 
ro se mantiene aún dentro de los cánones del primer 
episodio. Igualmente, el control de los personajes, cá- 
mara y el sistema automático de puntería pecan de 
falta de precisión o versatilidad, según el caso. Pero 
aún así, son defectos que no llegan a empañar la ex- 
periencia de juego, tan sólo dificultan la curva de 
aprendizaje. Y eso se debe tanto a la eficacia de la for- 
mula de juego como a la riqueza del desarrollo de 


bnetta. the s«Ky 
cntck you «ove 


I Con un personaje de aspecto tan sexy, nadie 
podrá imaginar que su artífíce tiene un problema de 
obesidad y de halitosis . 


El equipo de desarrollo, Sonic Team, pone seis personaje y el encanto con el que Sonic Team ha sabi- 
mundos de juego a disposición de los aventureros. do dotar al universo PSO. 

Por desgracia, esos entornos de juego han recibido es- Hasta aquí el modo de juego offline. No está 
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XOOX L 1 V ON UNE CONECTADO 


^ Una batalla con un Jefe puede hacerse eterna si no cuentas con el equipamiento adecuado. 


mal, pero la cosa gana muchos enteros en la are- 
na Online. En este caso, el jugador se conecta a 
uno de los numerosos /obbys disponibles. Allí 
tiene ocasión de hablar con la gente, vía Xbox 
Communicator. También de chatear con ellos, 
mediante un teclado que aparece en pantalla y 
utilizando una amplia variedad de símbolos grá- 
ficos -tipo smiley- que pueden editarse. O inter- 
cambiar tarjetas de presentación, etc. Cualquiera 
puede iniciar un grupo al que se sumen otros ju- 
gadores, aunque en ningún caso pueden exceder 
el número de 4. Escoger una misión del Hunters 
Guild y lanzarse a la aventura. Y las misiones co- 
bran una nueva vida en compañía de otros juga- 
dores Online. No sólo por la diversión inherente 
ai hecho de jugar acompañado, sino por las posi- 
bilidades tácticas que ofrece un equipo de cuatro 
jugadores, cada uno con características muy, 
muy distintas. El compañerismo se ve reforzado 
por otros vínculos que establece el juego. Tales 
como depender de otro jugador para revivir 
cuando se cae en batalla o la posibilidad de in- 
tercambiar objetos y armas. Al igual que en 
Wolfenstein, PSO empuja inevitablemente al tra- 
bajo en equipo y consigue establecer unas rela- 
ciones más complejas y variadas que aquel entre 
sus jugadores. Aquí es donde PSO realmente bri- 
lla y permite obviar todos sus defectos. No es un 
juego para probar por encima. Requiere tiempo, 
tanto como para que muchos jugadores acepten 
pagar una cuota mensual. Pero también recom- 


^ Los peligrosos canarios hipertrofiados se 
llaman Rag Rappies. Se habla de la existencia 
de unos de color azul... 

pensa en la misma medida. PSO es un éxito y, 
incluso antes de que se comercialice el juego en 
nuestro país, ya es posible encontrar jugadores 
españoles. 

Por último, hay algunos aspectos discuti- 
bles en la forma de comercializar PSO y que no 
van a ser especialmente bienvenidos. Primero es- 
tá el tema de las suscripciones. La compra del 
juego da derecho a dos meses de juego gratis. 
Después, tienes que pagar una cuota mensual. 
Toda una novedad para el jugador de consola 
que no será bienvenida. Segundo, necesitas tener 
una cuenta en uso de Xbox Uve para poder jugar 
PSO, incluso al modo offiine. Si no la tienes, olví- 
date de adquirir el juego. 


MEREDICTQ LIME 


PQTENCinL 

Digamos que se mantiene fiel a la 
versión original para Dreamcast 


CQNFIGUPRCIQN 

Un poco confuso para líos usuarios 
menos experimentados, pero sólo 
durante la primera media hora. 

MRRIEDRD 

la diversidad de equipamiento, 
niveles y habillidades es 
abrumadora. 

LIME 

Capaz de hacerte pagar una sus- 
cripción mensual. 


LQ nriEDQR 

T 

■ ♦ NUEVOS CONTENIDOS 

* DESARROLLO 
H| PERSONAJES 
* ♦ TRADUCIDO 

J LQ PEOR 

_ « CUOTA DE 

m SUSCRIPCIÓN 
■ + GRAFICOS 

♦ SISTEMA DE PUNTERÍA 

RESUmEN 

Algo diferente, engancha cuando 
se supera la curva de aprendizaje 
y favorece el desarrollo de la ca- 
maradería entre jugadores. 
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4^ Las locuras ai volante son mucho más seguras on line. 


La serie Midnight Club salta a la arena oniine 

miDNIGHT CLUB II 



XBOX cuenta ya con un sólido catálogo de juegos 
de conducción al que le esperan prometedoras 
Muvcuauca. i ciu iiaata que lleguen a las tiendas 
Project Gotham Racing 2, SegaGT Online, la par- 
cela on line sólo está ocupada por Midtown Mad- 
ness 3 y Midnight Club 2. El recordatorio viene a 
cuento porque ambos comparten varios plantea- 
mientos y no los resuelven de igual manera. 

MC2es un juego centrado en el mundillo 
de las carreras ilegales. Básicamente, hay bandas 
que se dedican a tales menesteres y el propósito 
del jugador es buscar a sus miembros por las ca- 
lles de la ciudad, retarlos y participar en distintas 
carreras por checkpoints para demostrar quien es 
el mejor. Cuando ganas, obtienes el vehículo de 
tu competidor. Y a por la siguiente ronda. El argu- 
mento de MM3es otro, pero comparte la idea de 
situar ai jugador en medio de una gran urbe y 
otorgarle libertad total de movimientos. 
Lógicamente, en ambos hay una ruta que seguir 
marcada por checkpoints, pero el jugador no está 
confinado a un recorrido lineal. La ciudad está 
ahí para explorarla y aprovechar todos sus atajos 
y vericuetos. 

Dicho esto, MC2 no alcanza los mismos ni- 
veles de esplendor gráfico que su competidor. 
Posiblemente, por tratarse de un título multiplata- 
forma, pero además de las diferencias en el dise- 
ño artístico de ambos títulos, el París de MCII es 
visual mente más pobre, menos interactivo y 
cuenta con menos vida -entiéndase peatones y 
otros vehículos- que el de MM3. ¿Resulta por eso 
menos divertido? En absoluto. MCII no es el es- 
pectáculo que ofrece Microsoft, pero a pesar de 
ello aplica la misma fórmula con similar eficacia. 

Y cuenta con un puñado, escaso, de opciones Uve 


que le ayudan a diferenciarse. Primero está la op- 
ción de editar carreras en las tres urbes del juego 
y competir en Xbox Uve con ellas. Se trata de un 
sistema sencillo que presenta un gran número de 
puntos predeterminados sobre el mapa, sobre los 
que el jugador configura su recorrido. En Xbox 
Uve se encuentran todos los modos de juego dis- 
ponibles para un solo jugador, pero aún así que- 
da lejos de la variedad de MM3. El modo 
«Profesional» y el modo «Arcade» están disponi- 
bles en la medida que hayas avanzado con ellos 
jugando off line. Lo mismo sucede, en todos los 
modos on line, con los vehículos. Sólo puedes uti- 
lizar aquellos que hayas desbloqueado previa- 
mente, lo que obliga a jugar un buen número de 
horas la campaña «Profesional» antes de lanzarse 
a Xbox Uve con un mínimo de posibilidades. 
«Detonatop> consiste en recoger un detonador y 
llegar primero al punto de activación. Cuando lo 
haces, todos los demás vehículos saltan por los 
aires. «Capturar la Bandera» ofrece exactamente 
lo que su nombre indica. Pero a estos dos últimos 
modos les otorga más vitalidad el uso de power 
ups que permiten jugar sucio con los oponentes, 
con trucos como invertir su dirección o acelerar 
sus vehículos a la vez que se desactivan los fre- 
nos. Y, por supuesto, también está el modo paseo 
y el sistema automático de estadísticas. 

Rockstar Games debería haberse esforzado 
más para diferenciar está versión de las publica- 
das para otros sistemas. El modo on line pierde la 
atractiva atmósfera de la campaña para un juga- 
dor, pero a cambio ofrece correr contra jugadores 
reales. Lo que, en un juego de recorridos abiertos 
como éste, con mayor espacio para la improvisa- 
ción, supone una sustancial mejora del nivel de 
las competiciones. El motor gráfico no es el me- 
jor y la conducción es tan arcade como era de es- 
perar, aunque el sistema de colisiones responde 
de forma algo más realista que en MM3. Se echa 
en falta, sobre todo, un mayor número de opcio- 
nes para Xbox Uve que contribuyeran a diferen- 
ciar más el juego on line del off line. Pero esto es 
lo que hay. Un buen entretenimiento hasta la lle- 
gada de otros títulos de mayor envergadura. 



4^ Motos y coches compiten de forma simultánea. 




SJEREDICTD LIME 


PQTENCIRL 

14. 

, LO mEDQR 

El habitual canje de lA artificial por 
oponentes humanos. Eso es todo. 

♦ CONDUCCIÓN 
FRENÉTICA Y DIVERTIDA 

r ’ 

1 


9 

♦ ASEQUIBLE PARA 

CONFIGURRCIQN 


PRINCIPIANTES 

Pocos jugadores y pocas partidas. 

■ 

♦ SINLAG 

El proceso de buscar, seleccionar y 
entrar es rápido. 

■ 

LO PEOR 

NJRRiEDRD 

■ 

+ ESCASEZ DE PARTIDAS 

Ni las tres ciudades ni los modos 


♦ PASO OBLIGADO POR 

de juegos idénticos a los disponi- 
bles off line le hacen destacar en 


’ LA CAMPAÑA OFF UNE 

este aspecto. 


■ _ ' 

■ ” 

Conducción enloquecida a través 

LIME 

de tres grandes ciudades. Tan 

Una buena opción entre MM3 y lo 

entretenido como MM3, a pesar 

que está por venir. 

de la escasez de opciones Uve. 
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4X4 EVO 2 

ALIEN VS PREDATOR; EXTINCTION 
ALL-STAR BASEBALL 2003 
ANTZ EXTREM E RACING 
ATARI TRANSWORLD SURF 
ARCnCTHUNDER 
ATV: QUAD POWER RAGNG 2 
AZURIK: RISEOF PERATHIA 
BARBARIAN 

BATMAN: DARK TOMORROW 
BATMAN: VENGEANCE 
BATTLE ENGINE AQUILA 


□E LR XI 


AMPED: FREESTYLE 
SNOWBOARDING 

Analizado ROX 02 
Género: Snowboarding. El 
mejor juego sobre una tabla 
que hemos visto en mucho 
tiempo, por no decir el mejor 
de la historia. 8,7 

Analizado ROX 07 
Analizado ROX 19 
Analizado ROX 07 
Analizado ROX 08 
Analizado ROX 03 
Analizado ROX 02 
Analizado ROX 13 
Analizado ROX 06 
Analizado ROX 10 
Analizado ROX 16 
Analizado ROX 03 
Analizado ROX 11 



BUFFYLA 

CAZAVAMPIROS 

Analizado ROX 8 
Género: Acción / Aventura 
Gran aventura que capta 
perfectamente la esencia 
de la sene de televisión. 
8,5 


BIG MUTHATRUCKERS 
BLACKSTONE: MAGIC AN STEEL 
BLOOD OMEN 2 
BLOOD WAKE 
BLOODRAYNE 

BRUCE LEE: QUEST OF THE DRAGON 
BURNOUT 

CAPCOMVSSNK2EO 
CEL DAMAGE 
CIRCUS MAXIMUS 
COMMANDOS 2: MEN OF COURAGE 


Analizado ROX 11 
Analizado ROX 14 
Analizado ROX 04 
Analizado ROX 03 
Analizado ROX 16 
Analizado ROX 09 
Analizado ROX 05 
Analizado ROX 15 
Analizado ROX 03 
Analizado ROX 06 
Analizado ROX 07 



COUN McRAE 
RALLY3 

Analizado ROX 10 
Género: Conducción 
Muestra el significado de la 
palabra jugabilidad en su 
estado más puro. 

9,0 


CONFLICT: DESERT STORM 
CRASH 

CRAZYTAXI3 
CRIMSON SEA 
DAKAR 2 
DARK ANGEL 
DARK suMMrr 

DAVE MIRRA FREESTYLE BMX 2 

DAVID BECKHAM SOCCER 

DEADTORIGHTS 

DEADLY SKIES 

DEFENDER 


Analizado 

Analizado 

Analizado 

Analizado 

Analizado: 

Analizado 

Analizado 

Analizado 

Analizado 

Analizado 

Analizado 

Analizado 


ROX 08 
ROX 06 
ROX 09 
ROX 15 
ROX 18 
ROX 14 
ROX 03 
ROX 02 
ROX 04 
ROX 12 
ROX 04 
ROX 16 


I 

I 



DEADOR ALIVE 
XTREMEBEACH 
VOLLEYBALL 

Analizado ROX 13 
Género: Voleibol 
Un lujo para la vista y un 
manantial de diversión. 

8.9 


□X 


El planteamiento es muy simple. Tienen este galardón los juegos 
disponibles para Xbox que cuentan con una puntuación igual o superior 
a 8,5. Se trata de títulos que deben ser Jugados por todo buen 
aficionado a los videojuegos que se precie. 



BUNX:THET1ME 

SWEEPER 

Analizado ROX 10 
Género: Plataformas. 

Al principio es difícil 
controlar el tiempo pero 
después es tremendamente 
divertido. 9,0 



BRUTE FORCE 

Analizado ROX n 
Género: Acción 
Podna haber sido m«|or de lo 
que es, pero el modo coope- 
rativo compensa sus limita* 
cionK. 


Género: 

Género: 

Género: 

Género: 

Género: 

Género: 

Género: 

Género: 

Género: 

Género: 

Género: 

Género: 


Carreras 

ETR 

Béisbol 

Carreras 

Surf 

Carreras 

Carreras 

Acción / Aventura 

Beat‘em-up 

Acción 

Acción / Aventura 
Mech shoot-'em-up 


Un título para los amantes del Off Road, pero no para los de la velocidad. 5,5 

Agradará a muchos «jugones» pero defraudará a los auténticos seguidores de la saga 6,9 

La diversión máxima se alcanza cuando se juega en compañía de un amigo. 7,0 

Demasiado difícil para su público objetivo, los niños. 5,0 

Sólo para los locos de los deportes extremos. Está bien si aceptas sus limitaciones. 6,9 

Tendría más posibilidades con un mejor motor gráfico. 5,9 

Por fin un juego de quads decente. 8,0 

Una pintoresca pero muy poco satisfactoria aventura de acción fantástica 3,1 

Título bastante sólido que deja en buen lugar a los juegos de lucha. 73 

Un juego horroroso que no merece ni tu dinero ni tu tiempo. 3,5 

Mecánica simple, escasa jugabilidad y gráficos nada brillantes. 4,5 

Un juego de mechs que conjuga acción y estrategia. 8,1 



BURNOITT 2: POINT 
OF IMPACT 

AnalizJido ROX 16 Género: 
Carreras. Un juego de 
coches arcade 100% adic- 
tivo, espectacular y larguísi- 
mo gracias a sus múltiples 
modos de juego. 9,0 



CHAMPIONSHIP 
MANAGER 
TEMPORADA 01/02 

Analizado ROX 4 
Género: Fútbol estrategia 
Una lección de cómo hay que 
hacer las cosas bien hechas, 

8,8 


Género: 

Género: 

Género: 

Género: 

Género: 

Género: 

Género: 

Género: 

Género: 

Género: 

Género: 


Conducción 

RPG Arcade 

Acción / Aventura 

Carreras / Acción 

Acción 

Beat-‘em-up 

Carreras 

Beat-’em-up 2D 

Carreras 

Carreras 

Estrategia 


Valiente intento de crear un juego original. 6,5 

Una buena mezcla de acción y RPG a nivel superficial. 7,0 

Podría haber sido uno de los grandes de no ser por su excesiva lineal ¡dad 6,9 

Poco brillante y nada jugable. Tiene más de «¿Quién maneja mi barca?» que de «Titanio). 4,5 

Curiosa mezcla de juegos que da lugar a un título de acción realmente divertido 7,0 

Sencillo, llega a ser una continua repetición de golpes básicos. 2,5 

Constituye un modelo por la fantástica sensación de velocidad. 7,9 

Mezcla la nostalgia con una jugabilidad pegadiza y opciones on Une. 7,9 

Aspecto de ensueño, pero frenética jugabilidad y controles pasados de rosca 5,5 

Un juego de conducción con una ¡dea original pero con un resultado malo. 3,5 

Un muy complicado juego de acción y estrategia. Satisfactorio y excitante 8,4 



CRASH BANDICOOT: 

THEWRATHOF 

CORTEX 

Analizado ROX 4 
Género: Plataformas 
Repite la misma fórmula de 
(as anteriores entregas. 

8,7 



DEAD ORAUVE3 

Analizado ROX 2 
Género: Beat-'em-up 
Es d juego de lucha más 
espectacular que os atrapará 
con su ritmo endiablado y su 
profundidad táctica. 9,3 


Género: Shooter por equipos 
Género: Conducción 
Género: Conducción arcade 
G: Acción en tercera persona 
Género: Carreras 
Género: Acción 
Género: Snowboarding 
Género: BMX 
Género: Fútbol 
Género: Acción / Shooter 
Género: Simulador de vuelo 
Género: Acción 


A pesar de su simplicidad admite muchas posibilidades y garantiza buenos ratos de juego. 8,3 
No tiene suficiente chispa como para enganchar a los más exigentes. 6,8 

Un juego entretenido con mini juegos originales y adictivos. 7,8 

Si Koei desarrolla más juegos como éste, vamos a estar entretenidos muchos años 8,5 

Esta versión para Xbox ha sido mejorada notablemente. 6,8 

Sólo apto para los verdaderos adictos a las curvas de jessica Alba. 4,5 

Ambicioso, pero no termina de convencer ni el control de los esquiadores ni su argumento. 4,0 
Correcto, sin grandes alardes, que cuenta con la ventaja de no tener competencia en su estilo 7,0 
Si fuese un libro se titularía Como intentar ser FIFA y morir en el intento. 3,1 

Los aburridos combates sin armas impiden que lo podamos calificar de extraordinario 7,0 

Un simulador bastante decente pero con misiones demasiado simples. 7,5 

Simplón pero entretenido. Entretenido pero no brillante. Brillante a ratos y excesivamente repetitivo la mayor parte del tiempo 6,0 



EL SEÑOR DELOS 
ANILLOS: LAS DOS 
TORRES Analizado ROX 
14Género: Acción / 
Aventura. Uno de tos 
juegos más fieles a una 
licencia, y uno de los 
títulos del año. 8,5 



F12002 

Analizado ROX 4 
Género: Carreras 
Todo lo que un aficionado 
querría encontrar gráficos y 
conducción excelentes. 

8,7 





HFA 2002 

Anallxado ROX 4 
Gén«n>: Fútbol 
EA nos ha sorprendido 
gratamente con este título, 
un muy buen juego de 
fútbol. 9,2 


DIE HARD: VENDETTA 
DR MUTO 

DYNASTYWARRI0RS3 

EGGO MANIA 

EL IMPERIO DEL FUEGO 

a SEÑOR DE LOS ANILLOS; LA COMUNIDAD DE ANILLO 

ENCLAVE 

ENTERTHEMATRIX 

ESPN INTERNATIONAL WINTER SPORTS 

ESPN WINTERX GAMES SNOWBOARDING 2 

EVIL DEAD: A RSTFUL OF B00MST1CK 

RCAREER CHALLENGE 

FILA WORLD TOUR TENNIS 

FIREBLADE 

FURIOUS KART1NG 

FUZION FRENZY 

GAUNTLET: DARK LEGACY 

GENMA ONIMUSHA 

GRAVFTY GAMES BIKE: STREET.VERT.DIRT 


Analizado: ROX 18 
Analizado ROX 14 
Analizado ROX 11 
Analizado ROX 09 
Analizado ROX 11 
Analizado ROX 10 
Analizado ROX 10 
Analizado ROX 16 
Analizado ROX 04 
Analizado ROX 06 
Analizado: ROX 18 
Analizado ROX T7 
Analizado ROX 09 
Analizado ROX 12 
Analizado ROX 12 
Analizado ROX 02 
Analizado ROX 07 
Analizado ROX 03 
Analizado ROX 10 



FIFA 2003 

Analizado ROX 10 

Género: Fútbol 

Una mejora sorprendente 

con respecto a las 

anteriores versiones de la 

serie FIFA 

9.4 



FUTURAMA 

Analizado: ROX 18 
Género: Plataformas 
Imprescindible por su capa- 
cidad de divertir sin parar, su 
elevado nivel técnico y su 
recreación perfecta del fmmd 
del Futurama 8,5 


G: Acción en primera persona 
Género: Plataformas 
Género: Acción / Aventura 
Género: Puzzle 
Género: Acción / Shooter 
Género: Acción / Aventura 
Género: Acción / Aventura 
Género: Acción 
Género: Deportes de invierno 
Género: Snowboarding 
Género: xxx 
Género: Carreras 
Género: Tenis 
Género: Shoot-'em-up 
Género: Carreras 
Género: Party Game 
Género: Aventura arcade 
Género: Acción / Aventura 
Género: BMX 


Una opción poco recomendable a menos que seas un fanático de La jungla de cristal. 4,0 

Un buen título de plataformas, muy variado y divertido. 8,2 

interminables horas de acción si consigues superar sus carencias. 8,0 

Suficientemente bueno como para entretener bastante rato a dos jugadores. 6,5 

Arcade sin complicaciones pero con unos controles mejorables. 5,5 

La mejor recreación lograda hasta el momento de la obra de Toikien en un videojuego. 7,7 

Un juego que sólo divertirá a unos pocos. 6,9 

No se trata de un producto derivado para exprimir la licenda, sino un producto con entidad propia dentro del universo Matrix. 7.5 
Un título antológico de deportes que pasará sin pena ni gloría por Xbox. 5,0 

Un más que interesante juego de snowboard. 7,0 

Más digno y entretenido que sus predecesores sin dejar de ser un juego de serie «B». 6,0 

Correcto juego de R que falla en no tener la temporada actual y la falta de algunas opciones importantes. 6,9 
No es la mejor opción para los amantes del tenis. 2,8 

Podía haber dado bastante de sí, pero se ha quedado en agua de borrajas. 4,0 

Sólo ofrece diversión para unas cuantas partidas con nuestros amigos. 6,0 

A pesar del número de juegos, la mayoría son similares y sólo algunos son divertidos. 5,0 

Los nuevos toques roleros le dan algo de personalidad. 4,0 

Te gustará si te divierten las aventuras de cortar y trocear que no sean demasiado ambiciosas. 6,5 
Desafortunado intento de imitar el estilo del legendario Tony Hawk. 1,5 



HALO 

Analizado ROX 2 
Género: Shooter 
En dos palabras; Im- 
presionante. Una verdadera 
obra maestra. 

9.7 



INDIANA IONES 
Y LA TUMBA 
DEL EMPERADOR 

Analizado ROX 14 
Género: Acción / Aventura 
El mejor juego de Indy 
desde los tiempos de Fate 
ofAthntis. 8,7 



INDYCAR SERIES 

Analizado: ROX 18 
Género: Carreras 
Un simulador rápido, 
estratégico e inteligente sólo 
para los más osados. 

8.5 


GUN METAL Analizado 

GUN VALKYRIE Analizado 

HARRY POTTER Y LA CÁMARA SECRETA Analizado 

HITMAN 2: SILENT ASSASSIN Analizado 

HULK Analizado 

HUNTER: THE RECKONING Anaiizado 

INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 2 Analizado 

JAMES BONO 007: AGENTE EN FUEGO CRUZADO Analizado 
JAMES BOND 007: NIGHlTiRE Analizado 

JURASSIC PARK: OPERATION GENESIS Analizado 


ROX 07 

Género: Acción / Shooter 

ROX 05 

Género: Shoot-*em-up 

ROX 11 

Género: Acción / Aventura 

ROX 09 

Género: Acción 

ROX 17 

Género: Acción 

ROX 06 

Género: Acción / Aventura 

ROX 04 

Género: Fútbol 

ROX 06 

Género: Shooter 

ROX 12 

Género: Acción / Shooter 

ROX 15 

Género: Estrategia 


Adictivo, divertido y espectacular en algunos momentos. 

O te gusta o lo odias. A nosotros nos ha gustado y ha captado nuestra atención. 

Buena recreación del mundo de Potter en una consola, pero demasiado fácil. 

Gran cantidad de recursos y muchas opciones para volver a jugarlo. 

Una buena muestra de cómo un cómic puede y debe trasladarse a los vídeojuegos. 
Demasiado muerto viviente, demasiado combate repetitivo. 

Duro golpe en las esperanzas que teníamos puestas en este título. 

Por encima de todo, es un título muy divertido y jugable. 

Te hace sentir como si fueras el propio James Bond. 

Un correcto Tycoon que se va a convertir en un sueño para los amantes de los dinosaurios. 


8,0 

8,0 

7.0 

8.1 
8.0 
7,5 
5,8 
8,1 
8.0 
7.0 



JET SET RADIO 
FUTURE 
Analizado ROX 3 
Género: Plataformas / Skate 
Un plataformas distinto y 
divertido. Es muy difícil 
resistirse a su encanto. 8,9 



MAXPAYNE 

Analizado ROX 4 
Género: Acción 
Tiene acción, un estilo 
inconfundible y, por encima 
de todo, mucha adicción. 
8.5 



MOTOGP2 

Analizado ROX 16 
Género: Carreras 
El mejor simulador de con- 
ducción del catálogo de Xbox 
ya sea sobre cuatro ruedas o 
sobre dos. 9,4 


KUNG FU CHAOS 

Analizado ROX 14 

Género: Acción/Plataformas 

LA GRAN EVASIÓN 

Analizado ROX 19 

Género: Aventuras 

LARGO WINCH 

Analizado ROX 09 

Género: Aventura gráfica 

LEGENDS OF WRESTLING 

Anaiizado ROX 06 

Género: Boxeo 

LEGENDSOF WRESTLING II 

Analizado ROX 13 

Género: Boxeo 

LOONS: THE FIGKT FOR FAME 

Analizado ROX 08 

G: Acción dibujos animados 

LOS SIMS 

Anaiizado ROX 15 

Género: Estrategia 

MACE GRIFnN BOUNTY HUNTER 

Analizado ROX 19 

Género: Shooter espacial 

MAD DASH RAGNG 

Analizado ROX 02 

Género: Carreras 

MANAGER DE LIGA 2003 

Analizado ROX 11 

Género: Fútbol/ Estrategia 

MARVELVS. CAPCOM2 

Analizado ROX 10 

Género: Beat-'em-up 

MECHASSAULT 

Analizado ROX 11 

G: Shoot-'em-up de mechs 


Un divertidísimo juego que mezcla el Kung Fu con el cine. 8,1 

Gran adaptación de esta memorable película, que hará las delicias de todos ios aficionados. 7,6 
Aventura gráfica que resultará entretenida a los amantes del género. 6,5 

Aunque muy divertido contra varios jugadores, es un juego básico y tedioso. 6,0 

Un gran número de luchadores y un elenco impresionante de técnicas. 7,2 

Cinco minutos de diversión anárquica y desechable pero no mucho más. 6,5 

El nuevo motor 3D y los modos de juego otorgan frescura a esta legendaria saga. 7,7 

Aunque no llega a la calidad de otros shooters, sabe entretener gracias a sus grandes dosis de acción. 8,1 

Carreras frenéticas, divertido sobre todo en el modo muitijugador. 6,8 

Sí eres un estratega nato y estás harto de los entrenadores actuales del fútbol real. 8,0 

Los límites del combate 2D resultan demasiado obvios. 7,5 

Visualmente impacta, aunque en el modo de un jugador se queda corto. 7,3 



METALGEARSOUD2: ^ 

SUBSTANCE ^ 


Analizado ROX 12 
Génaro: Acción / Aventura 
Un MGS2 mejorado y 
ampliado para disfrute del 
personal. 9,2 



MOTO GP; ULTIMATE 

RACING 

TECHNOLOGY 

Analizado ROX 5 
Género: Carreras 
Unos gráficos de ensueño 
combinados con un sistema 
de control perfecto. 9,1 



NBA STREET VOL. 2 

Analizado ROX 15 
Género: Baloncesto 
Destinado a convertirse en 
uno de los mejores títulos de 
baloncesto en Xbox. 

8,7 


□S5 




^NRLBB DIRECTORIO 



MEDAL OF HONOR: FRONTLINE 

METAL DUNGEON 

MICRO MACHINES 

MIDNIGHTCLUB II 

MIDTOWN MADNESS 3 

MIKE TYSON HEAVYWEIGHT BOXING 

MINORITY REPORT 

MORTAL KOMBAT: DEADLY ALLIANCE 

MX SUPERFLY 

MX2002 FEAT. RICKY CARMICHAEL 

MYSTIII: EXILE 

NBA2K3 

NBA INSIDE ORIVE 2002 
NBAINSIDE ORIVE 2003 



OTOGI MYTH OF 
DEMONS 

Analizado ROX 19 
Género: Acción 
Un juego frenético, difícil, 
espectacular y muy recomen- 
dable para los amantes de la 
acción. 8^ 

Analizado ROX 11 
Analizado ROX 12 
Analizado ROX 12 
Analizado ROX 19 
Analizado: ROX 17 
Analizado ROX 06 
Analizado ROX 12 
Analizado ROX 13 
Analizado ROX 13 
Analizado ROX 05 
Analizado ROX 09 
Analizado ROX 13 
Analizado ROX 04 
Analizado ROX 11 



PROJECTGOTHAM 

RACING 

Analizado ROX 2 
Género; Conducción 
Un juego fantástico que nos 
recompensa por la rapidez y 
por el dominio del coche, 
a.9 


NBA UVE 2003 Analizado ROX 10 

NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT 2 Analizado ROX 09 

NEW LEGENDS Analizado ROX 05 

NFL FEVER 2003 Analizado ROX 10 

NHL 2002 Analizado ROX 03 

NHL 2003 Analizado ROX 10 

NHL HITZ 20-02 Analizado ROX 02 

NHL HITZ 20-03 Analizado ROX 09 

NFL2K3 Analizado ROX 14 

NHL2K3 Analizado ROX 14 

NIGHTCASTER: DEFEAT THE DARKNESS Analizado ROX 05 

ODDWORLD: MUNCH'S ODDYSEE Analizado ROX 02 

PIRATES: THE LEGEND OF BLACK KAT Analizado ROX 05 

PRISONER OF WAR Analizado ROX 07 


PANZER DRAGOON 
ORTA 

Analizado ROX 14 
Género: Acción 
Nos hemos quedado sin 
adjetivos para alabar sus 
excelencias. 8^7 



PHANTOM CRASH: 
BLUESKY BRINGS 
TEARS 

Analizado ROX 10 
Género: Lucha de mechs 
Acción trepidante respaldada 
por un modo «Carrera» 
impresionante.,S.S 

Género: Shooter Un buen shooter que recrea el mayor conflicto del siglo pasado. 7,0 

Género: RPG Sin trama ni razón real para hacer limpieza de las mazmorras. 5,0 

Género: Conducción Diversión a raudales gracias a una acción estilo arcade. 6,5 

Género: Carreras Desafiante y divertido; recomendable para todos los amantes de los juegos de conducción 7,0 

Género: Carreras Aprendes a jugar muy pronto. Otra cosa es ganar, algo que sólo lograrán los expertos en conducción. 7,5 

Género: Boxeo A medio camino entre la simulación y la acción frenética. 7,0 

Género: Acción Licencia desaprovechada en un beat’m'up' mediocre. 5,0 

Género: Beat-'em-up La saga vuelve por la puerta grande y no decepcionará a nadie. 8,0 

Género: Carreras Muy superior a su predecesor, saca brillo a un título con muchas posibilidades. 7,5 

Género: Motocross Nos hará disfrutar realizando saltos y piruetas 6,0 

Género: Aventura gráfica Buena oportunidad para hacer algo más que disparar sin ton ni son. 6,8 

Género: Baloncesto Un título de baloncesto profesional que llega un poco tarde. 6,0 

Género: Baloncesto Un muy buen juego de baloncesto al que se le pueden practicar algunos retoques. 7,5 

Género: Baloncesto Un título que se une a la intensa pugna por el trono del baloncesto mundial. 8,0 




PROJECTZERO 

Analizado ROX 14 
Género: Survival horror 
Innovador, agobiante y 
técnicamente muy cuidado. 

a,8 



RACING EVOLUZIONE 

AtuilizadoROXIS 
Género: Carreras 
Un arcade de verdad para los 
amantes de los juegos de 
carreras. ^ 


Género: Baloncesto Su potencial entusiasmará a quienes gusten de los juegos deportivos. 7,5 

Género: Carreras Nueva y buena oportunidad de poner a prueba tus habilidades al volante. 7,5 

Género: Acción / Aventura Un juego con taras que no tarda en hacerse repetitivo y aburrido. 4,9 

Género: Fútbol americano Tiene toda la emoción y ninguno de los moretones de la NFL 8,2 

Género: Hockey sobre hielo Un espléndido título multijugador con pases y disparos que son un primor. 8,2 

Género: Hockey sobre hielo Tan rápido, frenético, entretenido y completo como de costumbre. 8,2 

Género: Hockey sobre hielo Apuesta por el espectáculo frente al realismo consiguiendo un resultado apetecible y disfrutable. 8,4 

Género: Hockey sobre hielo Dotado con una gran profundidad y características originales. 8,4 

Género: Fútbol americano Un excelente juego de fútbol americano. 7,8 

Género: Hockey sobre hielo No hay nada mejor para los entusiastas de la simulación del deporte. 7,9 

Género: Aventura / Shooter Puede que la idea central esté bien, pero la ejecución no. 4,2 

Género: Plataformas Un título divertido, muy bien realizado y con muchos buenos momentos a lo largo de la aventura. 8,0 

Género: Acción / Aventura Uno de aventuras que no saca el jugo a una historia interesante. 5,0 

Género: Puzzle / Aventura Acertada idea empañada por algunos defectillos como el juego de cámaras. 7,7 


RALLISPORT 
CHALLENGE 

Analizado ROX 2 
Género: Carreras 
No basta con correr mucho 
sino que tendrás que ser 
siempre el primero. 8^ 





Género: Carreras 
Género: Tenis 
Género: Carreras futuristas 
Género: Carreras 
Género: Plataformas 
Género: Fútbol 
G: Acción en primera persona 
Género: Shooter de mechs 
Género: Fútbol arcade 
Género: Puzzle / Aventura 
Género: Plataformas 
Género: Party Game 


RETURNTOCASTLE 

WOLFENSTEIN: 

TIDESOFWAR 

Analizado ROX 15 Género: 
Shooter en primera persona. 
Un increíble shooter demo- 
ledor en su modo para un 
solo jugador. 9,2 



' ROCKY 

Analiudo ROX 9 
Género: Boxeo 
increíble y adictivo juego de 
boxeo. 

8.7 


Un buen juego de coches que tiene un sistema de daños espectacular. 8,0 

Seguro que Konami hará un juego de tenis como mandan los cánones, pero no es éste. 2.1 

Si buscas velocidad, sin duda éste es tu juego. 7,0 

Fantástico en cuanto a entretenimiento y diversión. 8,0 

Un divertido plataformas que puede alardear de una factura visual notable. 7,9 

Tan sólo hace falta un poco de imaginación para crear algo divertido. 7,8 

Un entretenido título, con un excelente modo multijugador que debería contar con Xbox Uve. 7,2 
Ni siquiera los seguidores del manga le sacarán algo de provecho. 6,3 

Más divertido si puedes jupr con un amigo. 6,8 

Interesante muestra de gestión de una línea cronológica. 4,5 

Un juego de plataformas sencillote y poco satisfactorio. 5,0 

El rostro de Shrek es un triste consuelo por la selección de simples minijuegos 4,0 


SHENMUE II 

Analizado ROX 13 
Género: Aventura/RPG 
Una experiencia de juego 
simplemente maravillosa. 
8,8 



SILENTHILL2: 
INNERFEARS 

|| Analizado ROX 9 
Género: Survival horror 
Una obra maestra que quizás 
adolezca de un ritmo lento. 

8.8 



SPLASHDOWN ^ 

Analizado ROX 8 
Género: Carreras 
Desarrollo trepidante y curva 
de dificultad muy ajustada. 

8.5 



SSXTRICKY 

Analizado ROX 8 
Género: Snowboarding 
La diversión y la 
jugabilidad son 
difícilmente superables. 
8.9 



STARWARSJEDI 

KNIGHTIhJEDI 

OUTCAST 

Analizado ROX 10 
Género: Acción / Aventura 
lin buen juego de acción en 
primera persona basado en 
misiones. 8,5 


SERIOUS SAM 

Analizado ROX 12 

Género: Shooter 

SLAM TENNIS 

Analizado ROX 07 

Género: Tenis 

SOLDIER OF FORTUNE II: DOUBLE HELIX 

Analizado: ROX 17 

Género; Shooter en 1! persona 

SPIDER-MAN: THE MOVIE 

Analizado ROX 05 

Género: Plataformas 

SPEED KINGS 

Analizado: ROX 18 

Género: Carreras 

SPY HUNTER 

Analizado ROX 07 

Género: Conducción / Shoot-'em-up 

STAKE 

Analizado ROX 16 

Género: Party Game 

STAR WARS JEDI STARFIGHTER 

Analizado ROX 06 

Género: Shoot-‘em-up 

STAR WARS: LAS GUERRAS CLON 

Analizado ROX 16 

Género: Acción 

STAR WARS OBI WAN 

Analizado ROX 02 

Género; Acción 

STARSKY & HUTCH 

Analizado: ROX 18 

G: Acción / Conducción 

STATE OF EMERGENCY 

Analizado ROX 16 

Género: Acción 

STEEL BATTALION 

Analizado ROX 13 

G: Shooter de mechs con control. 

SUPERMAN: THE MAN OF STEEL 

Analizado ROX 12 

Género: Shoot-‘em-up 


Un shooter en primera persona diferente a todo lo que hemos visto hasta ahora. 8,0 

Una muy buena opción a la espera de que Virtua Tennis llegue a Xbox. 8,2 

El mercenario Mullins en una conversión de pobre aspecto, aunque con buenos momentos. 8,5 

Si eres un seguidor del cómic o la película, no quedarás decepcionado 7,5 

Muy recomendable para todos aquellos a quienes guste disfrutar de un buen juego de carreras. 7,0 
Una dosis de persecución con tiros del todo superficial y a ratos divertida. 6,7 

Sencillo juego de lucha que saca todo el partido posible al pan nuestro de cada día: el modo muhíjugador. 6,5 

Muchas horas de diversión y multitud de extras por descubrir. 7,7 

Un buen juego, incluso para los no amantes del universo Star Wars. Y ése es el mejor elogio para una licencia. 7,7 

Buen intento para romper con el tópico de los videojuegos basados en películas. 7,0 

Si te gustan los arcades de carreras y además te gustan las pelis policíacas, éste es tu juego. 7,0 
Su control y la indusión de modos multijugador forman un juego mucho más ampielo en la versión Xbox 7,8 

Excelente simulador de mechs que cuenta con un increíble controlador. 8,2 

Una oportunidad desaprovechada que sólo satisfará a los fanáticos del personaje 4,0 



STAR WARS: LOS 
CABALLEROS DE lA 
AHTIGUA REPÚBUCA 

Analizado: ROX 19 Género: 
RPG La prueba viviente de que 
en occidente se pueden crear 
RPG asombrosos. 9,5 


THEHOUSEOFTHE 

DEAD3 

Analizado ROX 14 
Género: Arcade de disparo 
Un gran arcade que con una 
pistola multiplica el factor 
de diversión por dos. 8,5 




TIGERWOODS PGA 
TOUR 2003 

Analizado ROX 11 
Género: Golf 

Sitúa el listón muy alto, algo 
nada extraño viniendo de EA 
Sports. 8.5 


SXSUPERSTAR 

Analizado ROX 19 

Género: Carreras 

TAO FENG; FIST OF THE LOTUS 

Analizado ROX 16 

Género: Beat-‘em-up 

TAZ: WANTED 

Analizado ROX 08 

Género: Plataformas 

TD OVERDRIVE 

Analizado ROX 05 

Género: Carreras 

TEST DRIVE OFF-ROAD WIDE OPEN 

Analizado ROX 06 

Género: Carreras 

TETRISWORLDS 

Analizado ROX 09 

Género: Puzzle 

TERMINATOR: DAWN OF FATE 

Analizado ROX 11 

Género: Shoot-‘em-up 

THE ELDER SCROLLS III: MORROWIND 

Analizado ROX 10 

Género: RPG 

THE SIMPSONS ROAD RAGE 

Analizado ROX 10 

Género: Conducción 

THETHING 

Analizado ROX 09 

Género: Survival Horror 

TOEIAM & EARL III: MISSION TO EARTH 

Analizado ROX 13 

Género: Plataformas 

TOM CLANa S GHOST RECON 

Analizado ROX 12 

G: Shooter basado en escuadrones 

TOTAL IMMERSION RACING 

Analizado ROX 11 

Género: Carreras 

TOUR DE FRANGE 

Analizado ROX 07 

Género: Carreras 


Un juego de carreras muy normalito con sólo unos puntos estéticos sobresalientes. 6,5 

la contundencia de sus golpes, escenarios amplios y modelados de gran calidad forman un juego bastante divertido. 8,0 
Para ser un juego basado en unos dibujos animados es poco divertido de jugar. 5,9 

Tiene una competencia con posibilidades visuales e interactivas demasiado superiores. 4,0 

La idea no era mala, pero el resultado deja mucho que desear. 3,1 

Ninguna versión de Tetris ha decepcionado tanto como ésta. 4,0 

Pobre explotación de una licencia prometedora. 5,0 

Buenas cualidades pero extrema dificultad y no traducido al castellano. 7,9 

Soportable por su simplicidad, voces divertidas y modo de juego con dos jugadores. 5,9 

Divierte mucho más que otros títulos conceptualmente mejores 8,0 

Un entretenido y divertido plataformas aunque un poco simple. 8,0 

Un gran estreno del género de acción táctica por equipos en Xbox, 8,4 

No saca partido a su idea principal, pero puede resultar entretenido. 5,7 

Empañado por el escaso mercado con el que cuenta. 6,7 



TIMESPLITTERS 2 

Analizado ROX 10 
Género: Shooter 
Un juego en el que encontrar 
muchas cosas buenas. 

9,1 



TOMCUNa*S 

SPLINTERCELL 

Analizado ROX 10 
Género: Shooter por equi- 
pos. Empieza a demostrar 
las posibilidades técnicas 
de Xbox. 9,2 



TONY HAWK’S PRO 
SKATER3 

Analizado ROX 3 
Género: Skateboarding 
El más amplio y mejor 
juego de deportes 
extremos. 8,8 


TOXIC GRIND 

Analizado ROX 11 

Género: BMX 

TRANSWORLD SNOWBOARDING 

Analizado ROX 11 

Género: Snowboarding 

TUROK EVOLUTION 

Analizado ROX 08 

Género: Acción / Shooter 

UFC: TAPOUT 

Analizado ROX 05 

Género: Beat-‘em-up 

V-RALLY3 

Analizado ROX 15 

Género: Carreras 

VEXX 

Analizado ROX 14 

Género: Plataformas 

WHACKED! 

Analizado ROX 11 

Género: Party Game 

WORLD RACING 

Analizado ROX 13 

Género: Carreras 

WORLD CHAMPIONSHIP SNOOKER 2003 

Analizado: ROX 18 

Género: Billar 

WRECKLESS: THE YAKUZA MISSIONS 

Analizado ROX 03 

Género: Conducción 

WWERAW 

Analizado ROX 10 

Género: Wrestiing 

X-MEN: THE NEXT DIMENSION 

Analizado ROX 12 

Género: Beat-'em-up 

X'MEN 2: LA VENGANZA DE LOBEZNO 

Analizado ROX 15 

Género: Acción 


No ofrece nada más de lo que ya has visto en otros títulos de BMX. 5, 

De factura visual impecable, pero ahí termina todo. 6,5 

Repleto de armas, acción y duración bastante aceptable. 8,0 

Brutal unas veces y técnico otras, proporcionará grandes ratos de diversión 8,2 

Sólo para aquellos que van a introducirse en el mundo de los rallies virtuales. 6,1 

Un gran plataformas que cumple con todas las expectativas. 8,0 

Otro party-game que no aporta nada nuevo. 6,0 

Una gran licencia, pero le falta velocidad por los cuatro costados 7,5 

El mejor juego de Ñllar que podamos encontrar, sin dudarlo ni un momento. 8,2 

Un espectáculo gráfico. El juego más divertido dentro del género de «correr y chocar». 8,0 

No logra captar la rudeza del deporte en el que se basa. 5,3 

Se podía haber convertido en uno de los referentes de los juegos de lucha 6,0 

Gran acierto en la recreación del personaje en un entorno interactivo. 6,5 



TONYHAWK’S . 
PROSKATER4 ^ 

Analizado ROX 10 
Género: Skateboarding 
Sm ninguna duda, el mejor 
Tony Hawk's Pro Skater hasta 
el momento, 8,6 



UNREAL 

CHAMPIONSHIP 

Analizado ROX 11 
Género: Shoot-*em-up 
Se esperaba un mayor riesgo 
e innovación atendiendo a 
precedentes. 8,5 



YAGER 

Analizado ROX 14 
Género: Combate espacial 
Un título con encanto, 
diseñado con habilidad y al 
nivel gráfico de Xbox. 

8.5 
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YA A LA VENTA EL NÚMERO TRES 










L MELODIAS 

envía liíCTÍ K'© AL 7744 

Ejemplo: MCTONO (espacio) (CODIGO) al 7744 



Beth 

David Bustamante 
Operación Triunfo 
Operación Triunfo 
Agüita sala 
Amaral 
Cafe Quijano 
Camilo Sesto 
Carlos Baute 
Chayanne 
Chenoa 
Coyote Dax 
David Bisbal 
David Civera 
Diego Torres 
Enrique Iglesias 
Estopa 

Formula abierta 
Gisela 

Javi cantero 
Juanes 
King Africa 
Jarabe de Palo 
Alaska 

Alejandro Sanz 
Ana Belen 
Camela 
Camilo Sesto ^ 

Carlos Santana ' 

David Bisbal 
Chocolate 
Coyote Dax 
Danza invisible 
Duncan Dhu 
Dúo dinámico 
El chaval de la Peca 
Ella baila sola 
Estopa 
Estopa 
Estopa 
Ainhoa 

Gabinete Caligar 
Gloria Estefan 
Guaraña 
Hombres G 
Gypsy teens 
Jarabe de palo 
Jennifer López 
Alavés 
At Madrid 
Barcelona 
Betis 
Bilbao 
Celta 

Champtons 
Deportivo 
Español 
Logrones 
Málaga 
Mallorca 
NBA 

Osasurra 
Rayo 

Real Madrid 
R. Sociedad 
Santander 
Sevilla 
Valencia 
Valladohd 
Villarreal 
Zaragoza 
Tractor amarillo 
Paquito 
Niño Bravo 
Manolo Escobar 
La cucaracha 
Dick Dale 
Evamaria 
Beatles 
Anastacia 


La Magia del •) 

I La fuerza de.., 

Vivimot la ’ 
Por debajo... 
Toda la noche . 

* 

La taberna del Buda 
Mola Maz< 
Dame de eM 

Torer4_ 
Cuando tu vas 
Arriba y abaj^i 
Ave Maria^ 
Que la detengan^ 
Color eeperanza 


Vino tintfr^j 


Te quiero...^; 
Vid*) 

Y cuanto mae...^^ 

A dios ee lo pido 

Mete mete 

La Flaca 
Bailando ^ ' 
Corazón 

La puerta de álcele 

Escúchame ^ 
Vivir asi . 

Oye como va 
Corazón Latino ^ 
La Mayonesa . < 
No rompas. 
Sabor de amor;i 
Cien gaviotas 
Quince anos.. 
Abanibi 

Lo echamoa...TC 
Me falta el alientc^^ 
Tu calorro^^ 
El del medio de.^^jl 
Caruso y 
Camino Soria 
Mi tierra 
La casa de Ines 
Sufre mamón 
Bamboleo 
Depende 
Lets get loud 
Himno del Alaves 
Himno del At de Madrid 
Himno del F.C. Barcelona 
Himno del Real Betis v 
Himno del Athletic 
Himno del Celta de Vigo 
Himno Champions League 
Himno del Deportivo 
Himno del RCD Español 
Logrones 
Himno del Malaga 
Himno del Real Mallorca 
NBA 

Himno del Osasuna 
Himno del Rayo Vallecano 
Himno del Real Madrid 
Himno del Real Sociedad 
Himno del Racing 
Himno del Sevilla 
Himno del Valencia C.F. 
Himno del Real Valladolid 
La Himno del Villarreal C.F 
Himno del Real Zaragoza 
Tengo un tractor 
Paquito el choco. 

Libi 

Mi carro 
La cucaracha 
BSO Pulp fiction 
Evamaria 
Let It be 
Paid my dues 


302289 

301752 

302243 

301954 

301934 

302199 

301761 

302233 

301720 

301809 

302088 

301224 

302026 

301939 

301913 

301727 

301768 

302089 

301958 

301780 

302021 

301881 

^00260 

300585 

300253 

300600 

300630 

300496 

300532 

304753 

300677 

300670 

300601 

300251 

300307 

300611 

300635 

300508 

300514 

300503 

30221B 

300589 

300530 

300S0S 

300605 

30im 

^0680 

301881 

''300435 

n00445 


% 

'H 




300446 
0417 
3Ó0433 
65 
300420 

0(^2 

2257 

00423 

00424 
300426 
300427 
30042B 

00409 

0481 

300429 

0430 

3004tO 

300432 

300412 

300434 

300566 

300554 

300548 

300550 

00541 

301197 

300542 

300792 

0056 


ENVÍA MCL 060 al 7744 

Ejemplo: MCLOGO (espacio) (CÓDIGO) al 7744 





MRA QUE LO RECIBA UN AMIGO, ESCRIBE SU NUMERO AL FINAL DEL MENSAJE 



CHAT 


MCLI6A¿1!,7744] 



CONCURSO 

MCNYm7744 


ENVIA 

¿TfSJiST^JtlSJSjísN^R UN 


PARA 2 PERSONAS! 


PINOS CUAL ES TU PLAT AFORMA PREFERIDA. 

n~W|H A-PS2 

• b-xbox 

g *1 IFB C-GAMECUBE 


ElcmDl^fcHY rclo»ci?f7bPClQl44-ál 7744 i 


HÜU QUE LO RECIBA UN AMOO, 
ESCRIBE SU NUMERO AL RNAL DEL MENSAJE 


TRUCOS 

MCTRÜC0¿: 7744 

T9 ir 





¿QUIERES SABER:%^ES S ON LO S ' 
MEJORES TRUCOS PAAíKjÍ 


ENVÍA ll'ÍCTCtl'fÚ AL 


PARA QUE LO RECIBA UN AMIGO. ESCRIBE SU NÚMERO AL FINAL DEL MENSAJE 


f- 



Ford 

Born to be wild • Anuncio Tv 

Runk Sin Jira 

My way • Anuncio de Airtel 

~T«B 

Bon-lmrt 

Ite my life • Opel Corsa 

Bsnny Mrti 

Benny Hlll 


n jrrio sesmo 

Serle Infantil 


X 

Expediente X - Serie TV 


Bfien<^ 

Friends • Serie de TV 



Sintonía del Inspector Gadget 

E 

Dragón Bsll 

Serie manga 

Equipo A 

Serle de TV 


Fama 

Serle de TV 

í 

Eufovision 

Sintonía de Eurovislón 

Grito de tarain 

Grito de tarzan 


A. CI^Lan 

BSO Misión Imposible 


Darmy 

Los SImpsons 


CMclc C^te ' 

BSO Pulp fiction 


Ramilla Adckim i 

BSO La Familia Addams 


V 1 

— 

J 


PARA QUE LO RECIBA UN AMIGO, ESCRIBE SU NUMERO AL FINAL DEL MENSAJE 












EN EL_ nwn 

El disco de juegos que incluimos en cada 
ejemplar de la revista es exclusivo. Cada 
uno de ellos contiene demos jugables y 
películas de juegos para Xbox. Y para que 
no pierdas ni un minuto averiguando 
cómo puedes controlar a tus personajes 
favoritos o hacer que el deportivo corra 
más, te ofrecemos esta detallada guía 
donde encontrarás toda la información 
necesaria antes de empezar a jugar. 



ES MUY FÁCIL escoger tu propio camino 
navegando en nuestro disco exclusivo 
de demos. Sólo tienes que utilizar el 
pad direccional, tanto derecho como 
izquierdo, para escoger una opción del 
menú. Cuando hayas decidido qué 
quieres hacer (jugar las demos, ver los 
vídeos o saber quiénes hacemos la 
revista), presiona el botón A para 
seleccionar la opción. Si quieres 
retroceder en el menú, presiona el 
botón B, y si presionas el botón blanco 
acercarás el zoom. Éstas son las 
pequeñas directrices que tienes que 
seguir para que aproveches al máximo 
todo lo que nuestro DVD exclusivo te 
ofrece. ¡Disfrútalo! 


^ Éste es el controlador de 
Xbox y toda su gama de colores. 

A partir de ahora, se va a convertir en 
uno de tus más fieles compañeros. 


Recuerda que para que el menú de 
nuestro DVD aparezca en 
castellano tienes que configurar 
este idioma en tu consola Xbox. 


FREESTYLE METALX 


MOTOS, acrobacias y 
heavy metal son las 
tres expresiones más 
indicadas para definir 
el nuevo juego de 
Midway Sports. En la 
línea de otros títulos de 
acción extrema, 
mundo del motocross 
freestyle con el único propósito de romper cuantas barreras 
sean posibles. 

La diversión empieza con una cantidad casi ilimitada de 
piruetas y «combos», continua con la enormidad de los nue- 
ve circuitos disponibles, sigue con un estupendo apartado 
gráfico, un completo editor de niveles, y concluye con una 
magnífica banda sonora amenizada por bandas legendarias 
del metal como Motley Crue, Megadeth o Motorhead. Dieci- 
séis pilotos estarán a tu disposición, incluyendo estrellas co- 
mo «Mad» Mike Jones, jeff Milton y Doug Parsons, entre otros. 

La demo te permite ponerte ai manillar de una bonita 



Freestyle MetalX nos introduce en el 


PALANCA ANALÓGICA IZQ. 

DIRECaÓN/INCLINACIÓN 

PALANCA ANALÓGICA DER. 

SIN USO 

CRUCETA DE DIRECCIÓN 

DIRECCIÓN/SELECCIÓN 


BOTÓN A 

PRE-CARGA 

BOTÓN B 

ACROBACIA 

BOTÓN X 

EMBRAGUE 

BOTÓN Y 

MODIFICADOR 

GATILLO IZQUIERDO 

FRENAR 

GATILLO DERECHO 

ACELERAR 

BOTÓN BLANCO 

CAMARA IZQUIERDA 

BOTÓN NEGRO 

cAmara derecha 


Bumble Bee 125, y alistarte en la escuela de motocross de 
Cindy, donde aprenderás los rudimentos de este radical y exi- 
gente deporte. Además, podrás visitar el circuito de Rodeo 
Rise para poner en práctica todo lo que hayas aprendido. 


SOUL CALIBUR II 



SI EXISTE algún juego 
que merecía una adap- 
tación a nuestra conso- 
la, ese era sin duda el 
legendario Soul 
Calibur, un juego de lu- 
cha con espadas crea- 
do en exclusiva para la 
desaparecida Dreamcasty que, para muchos, permanece en 
lo más alto del podio correspondiente a los mejores videojue- 
gos jamás creados. 

Pues bien, con Soul Calibur II Namco retoma el épico ar- 
gumento propuesto en las anteriores entregas de la saga, aña- 
diendo nuevos personajes y escenarios pero conservando sus 
principales señas de identidad: un apartado gráfico de van- 
guardia, una rapidez y definición de movimientos sin paran- 
gón y una respuesta de los controles tan natural e intuitiva 
que nos sentiremos prácticamente en la piel de los comba- 
tientes. 

Para que puedas constatar en primera persona todas las 


O 

J 

o 

% 


PALANCA ANALÓGICA IZQ. 


MOVIMIENTO/SELECaÓN 


O 

o 


PALANCA ANALÓGICA DER. SIN USO 


CRUC ET A DE DIRECCIÓN 
MOVIMIENTO/SELECaÓN 


BOTÓN A GUARDIA/CONFIRMAR 

BOTÓNB PATADA/CANCELAR 

BOTÓN X ATAQUE HORIZONTAL 

BOTÓNY ATAQUEVEKnCAL 

GATILLO IZQUIERDO GUARDIA 

GATILLO DERE C H O ACUMULAR ENERGIA . 

BOTÓN BLANCO PATADA 


virtudes de Soul Calibur II, te ofrecemos la posibilidad de ju- 
gar en modo arcada a los mandos de Cassandra (una de las 
recién llegadas) o de NIghtmare (uno de los personajes centra- 
les), contra la máquina o contra otro oponente de carne y hue- 
so. 


THE ITALIAN JOB: LA HEIST 

¿QUE EL MES pasado 
te pusimos los dientes 
largos con este espec- 
tacular juego de Eidos? 
¿Que necesitas sentir 
de nuevo la adrenalina 
fluyendo por tus venas 
al volante de un bonito 
MINI Cooper rojo? Pues 
en esta ocasión deberás aparcar tu sed de carreras y persecu- 
ciones para demostrar de cuánta habilidad y sangre fría dis- 
pones. 

El juego, basado en la película protagonizada por Mark 
Wahiberg y Charllze Theron, te permite pilotar una gran selec- 
ción de vehículos, entre los que destacan sedanes, deportivos, 
furgones blindados y todoterrenos. Además, existen circuitos 
para todo tipo de gustos: para ios amantes de la velocidad, de 
la conducción libre, o de la aventura, gracias a un modo de 
juego que nos permitirá emular las andanzas de Wahiberg en 
la gran pantalla. 
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PALANCA ANALÓGICA IZQ. 

DIRECCIÓN 

PALANCA ANALÓGICA DER. 

ACELERAR/FRENAR 

CRUCETA DE DIRECCIÓN 

DIRECCIÓN 


BOTÓN A 

ACELERAR 

BÓTÓN B 

SIN USO 

BOTÓN X 

FRENAR 

BOTÓN Y 

CAMBIAR CAmara 

GATILLO IZQUIERDO 

VISTA TRASERA 

GATILLO DERECHO 

DOS RUEDAS 

BOTÓN BLANCO 

SIN USO 

BOTÓN NEGRO 

SIN USO 


En la demo de este mes deberás superar un circuito de 
acrobacias, aprovechando el poco peso y tamaño de tu MINI 
para pegar saltos, esquivar obstáculos y circular sobre tablo- 
nes; todo ello sin salirte de los límites establecidos. 


□9D R 0 \jisc:a □piciai 


Eocón Española 






CONFUCT: DESERT STORM II 

Ponte bajo el mando 
de la Delta Forcé esta- 
dounidense o del 
Special Air Service bri- 
tánico y lidera a uno de 
sus escuadrones en di- 
ferentes misiones tras 
las líneas enemigas du- 
rante la Guerra del 

En efecto, la «madre de todas las batallas» se está desa- 
rrollando ante los ojos del mundo y tu misión consiste en lle- 
var a buen término una campaña de 10 misiones para liberar 
la ciudad de Kuwait, previniendo a su vez el desastre ecológi- 
co que representaría la destrucción masiva de los pozos pe- 
trolíferos kuwaitíes. 

Cada integrante de tu grupo está especializado en un ti- 
po de armamento diferente, como explosivos, armas pesadas 
o rifles de francotirador, y deberás usar todas tus dotes de es- 
tratega para sacarles el mejor partido si no quieres sucumbir 



Golfo de 1991. 
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PALANCA ANALÓGICA IZQ. 

MOVIMIENTO 

PALANCA ANALÓGICA DER. 

MODO PUNTERÍA/MIRAR 

CRUCETA DE DIRECCIÓN 

CAMBIAR SOLDADO/OjEAR 


BOTÓN A 

ACCIÓN 

BOTÓN B 

CAMBIAR POSTURA 

BOTÓN X 

[ADELANTE! 

BOTÓN Y 

INVENTARIO 

GATILLO IZQUIERDO 

ÓRDENES 

GATILLO DERECHO 

FUEGO 

BOTÓN BLANCO 

POSTURA DE GRUPO 

BOTÓN NEGRO 

UNIR/DETENER GRUPO 


ante las fuerzas de Saddam. La demo te propone un escenario 
callejero en el que tus mejores armas serán, sin embargo, el 
subterfugio y la buena coordinación entre todos tus soldados, 
que deberán permanecer con vida para aspirar a la victoria. 


COUN MCRAE RAUY 04 


CUÁNTOS DEPORTIS- 
TAS de elite no sacrifi- 
carían varias de sus 
medallas y trofeos por 
bautizar con su nom- 
bre una saga de video- 
juegos como la que 
nos ocupa... Y es que 
cada entrega de Colín McRae Rallyes una joya técnica dotada 
de unos niveles de adicción y jugabilidad más que encomia- 
bles. La franquicia de Codemasters ha llegado a su cuarta en- 
trega y, como no podía ser de otro modo, aquí os ofrecemos 
su correspondiente demo. 

Nuestra querida Xbox vuelve a demostrar con este título 
la calidad gráfica que es capaz de desplegar ante nuestros 
ojos, lo cual contribuye al realismo de las carreras con efectos 
de grava, polvo, luces y chispas, escenarios repletos de vegeta- 
ción y modelos de coches pasmosos que, además, se defor- 
man y rompen en consonancia con el castigo al que los so- 
metamos. 



PALANCA ANALÓGICA IZQ. 

DIRECCIÓN 


PALANCA ANALÓGICA DER. 

ACELERAR/FRENAR 

O 

CRUCETA DE DIRECCIÓN 

DIRECCIÓN 

0 

BOTÓN A 

ACELERAR 

BOTÓN B 

FRENO DE MANO 


BOTÓN X 

FRENAR 

n 

BOTÓN Y 

CAMBIAR 


PERSPEaiVA 



GATILLO IZQUIERDO 

FRENAR 

0 

GATILLO DERECHO 

ACELERAR 

% 

BOTÓN BLANCO 

REDUCIR MARCHA 


BOTÓN NEGRO 

AUMENTAR MARCHA 


La demo nos permite competir contrarreloj en Estados 
Unidos y Japón, y en una prueba de amortiguadores en el cir- 
cuito de Finlandia en la que deberemos llevar al límite el siste- 
ma de suspensión de nuestro vehículo. 




Trailers de juegos para Xbox 

»CONFLICT DESERT 
STORM li 
»ALIAS 
»SPYHUNTER2 
»PRO)ECTGOTHAM 
RACING 2 
»HALO 2 

»JUDGE DREDD: DREDD 
VSDEATH 

»STARCRAFT: GHOST ^ 


<// 

Ya sabéis, si tenéis cualquier duda, 
pregunta, incertidumbre o 
comentario, podéis escribirnos una 
carta o tarjeta postal a: 




COMENTARIOS 
REVISTA OFICIAL XBOX 
EDICIÓN ESPAÑOLA 

Paseo San Gervasio, 16-20 
08022 Barcelona 


OUTLAW VOLLEYBALL 

ELVOLEY PLAYA es, co- 
mo quizá hayas podido 
comprobar este verano, 
un deporte tan diverti- 
do como refrescante. 
¿Qué sucede cuando a 
un grupo de programa- 
dores se les ocurre 
mezclar el esta disciplina con grandes dosis de humor? Pues 
que nosotros te podemos presentar una demo tan entreteni- 
da como ésta. 

Outíaw Volleybaílse suma a la fiebre desatada entre los 
desarrolladores por un deporte cuyos principales atractivos 
son las jugadas y los bronceados de los participantes. Así 
pues, señoritas de buen ver y musculosos caballeros adornan 
títulos como Xtreme Beach Volleybalí, Summer Heat Beach 
Volleybally Beach Spikers; por supuesto, la apuesta de 
Hypnotix no podía ser menos. 

Muchos de los personajes de Outlaw Go// repiten en es- 
ta interpretación adulta y desenfadada del volleybalí, y lo ha- 



PALANCA ANALÓGICA IZQ. 

DIRECCIÓN 


PALANCA ANALÓGICA DER. 

CAMARA (REPETICIÓN) 

O 

CRUCETA DE DIRECCIÓN 

DIRECaÓN 



§ 

BOTÓN A 

PASE 

BOTÓN B 

DISPARO 


BOTÓN X 

DISPARO AGRESIVO 

O 

é 

BOTÓN Y 

BLOQUEO 

GATILLO IZQUIERDO 

CAMBIO DE JUGADOR 


GATILLO DERECHO 

CAMBIO DE JUGADOR 

0 

BOTÓN BLANCO 

LUCHA 

% 

BOTÓN NEGRO 

SIN USO 


cen en mejor forma que nunca. Sus modelos están detalladísi- 
mos, los movimientos son impecables y la acción y adicción 
de lo mejor que se ha visto en un juego deportivo. Ahora falta 
por ver si tú podrás estar a su altura. 



COMENTARIOS: 


BINIC USES BINK VIDEO TECHNOLOGY. COPYRIGHT (0 1997-2002 BY RAD GAME TOOLS, INC 
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EL GRAN RETO 


STE MES el Gran Reto gira en 
torno a la demo de Colín McRae 
04, sin duda alguna el mejor y 
más exitoso simulador de rallies 
editado hasta el momento. El 
desafío que os proponemos es muy sencillo: sólo 
tenéis que completar el nivel Tachikawa que 
ofrece la demo en el menor tiempo posible. Para 
que os hagáis una idea nosotros hemos 
conseguido un tiempo de 03:30:29. 

Si consigues una buena marca, tienes dos 
opciones para demostrarnos tus habilidades: 
enviarnos una foto de la pantalla en que se 
muestre el tiempo que has conseguido o bien 
grabar una cinta de vídeo con la secuencia en la 
que se aprecia tu registro, siempre acompañados 
del cupón anexo que encontrarás en esta misma 
página. Por cierto, y casi por aclamación popular: 
Sí, también podéis enviar las imágenes que toméis 
con cámaras digitales por correo electrónico (pero 
no olvidéis enviar simultáneamente por carta el 
cupón adjunto). Y recordad que solamente es 



válido el envío de un tiempo. 

¿El premio? El mejor tiempo recibido se 
llevará como premio un juego Colin McRae 04 en 
Xbox, y los 9 siguientes mejores tiempos recibirán 
una gorra del juego, todo ello cedido por 
Codemasters. Ya lo sabes, juega, participa y que 
tengas suerte. No olvides enviamos la foto o el 
vídeo junto con tus datos (y el cupón anexo) para 
que llegue antes del día 10 de noviembre (último 
día para la recepción de ios tiempos). El ganador 
del concurso será publicado en el número 22 de la 
Revista Oficial Xbox Edición Española, 
correspondiente al mes de diciembre. 


La dirección para enviar vuestros tiempos es: 
Concurso Reto Colin 04 
Revista Oficial Xbox Edición Española 
Paseo de San Gervasio, 16-20 08022 Barcelona 


L (xlemastcrs 


xbox.mad@mcediciones.es 



CUPON GRAN RETO 


Envía ej Siguiente cupón con tus datos 
personales a; Revista Oficial Xbox 
Edición Española. El Gran Reto Colin 
McRae 04, P" San Gervasio, 16-20 
08022 Barcelona. Entrarán en el sor- 
teo los cupones recibidos antes del 10 
de octubre. Los ganadores saldrán 
publicados en el número 22 de la 
Revista Oficial Xbox Edición Española 
(diciembre). 


Nombre: 


Apellidos: 

Dirección: 


Localidad: 

Provincia: 


Tiempo: 


□ De acuerdo con lo contemplado en la Ley 15/199, de 13 
de diciembre, le informamos de que los datos que Vd. nos 
facilita serán incluidos en el fichero automatizado de MC 
Ediciones, SA con la ñnalidad de mantener la relación con 
Vd. Los datos facilitados son estrictamente necesarios para 
mantener la relación de suscripción, por lo que su 
cumplimiento es obligatoria Vd. tiene el derecho de acceso, 
rectificación, cancelación y oposición, que podrá ejercitar 
comunicándolo por carta a: MC EDICIONES, SA (Paseo de 
San Gervasia 16-20, 0S022 Barcelona), /^simisma Vd. 
autoriza la cesión de sus dalos identificativos a Microsoft 
Corporation e Imagine Media Inc (EE.UUJ al objeto de 
mantenerle informado de las novedades relacionadas con 
Xbox, así como con respecto al desarrollo de nuevos 
servicios y productos informáticos que puedan ser de su 
interés. Si no consiente la cesión señale con una X esta 
casilla. 


GRHN RETO: BRUTE 


Entre todos los participantes que allaiittaron la puntuación máxima de 
17640 puntos-sa realiíi|^un sorteo, siendo lo ganadaores: 


Carlos Altamírano Gómez (Murcia) 
Santiago Ezquerro Cordón (La Rioja) 
Alfredo Saavedra Sendón (A Coruña) 









“¿Retienes 
o no tienes 


E s la primera pregunta que hace un 
empresario cuando tiene que seleccionar 
a una persona para su equipo de trabajo. 

Y responder "¡sí, tengo el Título Oficial de 
Graduado ESO!", es lo que cuenta. 


el Título Oficial 
de Graduado 



Infórmate 

L9L3L3 902 20 2 1 22 

64 años de garantías WWW.CUrsOSCCC.com 


Luego, por supuesto, hay que demostrar Ilusión, 
ganas, capacidad... Pero lo principal es ofrecer 
la garantía de una titulación. 


¡Consigue el Título Oficial de 
Graduado ESO! 

Si tienes más de 18 años, ya puedes prepararte 
con CCC para presentarte a la prueba oficial, 
con todas las garantías de obtener el Graduado 
ESO, la titulación mínima para acceder a 
cualquier puesto de trabajo o a estudios 
superiores. 

Sólo necesitas creer un poco en tí mismo para 
que ios empresarios también empiecen a creer 
en ti. Así de sencillo. 


Planes de Formación con la Garantía de CCC 


Decoración y Manuaiidades 

Dtpkxnas y Art&O^cor (iicoeté 

de Arte y Decoración) 

• Decoración [T 10 •Tapicería^ ¡í 

• Monitor/a de Manuaiidades i±] » 

Belleza y moda 

• Peluquería Q • O 

• Esteticista Q • O 

• Modista 0*0 

Deporte 

• Monitor/a de Aeróbic 

• Monitor/a de Fitness 

Construcción y Oficios 

• Carné Oficial de Instalador 
Electricista • o 

• Fontanería • 

• Técnico en Construcción 
de Obras 

• Mantenimiento de Edificios 

• Energía Solar 

Mecánica, Electrónica y 
Mantenimiento Industrial 

• Tco. en Mantenimiento Industrial© 

• Mecánico de Coches y Motos 

• Electrotecnia y Electrónica q o 

• Técn. en Radiocomunicación Q 

Fotografía e Ilustración 

• Fotografía ^ 

• Aerog rafia Q 

• Dibujo O 

Música 

• Guitarra ó m. 

• Teclado Q 


Cultura 

• Título Oficial Graduado ESO o 

• Acceso Universidad mayores 
de 25 años O 

• Escritor 

Idiomas 

• Inglés . • Alemón 

• Francés * Ruso 

Profesiones Sanitarias 

• Técn. Auxiliar de Enfermería o 

• Auxiliar de Geriatría 

• Aux. de Jardín de Infancia 

• Dietética y Nutrición 

• Secretariado Médico 

• Dirección y Gestión de Centros 
de 3° Edad 

Medicinas Complementarias 

Dptm# EFTC CEicoei» de Foirneaón en lerepun 
CorrtptemeintJi^ié^ 

• Monitor de Relajación y Desarrollo 
Personal 

• Quiromasojisto * 

• Naturopatía {2^ 

• Herbodietética {2> 

Hostelería 

• Cocina Profesional * O 

• Camarero - Barman * 

Veterinaria 

• Aux. de Clínica Veterinaria 

• Peluquería Canina 

• Aux. Clínico Ecuestre • 

• Adiestramiento Canino {2t • 


Informática 

• Dominio y Práctica del PC O 

• Técnico en Ofimótica 0 

• Experto en Creatividad y Diseño 
para Internet O 


Oposiciones 

• Justicia (Aux., Agentes y Oficiales) 

• Auxiliares de Ayuntamientos 

• Aux. de la Admón. del Estado 

Riesgos Laborales 

• Título Oficial de Técnico 
Intermedio y Superior en Prevención 
de Riesgos Laborales (Laboris) O 

• Técnico en Gestión Ambiental 

• Técnico en Protección Civil 

Inmobiliaria 

Diptoma reconocido por AEGAJ (Ajocto- 
L*óo Europea dn Gei/oreí inmobittanot) 

• Gestor Inmobiliario 

• Gestor de Fincas 

• Masteren Gestión Inmobiliaria 

• Perito en Valoraciones Inmobiliarias 


EMPRESA 

Dtpk>rrui "CkSDE", Centro de 
fsfuóós Superiores de U (mprese 

• Administración de Empresas 

• Asesor Laboral 

• Asesor Fiscal 

• Azafatas de Congresos y RRPP 

• Contabilidad Q 

• Secretariado 


O Preparación para el Título Oficial •. Vídeos Q Equipos de Prácticas © Incluye CD Rom {2t Prácticos Optativas"^ 

> — II -J 
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Matncúlate este mes y 
consigue gratis esta 
estupenda Agenda 
Electrónica con pantalla 
táctil, 32 kb de memona, 
alarma, calendario, 
termómetro, calculadora y 
conversor de monedas 


Sí f deseo recibir Gratis y sin compromiso 


información sobre un Pian de Formación a mi medida en el 


curso/s de: 


Nombre 

Apellidos 

Domicilio 

Bloque N.® Piso Pita. 


Población 

Provincia 

Cód. Postal Teléfono 

e-mail 

Fecha de nacimiento ¿ /. 


D. N. I. (opcional) 


W Recuerda que con w ¡nfbmwoóo podremos adecuar nue.iror seníCiw o tus ‘flte-^ses. 

' El Intarvtado tlan* daracho a conecar, ractíficar, cancelar u oponerse al sratamleiuo de la 
Información qua la concierna y, autorlra a que pase a formar parto del fichero de Centro de 
Cultura por Correspondencia, S.A. (CCC). con dirección en calle Orense 20- 1** (20020) de 
Madrid, y sea utilizada para mantener la relación comercial y recibir Información y publicidad 
de productos y servicios de nuestra empresa y da otras relacionadas con los sectores de 
telecomunleaelones, flnandaro, ocio, formación, ^ran consumo, automoción. energía, agua y 
ONG. SI no desea ser Informado de nuestros producios o servicios, o de los de terceros. seAale 
con una X esta casilla (Ley orgónlea 1 5/ 1 999 da 1 3 da Diciembre de Protección de Datos). 




' CCC fue autorizado por Educación. 

' Acreditado por el INEM. 

■ Miembro de ANCED. 

(Orj. colaboradora con el Ministerio de Trabajo y Asuntos Sociales.) 

■ Certificado de Calidad ISO 900 1 . 




Por favor, wivia este cupón a: CCC Apartado 17222 - 28060 MADRID, ESPAÑA 
o ñama al 902 20 21 22 indicando la referenda 


QDT 


' Hasta fin de existencias 




Ln GRHN HMENTURR D£ 

maRTROELQ y FiLemÓN 



MATRIX RELOADED 


LA ESPERADA secuela de Matrix prosi- 
gue con la historia que cerró la primera 
parte y nos devuelve a las aventuras de 
Neo, Morfeo, Trinity y compañía. Las 
máquinas están avanzando con paso 
firme hacia Zion con el único objetivo 
de destruir toda la humanidad. Las na- 
ves ya se preparan para la sangrienta 
batalla. Neo y sus hombres tratarán de 
buscar el camino del elegido dentro de 
Matrix para vencer al enemigo. Pero se 
encontrarán con dificultades añadidas, 
pues el agente Smith ha vuelto y hay 
otros programas en Matrix que intenta- 
rán pararle los pies. El segundo episo- 
dio de la trilogía apocalíptico-futurista 
ideada por los hermanos Wachowski 
cumple con creces con lo esperado por 
todos los admiradores del universo 


Matrix. En esta más que esperada y ta- 
quillera secuela, los postulado de la 
primera parte se tornan acaso más ex- 
tremos y profundos y le dan al film un 
aire todavía más radical e inconformis- 
ta. Aunque muchos le achacaran un ex- 
ceso de escenas de acción y lucha, Es 
evidente que estamos ante una film su- 
perior que su antecesor. Además, esta 
película cuenta con el aliciente de nue- 
vas incorporaciones y personalidades, 
entre ellas, la de la magnética y des- 
pampanante Monica Bellucci. Con una 
despliegue de efectos especiales mucho 
mayor, el segundo episodio es un festín 
de acción, lucha y filosofía postmoder- 
na que deja muchas interrogantes y 
allana el terreno a una tercera parte 
que se intuye legendaria. 


55 DÍR5 DESPUÉS 


UN GRUPO de activistas a favor de los 
derechos de los animales, en su intento 
de liberar a unos primates de un labo- 
ratorio de investigación, dejan escapar 
un virus devastador que se contagia a 
los humanos por la sangre. 

28 días después un joven 
despierta del coma en un 
hospital londinense. Cuál es 
su sorpresa cuando no en- 
cuentra a ningún personal 
del hospital, ningún enfer- 
mo... nadie. En las calles si- 
gue sin oír ni ver a ninguna 
persona, no funcionan las 
comunicaciones, no hay ca- 


nales de radio ni televisión operativos, 
¿qué está ocurriendo? 28 Días Después 
es uno de los films más impactantes y 
turbadores que han asaltado la cartele- 
ra este año. Dirigida por Danny Boyie 
(Trainspotting, La Playa...), esta 
película de tonos apocalípticos 
recrea una atmósfera inquietante 
y desoladora de un Londres vacío 
y pone sobre la mesa una refle- 
xión muy candenete estos días: 
¿debe el ser humano experimen- 
tar con virus? Qué ocurriría si al- 
gún días, alguno de esos virus ca- 
suase estragos entre la pobla- 
ción? Una película excelente. 



INFQRf nRCIQN DEL 
DIREaOR: ANDY Y LARRY 

WACHOWSKI 

INTÉRPRETES: KEANU REEVES, 
LAURENCE FISHBURNE. CARRIE- 
ANNE MOSE, MONICA BELLUCCI 

AUDIO: CASTELLANO E INGLÉS EN 
DOLBY DIGITAL 5.1 

GÉNERO: CIENCIA FICCIÓN 
DISTRIBUIDOR: WARNER 

EXTRAS: DOCUMENTAL TV, LA 
REVELACIÓN DE MATRIX, ENTER 
THE MATRIX JUEGO. LA 
PERSECUCIÓN EN LA AUTOPISTA. 
LA SALIDA, PREMIOS DE CINE 
MTV, CD-ROM 




DIRECTOR: DANNY BOYL E 

INTÉRPRETES: CILLIAN MURPHY, 
NAOMIE HARRIS, BRENDAN 
GLEESON, CHRISTOPHER 
ECCLESTON 

AUDIO: CASTELLANO E INGLÉS 
EN DOLBY DIGITAL 5.1 Y DTS 

GÉNERO: THRILLER 

DISTRIBUIDOR: FOX 

EXTRAS: NINGUNO 


® ¿LOS DOS DETECTIVES más dispa- 
ratados y torpes de la T.I.A. rechaza- 
dos por el mismísimo Súper?. En el labo- 
ratorio del profesor Bacterio ha ocurrido 
algo terrible: alguien ha robado uno de sus 
estrafalarios inventos. Dicho artefacto ha 


ido a parara las manos de un maquiavéli- 
co dictador de corta estatura que pretende 
utilizar el artilugio con fines criminales. El 
Súper no quiere a Mortadelo y Filemón en 
la misión, pues quiere recuperar el inven- 
to, pero ambos detectives deciden em- 
prender la investigación por su cuenta. 
Dios los coja confesados. Sin duda alguna, 
esta película consigue reproducir con su- 
ma fidelidad el esperpéntico universo de 
los detectives creados por el genial dibu- 
jante de cómics Francisco Ibáñez. El direc- 
tor español Javier Fresser despliega en este 
film un repertorio de trucos que nos ha- 
blan de su fértil imaginación. Si el argu- 
mento se hubiese cohesionado más, esta- 
ríamos hablando de un nuevo clásico. 


INFQRmHCION DEL DMD 

DIRECTOR: JAVIER FRESSER 
INTÉRPRETES: BENITO POCINO, PEPE 
VIYUELA, MARIANO VENANCIO, 
JANFRI TOPERA AUDIO: CAST^LANO 
EN DOLBY DIGITAL 5.1 EX Y DTS 
GÉNERO: COMEDIA DISTRIBUIDOR: 
UNIVERSAL EXTRAS: JUEGO 
INTERACTIVO... 


THF RING 

® UNA CINTA de vídeo con imágenes 
pesadillescas que da lugar a una 
llamada telefónica en la que se predice la 
muerte de quien la ve exactamente siete 
días después. Como periodista de investi- 
gación, Rachel Keller (Naomi Watts) no da- 
ba mucha fe a la historia, hasta que cua- 
tro adolescentes encuentran la muerte 
exactamente una semana después de ver 
un vídeo así. La curiosidad puede con ella 
y Rachel persiste hasta encontrar el ví- 
deo... y verlo. Ahora sólo le quedan siete 
días para resolver el misterio. Los que no 
conozcan el fenómeno de The Ring deberí- 
an ver la película original. Se trata de un 
film japonés terrorífico y esta versión es su 
remake estadounidense. Y a diferencia de 
lo que pueda pensar mucha gente, este re- 
make consigue captar la esencia del laigo- 
metraje nipón y transmitir la sensación de 
máximo pavor.Los amantes del cine más 
perturbador están de enhorabuena. 
Además podremos disfrutar de la magnífi- 
ca interpretación de Naomi Watts 
(Mullholland Drive), una actriz en alza. 


INFQRmflCIQN D EL 
DIRECTOR:GORE VERBINKSI 
INTÉRPRETES: NAOMI WATTS. 
MARTIN HENDERSON, DAVID 
DORFMAN, BRIAN COX AUDIO: 
CASTELLANO E INGLÉS EN DOLBY 
DIGITAL 5.1 GÉNERO: TERROR 
DISTRIBUIDOR: UNIVERSAL 


□3< Re\iiscia □íiiciai -■ ' Eaicon Española 
















Ha-j- revalidad as'^^lraolone^s' ^ro^e^s'íonale^s' 

Si quieres saber más sobre tu profesión o estás pensando en crear tu propio negocio, en CEAC te damos todos 
los medios para mejorar profesionalmente de la forma más fácil y con todas las ventajas de la mejor formación 
a distancia. 

Obtendrás apoyo con material práctico elaborado por profesionales en la materia, acceso a las últimas tecnologías 
como el Campus Virtual, y un equipo docente especializado a tu entera disposición. Además, contarás con una bolsa 
de trabajo y con la garantía de prestigiosas entidades colaboradoras, como la Asociación Electrotécnica Española, 

Instituto Gaudí de la Construcción, RACC, etc. 


Aquí empieza 

tu futUtQ 


CEAC 


Centro de Estudios 







PRÓXIMO NÚMERO 

REVISTA OFICIAL XBOX EDICIÓN ESPAÑOLA 



JUdABLI 

FREED( 

FIGHTE 


JUGABLE>: 




JUGARLE» 

H^INGHEMO 


Los dinosáurio|^vati a 
volver a extin^itee.;._ 
por culpa de tusólas 


JUGARLE» 

TOMCLANOTS 

RAÍNBOWSIX3 






i i 

TIGERWOODS .^r 
PGA tÓUR 2004 


OV^NCE 


Y MAS AVANCES, REPORTAJES 

Y ANÁLISIS DE LAS ULTIMAS 
NOVEDADES PARA XBOX 

TODOS LOS CONTENIDOS de la Revista Oficial Xbox Edición Española están sujetos a cambios” 














VOLT 


DEAD OR ALIVE 

XTREME BEACH 
VOLLEYBALL 


CHRISTI 

EL SECRETO 
DE SU JUEGO 

SHOW ROO 

LA WEB MÁS SEXnt 




i V'/ vy. d yíLí-dvV f ' 


MAS 

GRANDES CASINOS, LUGARE 
PARADISÍACOS, Y CON 
PARA TENER A LA CHI 
DE TUS SUEÑOS A TUS Pl 

í\6 


NO 1/69 


xoox 


LjR ■+■ m □ R 


Dead or Alive Xtreme Beach VoUeyBall™ y Dead or Alive®. ©Tecmo, LTD. 1996 - 2003. Tecmo® y el logotipo de Tecmo son marcas registradas de Tecmo LTD. Team Ninja y el logotipo de Team Ninja son marcas registradas 
de Tecmo LTD. Dolby y el simbolo de la doble D son marcas comerciales de Dolby Laboratories. Microsoft, el logotipo Microsoft Carne Studios, Xbox y el logotipo de Xbox son marcas comerciales o marcas registradas de 

Microsoft Corporation en EE.UU. y en otros paises. S) 2002 Microsoft Corporation. Todos los derechos reservados. 




Descárgate los nuevos videojuegos en MoviStar emoción 


Sólo cuando estés realmente preparado podrás disfrutar de los mejores videojuegos. Ahora mucho más 
reales, con más color, un sonido brutal y en exclusiva con MoviStar emoción, descárgatelos por sólo 3€. 


Estás avisado, esto no es un Juego. Es real. 


LO ULTIMO EN TU MOVIL, SOLO CON MoviStar ¡moción, EL MOMENTO ES AHORA. 

www.movistar-emocion.com/juegos 


7 

MoviStar 


© 2002 Gameloft. All Rights Reserved. Under license by Ubi Soft Entertainment. Precio descarga Juego: 3 €, coste navegación e impuestos indirectos no incluidos, 
consultar tarifas GPRS. Móviles compatibles en www.movlstar-emoclon.com/Juegos 
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